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Ao Leitor 

Nesta edigao iniciamos a publicagao de um curso de Visual Basic, que 
e sem duvida a linguagem a ser usada pelos programadores de um modo 
geral. Isto se explica pelo fato do VB estar recebendo, a cada nova versao, 
recursos que otomam tao poderoso quanto as mais destacadas linguagens 
de program agao. 

Tambem apresentamos nesta edigao a nova relagao de Ttens da 
Pesquisa IVIS. Nosso objetivo e apurarmais detalhadamenteos segmentos 
de software que se tomarao destaque neste ano. Continuem participando, 
pois a Pesquisa IVIS reflete justamente a opiniao do leitor e nao o 
marqueting do mercado. 

A segao Bitmap esta com uma promogao especial para os aficcionados 
das artes visuais por computador. Se voce e leitor desta segao, nao deixe 
de participar. 

Renato Degiovani 
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PENTnJM:Lmcejatem 
sistema de ultima gera^o. 



O Pentium no Brasil esta saindo da categoria do 
vaporware, com o lan^amento do LC-Pentium, a 
Lince Informatica e a primeira empresa a fomecer 
equipamentos baseados nos chips de quinta geragao 
da Intel para pronta entrega. Estamos antecipando o 
lanyamento de nosso sistema pentium, antes 
programado para o primeiro trimestre deste ano, por 
detectarmos uma forte demanda reprimida deste 
mercado nacional, estimulada principalmente pelo 
apeJo feito sobre as maquinas que usam o P24T. 

O LC-Pentium em nada se assemelha as maquinas 
que usarao o Pentium Over-Drive Processor(P24T), 
que permitirao o upgrade dos processadores 486. E 
que o novo sistema da Lince utiliza o processador de 
set complete de instrugoes, com 3,1 milhoes de 
trasistores, 237 pinos e que opera com o clock de 60 
Mhz. A partir de agora, as companhias que implantam 
projetos de downsizing e encontra-se estranguladas 
por grandes volumes de processamento ja tem como 
eliminar estes gargalos, partindo para uma solugao 
com Delta de performance 7\% superior ao de um 
486DX2 de 66 MHz. 

Em sua configuragao minima, o LC-Pentium tera 
32 Mb de RAM, disco ri'gido SCSI II com 1 Gb, SVGA 
color e floppy drives de 1 .2 e 1 .44 Mb. Seu prego esta 
fixado em US$12 mil. 



grandes coorporaeoes, ela esta langando o supermini 
Micro 1000, um novo condicionador de voltagem de 
1000 VA, desenvolvido para acompanhar a forte 
demanda a aser criada peios novos PC/ATs. 

Com aumento da potencia o Supermini Micro 
1000 esta dimencionado para suportar configuragoes 
desktop, atuaisefuturas,queconsomemmaisenergia. 
Como todo sistema de aquecimento via eletricidade 
consome mais energia, torna-se obrigatorio estabilizar 
a alimentagao forneciada a workstation, visando 
preservar-se tanto a integridade fisica do equipamento, 
quanto a integridade logica dos dados. 

A boa aceitagao mercadologica aceitada pelo 
produto, com um parque instalado superior a 23.000 
unidades, sua mddia mensal de comercializagao 6 da 
ordem de 4.000 vendas. Com o novo modelo de 1 000 
VA, pretendemos aumentar esta marca em 30%. O 
baixo preyo do Supermini Micro 1000 e um forte 
trunfo para obtengao desta meta: US$ 53. 



Shopmaster: Agilidade no 
diagnostico de redes. 



Televolt lan^a estabilizador 
mais potente 

A Televolt, esta de olho no futuro. Com certeza 
de que os equipamentos baseados em chips 486 serao 
OS mais utilizados nos proximos dois anos, devendo 
representar cerca de 70% do parque instalado das 
4 MICRO SISTEMAS 



Qualquer tecnico de manutengao encontra serias 
dificuldadesparaencontrarcomponentesdefeituosos 
em uma simples motherboard. O desafio cresce 
geomdtricamente em se tratando de resdes focais ou 
remotas. Para solucionar o problema de integradores, 
fabricantes e administradores de redes de grandes 
coorporagoes, a Conex 2 esta langando o shopmaster, 
primeiro utilitario de diagndstico de hardware 
especialmente desenvolvido para checar 250 micros 
386/486 simultaneos em ambientes de redes locais e 
burn-in. 

Este novo produto e a versao multiusuaria do 
AMIDiag, o mais popular utilitario de diagnostico 
para sistemas stand alone do mercado americano, 
apenas o shopmaster incorpora estas duas fungoes. 
Assimeleoperacomeficienciatantoemconfiguragoes 



GPF-INFORMATICA 

A MELHOR LINHA 
DEENSINODOPAIS 



Com diversas opcoes de formaQio 
proflssional no ensino de Informtiica no Brasll, 
as empresas encontram diflculdad«s em 
encontrar proflsslonal* ou mesmo Irelnar 
pessotd para o acesso dli&rio aos <»mputadore* 
exltttemes ou em fase de Implantacfio. 

Fol com oiftnoia deeee probiema que o 
QPF-INFORMATICA , empresa dadlcada ao 
Uelnamento e Implanta^ao de sistamas, 
desenvolveu sous cursos de ANALISE, 

PROQRAMAQAO E OPERADOR DE SOFTWARE 

vlsando a formar proflsslonais que, atendendo 
as neeessldad^ empresarlars, venham a ser 
melhor remunerados. 

Conforme aflrme Rutwns Guimaraes, diretor 
do GPF-INFORMAtICA, 6 de pouca valla, para o 
estudante e para a Empresa, um excesso de 
conheclmentos te^rlcos aftistados da realldade 
Braslleira, onde a mfto-de-obra se torna barata 
em face do trelnamento Inadequado que muttos 
estudanies recebem. 

Para sanar de vez este probiema, o 
GPF-INFORMAtica ofereco seus cursos, 
vlsando a que o estudante possa estar 
nnpregado ou trabalhando por sua pr6prla 
conta \A a partlr das prlmelrae matirlas 
minlstradas. O desenvolvlmento dos Estudos se 
d6 da segulnte forma: 



ANALISE DE SISTEMAS 

S6 MINISTRADO NA GPF-INFORMAtICA 

CONTEUDO PROGFtAMATICO: 

INTRODUQAO A INFORMATICA 
MS-DOS 6.0 
LOTUS 123 BASICO 
itCNICAS DE PROGRAMA^O 
WORDSTAR BASICO 
DBASE IV COMPLETO 
WINDOWS 3.1 
VENTURA -SOFT GRAFICO 

anAlise estruturada 
redes e teleprocessamento 
organizacAo E M^TODOS 
PROJETO FINAL 
„,x .X X X X X 

CARGA HORARIA = 350 HORAS/AULA 

PROGRAMACAO 

so MINISTRADO NA GPF-INFORMATICA 

CONTEUDO PROGRAMATICO: 

IMTRODUgAO A INFORMATICA 

MS-DOS 6.0 

WORDSTAR 

TECNICAS DE PROGRAMA^O 

LOTUS 123 BASICO 
DBASE IV BASICO 
PROGRAMAQAO CLIPPER 
WINDOWS 3.1 
PROJETO FINAL 

L . .L..X"-— -X— — -X"— ■'■X' "'X' X 
CARGA H0RARIA= 234 HORAS/AULA 

OPERADOR DE SOFTWARE 

S6 MINISTRADO NA GPF-INFORMATICA 

CONTEUDO PROGRAMATICO 

INTROOUQAO A INFORMAtICA 

MS-DOS 6.0 

WORDSTAR 

DBASE IV -BASICO 

LOTUS 123 -BASICO 

WINDOWS 3.1 

X X X' ' X X ' '" X 

CARGA HORARIA = 86 HORAS/AULA 



INFORMATICA 

NA ESCOLA 

OU 

EM CASA 



o gpf-imi^oamAttca disp6e£ 

* ENSIN0 1 00% PRATICO 

* AT 386 EM 9ALA DE AULA 

* PROFESSORES DE PLAtffAO 

* SALA& CUMATIZADAS 
•TIPA-DUVIDA3SEMPRE PRONTO , 

* VfDEO EM INTRODUQAO ATNFORMATICA 

* £quipe de instrutores 

* bibuoteca para consultas 

* ensino objetivo 
*apostius completas 



Conforme enfatlza Marflla Uma Costa, 
especlalista em treirMmento empresarlal, o 
dewnvohrlmento e a crla^fio de um PLANO 
DIRETOR DE INFORMARTICA em uma 
empresa deve utillzar ttenlcas Intelramente 
voHadas hs necesddades da empresa, Isto 6, 
resultados Imodlatos com pequenos 
Investlmentos.lsto 6 possfvel quando o 
ensino 6 realizado por uma equipe de 
Instrutores formada por proflsslonais 
experlentes na Area. 

Como pode ser facllmente concluldo, o 
ensino adequado ao mercado de trabalho 6 a 
melhor opgio ao partlclpwite, que adquire 
86IIdos conheclmentos conforme desejado 
pelas melhores empresas do Brasll e do 
Exterior. 



ESTUDE em CASA 
APOSTILAS DE EXERCfCIOS 
ENVIE CHEQUE NOMINAL A GPF 
E AS RECEBAEMSUARESID^NCIA 
MS-DOS 6.0 CR$ 6,000.00 

LOTUS 123 CR* 6.000,00 

DBASE III INTERATIVO.^ CR$ 6.000,00 

DBASE III PROGRAMAD0CR$ 6.000.00 

WINDOWS 3.1 .. ....CR$ 6.000,00 

WORD FOR WINDOWS. CR$ 6.000 ,00 

LOTUS FOR WINDOWS„...CR$ 6.000,00 

QUATRO PRO.... CR$ 6.000.00 

WORDSTAR CR$ 6.000.00 

EXCEU 4.0.. . . CR$ 6.000,00 

AUTOCAD 10... „...CR$ 6.000,00 

PRE90S VAUDOS ATt 31/01/94 



TREINAMENTO El* MICRQ INFORMATICS 

ITteiNAMeNTO IN HOUSE 
*CUPI>^ B&6ICO E AVANQAdO 

* LOTUS 123 

* DBASE IV 

* OPEN ACCESS If 
^WORDSTAR 

* VENTURA 
* AUTOCAD 

* MS-DOS 

* EXCEL4.0 

* WORD FOR WINDOWS 
♦CAHTACEBTA 

* PAGE MAKER 

* WINDOWS 3.1 

* LOTUS PARA WINDOWS 

* PAWER POINT 

* DIALOG 

* PC-TOOLS 

MINISTRAMOS CURSOS EM QUALQUER 
ESTADO DO BRASIL 



ASSESSORIA 

NA implantaqAo decomputadores 

SISTEMAS. 

VENDEMOS E INSTALAMOS 
QUALQUER SOFTWARE 
EM SEU COMPUTADOR 



CoMPRESUA 
ApOSTILAE ESTUDE 

Em sua propria casa 



GPF 

f INrPRMATICA-^ 

CENTRO -TIJUCA 1 - TMUCA II 
a PROFESSOR QABIZO, 1 46 - TIJUCA - RJ 
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desktop rodando versoes superiores ao MS-DOS 3.0, 
quanto em qualquer estagao de rede local que esteja 
trabalhando sob o Netware 3.1x e posteriores, da 
Novell. 

Ao todo o shopmaster realiza 38 tipos diferentes 
de testes, ,incluindo os de motherboard EISA, membria 
, hard e floppy disks* teclados video e adicionais como 
mouse, portasseriaiseparalelas SCSI. Onovoproduto 
esta sendo comercializado na modalidade site license, 
com pregos decrescentes conforme o numero de work- 
stations. Para redes que incluem um servidor e cinco 
estagoes de trabalho, o prego final do shopmaster 6 
US$ 2,5 mil. 



Jurisprudencia 
Informatizada 



O programa Juris Consult, que reune toda a 
juri sprud6ncia (ementas) publicadas pela LEX Editora 
desde 1990, esta com nova versao 3.0. 

Criado pela DHS Com6rcio e Servigo, a nova 
versao proporciona ao usudria diversas alternativas de 
colsultas as ementas: por assunto, por titulos por 
tribunals e outras, das seguintes dreas do direito: Civil, 
Criminal, Tributdria, Previdencidria/Trabalhista e 
Administrativa. Ao todo sao mais de 20.000 ementas 
indexadas. 

A versao 3.0 do software gerenciaodordo banco 
de dados, abrangendo todas as &eas, custa US$ 85. A 
colegao completa de 1 993 incluindo todas as Sreas do 
direito custa US$ 160. Os bancos de dados contendo 
as ementas das ^as acima discriminadas podem ser 
adquiridos separadamente. 



Actionsoft: cursos com 
parcer ia Microsot 



A Actionsoft, atrav^s de divisao de treinamento, 
j5 esta oferecendo curso de MS-Excel 5.0 e MS- Word 
for Windows 6.0, os rec6m langados produtos da 
microsoft. Isto porque ela acaba de ter o seu Centre 
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Educacional credenciado como o mais recente solu- 
tion Provider do mercado brasileiro, condigao que 
representa uma parceria estragtdgica firmada com a 
mricrosoft Brasil, em vigor a partir deste mes. Os 
novos cursos da Actionsoft sao fechados e tamb^m 
podem ser ministrados in-company, 

Atrav6s do programa solution Provider, a 
Actionsoft estarfi ainda mais capacitada a fornecer 
produtos, solugoes e servigos, perfeitamente 
dimencionados as necessidades dos clientes. O 
l;ankmentodestesdois cursos ainda in^titosnomercado 
sao provas da eficiencia do novo programa da Mi- 
crosoft. 

Do ponto de vista da Actionsoft, os principais 
servigos incluidos no programa sao consultoria a 
desenvolvimento de projetos, suporte t€cnico e 
treinam,ento de profissionais que utilizam produtos e 
sistemas Microsoft. As vantagens de participar do 
Solution Provider estao no acesso mais r^pido as 
novas informagoes e as mais recentes t^cnologias, 
incluindo produtos ainda em desenvolvimento. Para 
isso, a Actionsoft j5 estarecebendo material t^cnico da 
Microsoft. 



IBPI inaugura novo point 
carioca de informatica 

O IBPI - Institute Brasileiro de Pesquisa em 
Informatica, inaugura o IBPI SHOP, o mais novo 
ponto de encontro da comunidade carioca de 
informatica. Uma loja que oferece desde os mais 
importantes langamentos de livros e periddicos 
nacionais e estrangeiros (com descontos especiais de 
20% durante o mes de dezembro), software, 
suprimentos, at^ opgoes de hardware. 

Como um espago dinSmico, promove eventos 
onde serao debatidas as principais tendSncias do 
mercado de informdtica e cria ainda a Happy Info 
Hour, o encontro semanal dos profissionais e curiosos 
da ^ea. 

Dentreasatividadesjaprevistasparamovimentar 
o IBPI SHOP consta uma s^rie de palestras gratuitas 
sobre os assuntos mais quentes do momento. 



^ - s 



Se seu 
prabtema e a 
portabNidadG 
de pro^ramas 
exGCUtaveis e 
arqulvos de 
dados... 



immm^mmmmmm mm,: 



STANDARD MUNDIAL 

- 255 chaves de acesso ditBto 

- Criagio de Pop-up Windows 

- Leitura "Up & Down" de arquivos 

- Estrutura Client-Sever LAN e RDBMS 

- Mais de 2,000.000 Sistemas em use 

RM/PANELS 

Gerador Automatico de Telas 

Sistema WYS/WYG 

RM/COMPANION 

Gerador AutomMico de Relatorios 

- Gera Programa Fonte 

- Gera Quetys ao Usuario Rnal 

RM/GRAPHS 

Gera Graficos de negocios 

- 2D/3D 

- Definigao Automatica de Cores 

R)VI/CO« 

Ambiente de Desenvolvimento, com editor Janela multipla 
e Desenho Animado 

RM/TOOLKIT 

Familia de Utilitarios 

- Mouse, Modem, Sistema Operacional, etc. 

RM/plusDB 

Interface Transparente com Banco de Dados Relacionals 
-Inforfnix*. Oracle*, Progress*, etc. 

Mantem o Padrao dos Sistemas Abertos reduzindo seus 
tempos de programagao em 80% 

DESENVOLVIMENTO DE APUCA96ES 

Quando voce precisa de ferramentas parao desen\A3Mmento 
de aplicagoes superiores ao mercado, capacidade & 
funcionalidade & soluQao do RDBMS & superior a 4GE RM/ 
COBOL & TOOL'S sao incomparaveis. 

FerramentasdeDesenvolvimento&SuperficlesdeTrabalho 

O RM/Cobol possul um poderoso conjunto de ferramentas 
integradas para definir e construir aplicagoes tals como: 
Menus Ring-Style, Pop-Down & Pull-Down, e ainda Dialog 
Boxes, FbmnseObjetos para desenvolvimentodeApIicaQoes 
RM/Cobol, oferece maior capacidade eflexibilidade parao 



E o unico caminhoi 

desenvolvinnento, reduzindo o tempo de manutengao e 
possibilitando uma consistente interface com o usuario. 
Superficies de Trabalho sao interfaces funcionais que 
permitem definir regras de integridade e de negocios. 
Somente o RM/Cobol possui um desenho de internee 
altamentevisualeamigSvel, possibilitando uma fantSstica 
methoria na produtividade do desenvolvimento de telas. 
estando bem acima dos m^todos de cddigos convecionais. 
Help on line estS sempre presente para consulta. 

DIcIonario de Dados 

O Dicionario de Dados do RM/Cobol § um reposrtario 
central para definir toda e qualquer informagao usada na 
tela como: Borda, Lay-Cut, Cores, Formate dos campos, 
Vallagoes L6gicas, Help on line, Mensagens de Ajuda e 
Enx), Prompt de cores campo a campo, e mats. Desta forma 
voce ganha um controle de integridade de dados altamente 
eficiente, com vantagem adicional de uma reduzida 
codrficagao. 

Abertura para outros amUentes 

O RM/Cobol pode acessar outros Bancos de Dados como: 
INFROMIX, ORACLE e no final deste anos PROGRESS, 
INGRESS, pode acessar outras linguagens, atraves de 
"CALL" nas subrotinas. "APLICATION PROGRAM INTER- 
FACE" permlte criar subrotinas novas funpoes escritas em 
"C e Assembler, o que possibilita inclusive acesso a outras 
bases de dados. 



AData 



Representante para Brasll, Aigentina, Paragual e Urugual 

ENDEREQO NO BRASIL 

Av. BRIG, FARIA LIMA, 613 - Sa ANDAR CJ 84 
01451-000 - SAO PAULO - SP 
TEL/FAX: (Oil) 829-7891 

ENDERE90 NA ARGENTINA 

Av. CORRIENTES. 821 - 6" ANDAR (1043) 

BUENOS AIRES 

TEL.: (541) 448-9426/7/8 - FAX: (541) 447-2363 



LIVROS 




Introdu^ao a programa9ao 

QUE Deve!opment Group 
Editora Campus 

448paeiiias 

Mesmo para quern nao tern 
nenhuma experiencia com 
computadores e possTvel 
aventurar-se pelo rriuncfo da 
programagao, desde que um 
caminho passoa-passo seja 
indicado. e de maneira muito 
simples. Assim e esse livro. 
Exemplos faceis em todos os 
capitulos ilustram os conceitos 
comuns e todas as linguagens 
de programagao, tornando muito 
rapido o aprendizado. O livro 
mostracomo um programatoma 
decisoes, manipula tarefas 
repetitivas, recebe dados de um 
usufirio, amiazena os dados e 
da saida, a ele de forma util. 

Depois de tomar familiares 
os conceitos basicos, o livro 
apresenta uma visao geral das 
linguagens de programagao mais 
conhecidas. suas vantagens e 
desvantagens.levandooieitora 
descobrir porque existem 
diversas linguggens e a decidir 
qual a linguagem atende melhor 
as suas necessidades de 
prcgramagao. 

Programando com o visual C+-I- 
Steven Holzner 
LTC Editora 
444paglna9 

Este livro e uma introdugao 
prStica e acessWel S 
programagao em Visual C++. 
Com ele o leitoraprenderS desde 
osfundamentosdaprcgramagao 
orientada a objetos do windows 
ate as caracterlsticas mais 
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avangadas do C++. Depois de 
compreender os conceitos 
basicos do C++, em topicos 
como classes, objetos, 
sobrecarregamento de fungoes, 
uso de memoria, heranca, 
parSmetros default, as 
bibliotecas de classe que tratam 
de entrada e satda e funcoes 
virtuais., o leitor passarS 
facilmente aos t6picos do W\n- 
dovi« que Ihe permitirao tirar o 
maximo proverto do visual C++. 
Indicado para usudrios de 
todos OS niveis. o livro e 
acompanhado de disquete com 
exemplos prontos para serem 
executados, alem de figuras, 
notas e dicas. 




Explorando FOXPRO 2.5 para 
DOS 

Sob Grammes 

Tradugio: Plublicare Serv'igos de 

informHica e 

Insight Servigos de infom)§tica. 

Editora Campus 

972paglnBs 

Para o usulirio que precisa 
atualizar seu banco de dados, 
ou programador que deseja 
criar novas aplicagoes no 
F0XPR02.5,esse livro traztodas 
as respostas. 

Explorando FOXPRO 2.5 para 
DOS foi escrito para adequar-se 
a maneira como o leitortrabalha, 
aumentando assim a 
produtividade do seu trabalho 
portanto, nada de exercicios 
interminaveis para cada 
comando ou fungao e nada de 
infomiagoes 6bvias e repetitivas. 
Cada capttulo apresenta um 
grupo tmportante de fungoes e 
conceitos do FOXPRO. 



mostrando de que forma esses 
aspectos se relactonam ao 
desemvolvimentodeaplicagoes. 

Os capitulos tambem 
orientam na tra'jetdria dos 
passos bSsicos para 
incorporagao de cada novo 
conceito e funoao ao proprio 
trabalho de desenvolvimento do 
leitor. 

Especial atengao 6 dada a 
operagao do FOXPRO 2.5 em 
redes de PC e a criagao de 
complexas aplicagoes de banco 
de dados com base nos recursos 
de projeto de interface. 

disquete fornecido junto 
com livro, contSm uma 
aplrcagao completa 

desenvolvida com o FOXPRO 2.5 
para DOS, podendo ser 
facilmente modificada para 
atender as necessidades 
particulares de cada um. 

Mundos virtuais e IHultimidia 

Nadia M^nenat Thaimann e 
Daniel Thalmann 
LTC Editora 
280pliglnas 

"0 que aconteceria se?" ou 
"Como ficaria se?" sao 
perguntas que a tecnologia est^ 
tentando responder simulando 
as situagoes antes que elas 
acontegam de verdade. Nossos 
ediffcios, roupas, trens e at6 
(X)mportamento - tudo pode ser 
experimentado de forma 
interativa antes de ser 
desenvolvido realmente. 

Comeste langamento, o leitor 
pe netra no incrivelmundo virtual 
e da mutttmidia. 

livro apresenta pesquisa 
avangada e estudos sobre 
assuntos como: compreerwjao 
de imagens, HDTV, atores 
sinteticos, TV sintStica, copia 
em 3D, tnteracao em 3D. 
realidade virtual, livros 
eletronicos e espagos 
arquitetonicos. Apresenta ainda 
como enviar a informagao de 
modo ample, nos formates mais 
variados: imagem, som. audio, 
texto, desnhos, fotos, 
sequdncias de TV, 

acompanhando os avangos 
tecnol6gicos de redes. Este livro 
reune emsuamaior parte, artigos 
apresentados no Multimedia and 
Virtual Worlds Workshop, 
ocorrido em outubro de 1992, 
na Universidade de Genebra. 




1-2-3 for Windows - versao 4.0 
Sheliey O'Hara 
Editora Campus 
252paginas 

Para quem ainda se sente 
intimidado com a possibilidade 
de errar, destnjjr um documento 
ou o pr6prio computador, este 
livro, da sgrie Rdpido e Facil. da 
conta de todas as duvidas e 
temores comuns dos inici antes. 
Sao passos simples de 
acompanhar com paginas 
ilustradas. praticas, partindo do 
bSsico e ensinando os recursos 
usados com mais frequencias 
no trabalho do dia a dia. sem 
medo de errar, ja que o proprio 
texto mostra que os erros pode 
ser cometido e como evita-los. 
1-2-3 for Windows e um 
poigrama de planilha. Com ele e 
possivel executar operacoes 
matematicas simples ou 
equacoes complexas; manter 
controle dos dados e nOmeros. 
Ideal para treinamento, o livro 
foi estruturando prara ser usado 
de acordo com a necessidade 
do leitor. a leitura pode comegar 
de qualquer ponto: tndo 
diretamente aos exercicios, 
procurando por tarefas 
especificas ou lendo as revisoes 
uteis. Qualquerviaecolhida leva 
a um aprendizado seguro de 
como digitar e ditar dados'^ 
formatar planilhas e aprimora- 
las com graficos. Para completar. 
um guia de referencia rapida 
oferece dicas valiosas e 
informagoes exatas para 
execugao de tarefas. 



CHAMPION 

'^^SOFTWARE LTDA. 



F0NE/F4X: (Oil) 65-2030 
RUA CLELIA, 1837 LAPA 
05042-001 - S. PAULO - SP 



PEDIDOS 



FAQA POR TELEFONE, FAX OU 
RELACIONE NUMA FOLHA DE 
PAPEL OS PRQGRAUAS QUE 
DESEJA, INDICANDO A REFE- 
RENCIA, NOME E A QUANTIDADE 
DE DISCOS OCUPADOS E A TAXA 
DE CORREIO, ES-CREVA SEU 
NOME ENDEREQO, CIDADE, ES- 
TADO, CEP E TlPO DE MICRO; 
PC XT OU AT. 
SEDEX A COBRAR SOB CONSULTA 



PAGAMENTO 



1) CHEQUE NOMINAL A CHAMPION 
SOFTWARE LTDA. 

21 0EP6SIT0 EM CONTA: BANCO 
ITAU AG, 0191 C/C 03512-0 EM NOME 
DE CHAMPION SOFTWARE LTDA 



PROMOCOES 



ACIMA DE 15 DISCOS DAUOS DES- 
CONTO DE 55% E PEDlDOS ACIMA 
DE CR$iO 000.00 PAGUE COM 2 
CHEQUES UMPARAOATODACOM- 
PRA E OUTRA PARA 15 DIAS APOS 



CATALOGO 
ELETRONICO 



PARA RECEBER NOSSO 
CATALOGO, BASTA ENVIAR UM 
DISCO BEM PROTEGIDQ OU A 
IMPORTANCIADECRS 100,00 
FAVOR iNFORMAR TlPO DO SEU 
MICRO 



TEMOSTAMBEM 

PROGRAMASPARAA 

LINHA MSX 



PRECOS 



JAINCLUSOO DISCO 



CADA 

GRAVACAO: JAN-94 

5 1/4 OD: CR$500,00 

5 1/4 HD 1.2: CR$600,00 

5 1/4 HD 1.4: CR$650,00 

TAXA DE CORREIO 

{P/ CHEQUE OUDEPOSITO): CR$1.000.00 

CATALOGO ELETR6NIC0: CRS1 50,00 



JOGOS PARA PC XT-AT (OS MAIS VENDIDOS) 



A VENTURA E AQAO 



REF. DISK 



J3g4 

J070 
J345 
J352 
J247 
J439 
J3a8 
J139 
J355 
J135 
J125 
J317 
J558 
J482 
J287 
J246 



06DD 
02DD 
04DD 
02DD 
01 DD 
02DD 
03DD 
02DD 
01 DD 
02DD 
02DD 
04DD 
06DD 
03DD 
01 DD 
01 DD 



NOMES (V]VGA 



ALL DOGS HEAVEN 
ALTERED BEAST 
ARACHNOPHOBIA (V) 
ASTERIX 
AVOID NOiD 
AXE OF RAGE 
BAAL (V) 
BACK FUTURE 2 
BACK FUTURE 3 
BAKER STREET 
BATMAN (V) 
BATMAN MOVIE 
BILL & TED 
BUFALi-OBILL 
CAPITAOTRUENO 
CAPTAIN COMIC 



SIMULADORESEMGERAL 



REF. 



J091 
J524 
J578 
J687 
J343 
J072 
J332 
J392 
J59g 
J0g8 
J298 
J514 
J536 
J364 
J530 
J575 
J389 
J704 
J533 
J387 
J295 
J053 
J538 



DISK 



02DD 
01 DD 
03HD 
05HD 
04DD 
02DD 
02DD 
06DD 
05HD 
02DD 
03DD 
02DD 
03HD 
06DD 
04DO 
01 HD 
02DD 
03HD 
04DD 
01 DD 
HDD 
02DD 
02D0 



NOMES (V}VGA 



ABRAMSBTANK 
ACES OF ACES 
ACES PACIFIC (V}1. 4 
B-1 7 FLYING (V) 
F-14T0MCAT(V) 
F-1 6 COMBAT 
F-29 RETALIT (V) 
F117-A{V} 
FALCON 3 (V) 
FLIGHT SIMUL, 4 
GUN BOAT (V) 
GUNSHIP 
GUNSHIP2000{V) 
JET RGHTER 2 (V) 
KNIGHT THE SKY 
MAD TV (V) 
MIG-29 

RED BARON (V) 
SHOOTLE 

THUNDER CHOPPER 
WINGGOMANDER{V} 
WINGS OF FURY 
WOLF PACK 



ADVENTURES ERPG 



REF, DISK 



J622 
J583 
J613 
J329 
J243 
J484 
J144 
J3i2 
J100 
J115 
J682 
J519 
J5a2 
J659 
J320 
J6a9 



02HD 
02DD 
01HD 
04DD 
02DD 
01 DD 
01 DD 
03D0 
03DD 
08DD 
09HD 
070D 
02DD 
02HD 
05DD 
05HD 



NOMES {V}VGA 



ALTERED DESTINY 
AMAZON 
BAT. (V) 
BAD BLOOD (V) 
BATTLETECH 
CADAVER {V) 
CARMEN SANDIEGO 
CARMEN SANDIEGO 2 
CENTURION {V) 
CRIME WAVE 
DARK SEED (V) 
DICK TRACY 
DRAGONS WAR 
DUNE (V) 

EYE OF BEHOLDER 
FASCINATION |V) 



ESPACIAIS E COMBATES 



REF. DISK NOMES (V)VGA 



J064 
J527 
J646 
J455 
J696 
J043 
J272 
J399 
J308 
J595 
J263 
J483 
J42a 
J132 
J691 
J044 
J379 
J664 
J450 
J159 
J16B 
J375 
J449 



02DD 
01 DD 
OlHD 
OlOD 
OlHD 
01 DD 
02DO 
01 DD 
02DD 
01 DD 
02DD 
02DD 
01 DD 
05DD 
OlHD 
01 DD 
03DD 
01 DD 
02DD 
02DD 
030D 
01 DD 
01 DD 



ARER BURNER 2 

EGAROIOS 

ELITE PLUS (V) 

INTERPHASE 

KAEON (V) 

LINE WARS 

MENACE (V) 

NOVATRON 

SENTINEL WORLDS 

SPACE COMANDER'S 

SPACE HARRIER 

STAR CONTROL 4 

STAR DEFENSE (V) 

STAR TREK (V) 

STARFLIGHT 2 

THEXOER 

THEXDER2 

THUNDER STRIKE (V) 

XENOCID 

XENON 

XENON 2 

XONIX 

ZAXXON 



CORRIDAS /GARROS, MOTOS 



REF. DISK 



J120 
J108 
J461 
J056 
J016 
J523 
J267 

jieg 

J702 
J572 
J174 
J293 
J019 
J346 
J068 
J015 



01 DD 
OIDD 
01 DD 
OIDD 
02DD 
06DD 
02DD 
02DD 
OlHD 
OlHD 
OIDD 
02DO 
02DD 
05DD 
02DD 
02DD 



NOMES (V)VGA 



4x4 OFF ROAD 
AFRICAN RAIDERS 
CARLOS SAINZ 
CARZY CARS 2 
DEATH TRACK 
EXOTIC CARS (V) 
FERRARI F-1 
FORD SIMULATOR 2 
GENTAVIA661(V) 
G PRIX UNLIMITED 
HANG ON 

HARLEY DAVIDSON 
INDIANAPOLIS 500 
MARIO ANDRETTl(V) 
MOTO CROSS 
OUT RUN 



ESPORTES: FUTEBOL, VOLEY 



REF. DISK 



J410 
J448 
J350 
J062 
J041 
J075 
J543 
J309 
J374 
J032 
J04S 
J686 
J581 
J414 
J166 
J297 
J031 
J422 
J074 
J200 
J473 
J028 
J433 



04DD 
OIDD 
OIDD 
OlOD 
OIDD 
04DD 
05DD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
03HD 
OIDD 
02DD 
OIDD 
04DD 
02DD 
OIDD 
OIDD 
020D 
OIDD 
02DD 
OIDD 



NOMES (V)VGA 



ABC BOXING (V) 
ARCADE VOLLEYBALL 
BALLISTIX 
BOWLING 

CALIFORNIA GAMES 
CAVERMAN 
DREAM TEAM (V) 
EAR W. BASEBALL 
FEHNAN BASKET 
FOOTBALL 
HARD BALL 
HARD BALL 3 (V) 
HARLEM GLOBETROT 
INTERN. SOCCER 2 
1TALIA90 
KICK BOXER (Vi 
LAKER'S CELTICS 
MAD JOHNSON FUT 
MAGIC JOHNSON 
MICHAEL JORDAN 
PING PONG 
SKATE OR DIE 
WIND SURF 



ULTIMAS NOViPAPES (Todos em VGA) 



J648 
Ja29 
Ja45 
J811 
J837 
J898 
J876 
J904 
J903 
J893 
Ja47 
J824 
J783 
J862 
J875 
J839 
J682 



OlHD 
02HO 
OlHD 
05HD 
03HD 
02HD 
OlHD 
07HD 
07HD 
OlHD 
OlHD 
lOHD 
02HD 
03HD 
OlHD 
07HD 
09HD 



1000MIGLIAS 
ATCWiND0WS{1.4} 
ACTION SPORT 
ALONE IN DARK 
AIR BUCKS 
AV-8B HARRIER 
BEATHOUSE(1.44) 
BETRAYAL(1.44) 
BUZALDRIN(1.44} 
CASTLE WINDOWS 
CAVEMAN NINJA 
CHALENGER 5(1,4) 
CIVILIZATION 
COMANCHE MISSIO 
CROSSWORDS(386} 
CURSE ENCHANTIA 
DARK SEED 



J820 
J863 
J861 
J761 
Ja96 
J850 
Ja83 
J 902 
J828 
J84g 
J910 
J886 
J851 
J815 
J913 
J830 
J8g4 



05HD 
04HD 
06HD 
06HD 
OlHD 
03HD 
04HD 
03HD 
02HD 
03HD 
06HD 
02HD 
03HD 
OlHD 
lOHD 
04HO 
OlHD 



DRAGON 3 (1 44) 

ELFISH(386)1.4 

EPIC (AT386) 

Fl 5 STRIKE EAGLE 

FALLOUT 

FLASHBACK (1,44) 

FLIGHT SIMUL.5 

FR:UNLIMITED 

Game Pack Window 

HARRIER JET (1.4} 

HEIMDALL 

HOME ALONE 2 

HOOK 

HOUSE HARRORS 

IN CA (1.44) 

LINKS 386 (1.44) 

LOLLYPOP 



J807 
J906 
J897 
JSOS 
J901 
J887 
JS95 
J870 
J776 
J781 
J797 
J834 
J907 
J8S2 

jgi2 

J775 
J769 



02HD 
03HD 
OlHD 
02HD 
OlHD 
05HD 
OlHD 
06HD 
06HD 
OlHD 
05HD 
OlHD 
07HD 
OlHD 
04HD 
03HD 
05HD 



LURE (1 44) 
MAGSCCAN0IE3 
MEGATRON 
Monopoly Windows 
MONTER BASH 1 
NOVA 9 
PICKNPILE 
PIRATES GOLD (386) 
STREET FIGHTER 2 
POKER WINDOWS 
PRINCE PERSIA 2 
PRINCE EDITOR 
RING WORLD (1.44) 
ROBOCOD 
SPELCASTING(1,4} 
WORLD CIRCUIT (1,4) 
XWING(V)386(I,4) 



APLICATIVOS PARA WINDOWS 



REF DISK 



T332 

T456 

T329 

T467 

T512 

T468 

T469 

T459 

T513 

T471 

T514 

T358 

T515 

T476 

T477 

T495 

T478 

T507 

T509 

T481 

T497 

T483 

T496 

T4S4 

T493 

T504 

T527 

T4a5 

T486 

T489 

T488 

T490 

T530 

T49] 

T501 

T499 

T523 

T519 

T492 

T534 

T561 

T562 

T553 

T554 

T516 

T546 

T545 

T360 

T543 

T544 

T538 

T566 

T580 

T579 

T577 

T598 

T604 

T591 

T599 

T584 

T593 

T610 



OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OlOD 
OlOD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OlOD 
OlOD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
01 DO 
01 DO 
OIDD 
OIDD 
OlOD 
OlOD 
OlOD 
OIDD 
01 DO 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OlOD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
01 DO 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
02DD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 



NOMES 



1000ICONES = 0ESENHOS 
ADRESS MANAGER = AGENDA 
APORtA = PROGRAMA SHELL 
ARQUIVES = MANIPUL. ARQUIVOS 
ASCII TABLE - TABELA CARACT. 
ATHLETES = CALCUlADORA 
ATLUS = MAPADOSEU.A, 
BACKMENU = UTILITARIO 
B10RHYTHM = B10HRITM0 
BITFAX = MENSAGENS VIA FAX 
BMP CALVIN = TELAS GRAFIC^S 
CALENDAR MAKER = CALENDARIOS 
CHANGE CURSOR = MUDA CURSOR 
CHAOS = EDITOR DE GRAFICOS 
CLIENT DATABASE = CLIENTE 
CLOCK = RELOGIO C/DESPERTADOR 
COPY-IT = COPIAOOH DE DISCOS 
DAGENrV1.4= DIAGN6STIC0S 
DATA BASE = SCO. DE DADOS 
DIGfTIL = SUPER RELOGIO 
DISPLAY EDITOR = EDITOR FONTE 
DSOUND= EDITOR MUSICAL 
ENCRYPT = CRIPTOGRAFADOR 
EUROPE = ICONES DE BANDEIRAS 
EZ FORM = EDITOR FORMULARIOS 
FIRE WORKS = DESCANSA tiflONITOfl 
RSH = MONITOR VIRA AQUARIO 
FONTER 4.0 = EOITO DE PONTES 
FOREIGNER = CARACT.ESPECIAI5 
FRACTINI = EDITOR DE FRACTALS 
GUITAR SCALES = SONS GUiTARRA 
HOT WIN = EDITOR DE MENUS 
HPCALC - CALCUL. CIENTJFICA 
HPEN ENVELOPE -ETIQUET AS 
ICON 328 = 328 ICONES 
ICON CHOOSER = EDITOR ICONES 
ICON MOVIE = ICONES ANIMADOS 
JPL = EDITOR DE ARQUIVOS 
LABEL EASE = ETIQUETAS 
UBRARYUCR=ETIQUETAS 
MASTER TRACKS = EDIT.MUSICAL 
METCN VRT = CONVERSOR MEDIDAS 
MOMTAIN FRACIAL = DESENHO 3-D 
MORTAGE CALC=PLANILHA 
MYPAL COLORS = CONTROLE CORES 
NJ'S FILE = COMPACT ADOR 
NOTEBOOK = LIVRO ANOTAQOES 
ON TIME = SUPER AGENDA 
PASCALaLINGUAGEM PROGRAMAQAO 
PC PROJECT = PROJETOS EM 3-D 
POWER BBS = PROGRAMA P/MOOEM 
SEX ICONS - ICONES DE MULHERES 
TRUE TYPE = COLETANEA PONTES 
TRY 40 = VARIOS UTILITARIOS 
TYPE VIEW = EDITOR DE PONTES 
WIN 3BMPS =TELAS GRFICAS 
WIN EDIT = EDITOR DE TEXTOS 
WIN MUSIC = VARIAS MUSICAS 
WIN ZIP -PKZIP 00 WINDOWS 
WINCHECK = CONTROLE FiNANCAS 
BAR CODE = CDIGOS DE BARRAS 
WINDOWS SCAN = ANTl VIRUS 



APLICATIVOS PE POMINIO PUBLICO 



E MUITO MAIS ! ! ! 



ARTIGO 



Criptografia - Urn metodo simples 
de prote^ao 

Aprenda como criar urn sistema de protegao para seus dados e 
afaste os curiosos. 



MdrioLeite 

Um dos assuntos mais importantes 
no mundo da Informatica, e em particu- 
lar no processamento de dados, e sem 
duvida a seguranga. 

Atualmente sao gastos milhares de 
dolares para assegurar a integridade 
dos dados e infomiagoes confidenciais 
tonge dos olhares cunosos e de pessoas 
nao autorizadas. Imaginem porexempio 
se a nova versao do Windows nao 
estivesse sendo mantida guardada a 
sete Chaves..! 

Existem varias maneiras de proteger 
uma sofisticada obra da engenharia de 
software ou mesmo um simples 
aplicativo desenvolvido por um usuario 
mais talentoso. No Brasil, algumas 
empresas produtoras de softwares 
(poucas na verdade usam o expediente 
de proteger seus produtos contras as 
c6pias ilegais para minimizar os 
prejuizoscausadosporessaverdadeira 
cultura disseminada entre os usuarios. 
Por outro lado, os "piratas tentam 
justificar essa pratica com o argumento 
de que uma copia legal ainda e muito 
cara para a realidade brasilerra. Desse 
modo deparamos com o famoso 
"paradoxo do biscoito": os softwares 
brasileiros sao caros porque vendem 
pouco ou vendem pouco por que sao 
caros!? 

Como esta t|uestao nao e o escopo 
deste artigo, nao entraremos no seu 
merito. Queremos dizer apenas que a 
protegao de determinada informagao 
pode ser ^s vezes uma questao de 
sobrevivencia da propria empresa. 



Apesar de nao existir (ainda) um 
metodo cem por cento seguro, alguns 
podem sercftados: formatagao do disco 
original com mais trilhas que o comum, 
colocagao de mais ou menos setores 
por trilhas no disco original, colocagao 
de marcas fisicas no disco original, 
gravagao de senhas de protegao... 

Sobre esse ultimo metodo e que 
trataremos aqui, de maneira bem 
simples, com o auxTlio da fungao 
VerlfSenhaO contida no arquivo fbnte 
PROT.PRG. 

Hoje em dia, com a rapida 
disseminagao das Redes Locals (LAN 's) 
tornou-se Imperativo o uso de algum 
mecanismo de protegao aos dados de 
um determinado arquivo. Assim sendo, 
a utilizagao de senhas e uma tecnica 
simples, porem bastante eficiente e 
com um grau de seguranga bem 
razoavel. E, para aumentar esse grau 
de seguranga, podemos langarmao de 
uma metodologiausadaha muito tempo 
(e nem por isso ultrapassada): a 
Criptografia, que significa escreverde 
maneira cifnada. 

Para melhor exemplificar, vamos 
supor que os dados estao gravados 
num arquivo (formato dBASE) 
denominado ARQSENHA.DBF, em 
C:\PROTEGE, com a seguinte estrutura: 

Field Name Type Width Dec 

1 CODUSER Character 10 

2 CODSENHA Character 40 
Como sugere os nomes, o campo 

CODUSER guarda o cddigo do usu&rio 
e o campo CODSENHA a sua senha de 
protegao. 

nosso objetivo e apresentar uma 



tecnica de protegao dos registros desse 
arquivo baseada no conteudo de 
CODSENHA de modo que mesmo com 
o auxTIio de um utilitrio (o DBU da CA- 
Computer por exempio) o intruso nao 
podera saber a senha original do 
usuario. £ claro que poderiamos barrar 
ate mesmo o acesso ao arquivo de 
dados atraves da modificagao do seu 
primejro bitde indentificagao, mas nao 
e esta nossa intengao aqui. Queremos 
efetivamente mostrar que a tecnica de 
encriptar um string apresenta bons 
resultados.apesardesuasimplicidade, 
nao importando sua finalidade 
especifica de conceder a autorizagao, 
se para rodar um programa ou se para 
um simples acesso a um banco de 
dados. 

Num sistema mais complete 
poderiamos manter um cadastre a parte 
com diferentes niveis autorizados de 
acesso para cada usuario- porexempio, 
usuario com codigo tal e senha tal so 
pode fazer inclusoes, outro (num nivel 
mais alto poderia ate fazer consultas, 
etc. 

No nosso caso estamos 
interessadosem mostraroonrra encriptar 
asenhadigitadapelousuarioecomparar 
com a que esta gravada no registro. 

A fungao Veri^enhaO pede o codigo 
e a senha; o codigo poderia ser sua 
matricula na empresa. Observem que 
devido ao comando set color to w/n,x 
tanto o codigo quanto a senha nao 
apareceraonateladomonitorde Video, 
oferecendo assim uma protegao inicial 
contra olhares curiosos... 

Na verdade, esta tatica (puramente) 



e murto usada por programadores em 
inTcio de carreira. Outros por sua vez 
usam senha pre-determJnada e 
comptiada dentro do modulo executlivel 
(eu mesmo ja empreguei esse metodo 
usando IMEXIVELcomo senha). Mesmo 
sendo uma senha, a palavra IMEXIVEL 
pode ser "mexTvel" e "olhavel" com o 
auxilio do Norton Utilities, do PC Tools 
ou de qualquer um outro bom 
gerenciador de arquivos. 

Voltando 3 fungao Vei1^enha(), 
quando os dados {codigo e senha) sao 
digitados ocorrem duas consistencias: 
se o codigo estiver errado volta a ser 
solicitado, caso a senha nao esteja 
conferlndo tambem sera de novo 
solicitada. Entretanto, o numero de 
tentativas para a senha estS limitado a 
tres. Caso exceda a esse numero, o 
processamento sai do loop com o 
retomo da fungao (na variavel ret) 
assumindo o valor False (.F.) e emitindo 
a mensagem "Usuario nao autorizado! 
Acesso negado" com um aviso sonoro 
(pode ser um som bem estrldente para 
assustaro penetra). Analisemos 
agora a questao central da fungao: as 
linhas de instrugoes que efetivamente 
tratam de transformar o conteudo da 



variavel useiSenha em algo llegtvel, 
isto e, o algoritmo de encriptagao. 

Essas instrugoes estao bsicamente 
encen'adas no lago for ... next 
for k:=:l to len(u8eiSenha) 
password:= asc(substr(useiSenha, 
k,l)) + (k+99) 

drowssap += chr( password) 
next k 

sendo a variavel drowssap 
lniciallzadacom""(videintciodafungao). 

Como pode ser notado o ceme do 
algotttmosaoasduaslinhasquecontem 
as fungoes asc() e chr(). 

Na primeira linha, dentro do lago, 
observamos duas partes: na primeira a 
Hingao asc() e aplicada sobre cada 
caracter de useiSenha, de modo a 
gerar os codtgos ASCII. A segunda 
parte nada mais e do que um truque 
(muito simples) para produzir numeras 
a partir de 100 (dependendo do valor 
assumido pela variavel de controle do 
[ago: k). Desse modo, os valores 
assumidos por password serao tais 
que cairao dentro da faixa de codigos 
cujos caracteres sao bastante 
estranhos... 

Na segunda linha (de dentro do lago) 
e que efetivamente os nOrrteros gerados 



serao transformados em sTmbolos llegTveis, 
pela aplicagao da fungao chr(). Portanto, 
ao final do for ... next a variavel drowssap 
contera a senha encriptada e ilegivel at6 
para o PC Tools. 

Conforme ja foi dito, um sistema complete 
de manutengao de sen has deve poderfazer 
Inclusoes.alteragoes.exclusoeseconsultas, 
sendo a fungao de verificagao apenas um 
adendo para cada uma dessasacima. Neste 
nosso exempio, a fungao de verificagao foi 
recheada com algumas linhas extras de 
instrugoes para melhor alcangar nosso 
objetivo, que e o de apresentar o algoritmo 
de encriptagao. Assim, as outras Hingoes do 
sistema (inclusao, alteragao, exclusao e 
consultas) nao serao muito difeientes de 
VerifSenhaO. 

Por exempio, para fazerinclusdes,teremos 
apenas que checarse o usuarioja existe e, 
se nao existir, abrir um novo registro para 
gravar os dados com o seguinte comando: 

replace CODUSER with userCode 
CODSENHA with drowssap 

No caso de consultas surge algo bastante 
interessante: se a senha esta encriptada 
(Ilegivel) no campo CODSENHA, como poderia 
ser consultada? 

Sem problemas, basta usar a mesma 
arquitetura do algoritmo anterior, invertendo- 
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SISTEMA DE CALCULO 
ESTRUTURAL Ver8dol.l4 

Vigas retangulares, lajes (metodo 
de Marcus) e pre-moldadas, pilares 
centrados nao-esbeltos, sapatas 
centradas, escadas, (todos com Eirmadura) e treli9as (metalicas ou 
nao). ATENQAO: o sistema NAO traga os diagramas. US$ 25.00 




C0NSULT6RI0 MEDICO Versiol.O 

Cadastro compieto de ciientes/pacientes, com campos para 
registro de todas as consultas/intema^oes, cicio evoiutivo do 
tratamento,hist6ricomddico,medicamentosreceitados,datas 
de consultas/intema^oes, etc. US$ 25.00 



HOME BIBLIO 

Controls compieto de biblioteca Cadastra livros, revistas, etc. 
Ltstagens/Consultas por assunto, autor, editora, etc. com campos 
para comentarios. Super compieto. U5$12.50 



OUTROS SISTEMAS: 

Contas a Receber US$ 25.00 - Contas a Pagar US$ 25.00 - Controle 
de Estoque US$ 25.00 - Listade PreffOS US$ 25.00 

OS SISTEMAS ABAIXO PODEM SER 
MULTIEMPRESAS: (Acrescentar US$ 5.00) 

Corrofao Monetaria Mensal US$ 35.00 - Foiha de Pagamonto Mensal 
US$ 30.00 - Livros Fiscais US$ 30.00 - Sistema de Contabilidade 
CAPETA (Clone de Software Ltda.) US$ 50.00 



Horirlo de atendlmento de segunda a sexta-feira: 

Manha: daa 9:30 ds 11:30 - Tarda: das 13:30 ds 18:00 

FONES: (054) 381-1752(Coni.) e 381-1591 (Res.) 

FAX: (054) 381-2668 (Hordrlo comerctal) 




CONTROLE DE ANDAMENTO DE 
PROCESSOS VersaoLO 

Cadastro do autorereu,tipodecBusaea9ao,comarca, 
andamentonofomm.DatadepagEimentos.audiindas, 
leiloes, distribuiTao, remessaaotribur\al, julgamento. 
Cc»n campo para observa^des, etc. US$ 25.00 



CONTROLE DE VIDEO LOCADORA 

Controle compieto de Video Locadoras com cadastro de clientes, 
filmes. Controla datade devolu^ao, faz reservade filmes. Com conta 
corrente dos clientes. Faz balancete dos recebimentos diarjo ou 
mensal. Super compieto. USS 50.00 



SERIE HOME VERSOES 1.0 

US$ 12.50 CADA (Dolar Turismo) 

HOME GAME Cadastro de cartuchos de video-game. 

HOME MAIL r^ala direta com cadastro clientes/fornecedores compieto. 

HOME MUSIC Cadstro de CO, LP e K/7 que voce possui. 

HOME RADIO Para radioamadores, Controle compieto de QSO e QSL. 

HOME SOFT Cadastro de sooftware que voce possui. 

HOME VIDEO Cadastro de vfdeo/filmas assistldos ou nao. 



REQUISITOS MInIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb, 
CGA. DD 5 1/4, Winchester e Impressora (opcional). 

Para pedidos converta o valor em USS pelo dolar turismo venda do die e envie cheque 
nominal cruzado ou vale postal para DAGOBERTO LARA D!AS Trav. Frei Clemente, 
s/n" ■ Centre - 99300-00 - Soledade ■ RS. Ou ta? a deposito na Conta n' 1 1 .548-7 da 
Agencia n" 0490-1 (Soledado-HS) do Banco do Srasil S/A, Envis xerox do depdsito 
junto com seus dados completes e relapao dos programas adquiridos ou telefone 
informando-nos o valor depositado e seus dados. 
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se as posJQoes das variaveis userSenha 
e drowssap, alem de mudaro sinal da 
parte (k+99) para -(k+99) na primeira 
linha dentro do lago for ... next. Para a 
decriptagao, o algoritmo ficaria assim: 
userSenha := "" 
for k:=lto len(drowssap) 

password :=:asc(substr(drow8sap, 
k4))-(k+99) 

useiSenha ■*■= chr( password) 
next k 

Uma observagao a ser feita e que 
agora a variavel tratada e drowssap 
(inves de userSenha). Ela nao e digitada 
pelo teclado como entrada de dados e 
sim o resultado da encriptagao. 

Entao, useiSenha(senhadecriptada) 



contera o string original (legTvel). 

Como exempio suponliamos que 
IMEXIVEL (perdao!) seja a senha. 
Depois da encriptagao esses oito 
caracteres estarao gravados no campo 
CODSENHA com simbolos estranhos. 
Quando usamos o algoritmo de 
decriptapao, a instrugao 

asc(8ubstr(drowssap,k,l))-(k+99)se 
encarregara de trazer de volta os 
numeros 73,77,69,88,73,86,69,76 
(nesta ordem) que nao sao nada mais 
que OS codigos ASCII das letras 
l,M,E,X,l,V,E,L(respectivamente). 

Entao, como ja devem estar 
prevendo, cabera a fungao chr() a 
tarefa de ressuscitar a palavra 



IMEXIVEL, tornando-a legivel ao 
operador. 

Rnalmente.devemosesclarecerque 
o metodo aqui apresentado nao e o 
unico e nem o melhor. Dependendo do 
nivel de complexidade do algoritmo 
empregado podemos desenvolver 
metodos bastante sofisticados e com 
alto grau de profissionalizagao... 



MARIO LEITE e gmduado e pos- 
graduado em Engenhaha pela PUC/ 
RJ. Trabaiha atualmente na 
MineraQao Caraiba Ltda como chefe do 
Setor de Informagoes Gerenciais, 
desenvolvendo sistemas para as areas de 
produgao e manutengao. Programa em Clip- 
per, C, Quick Basic e Pascal. 
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Mario Lelte 

IBM-PC/XT/AT/386 

512 Kb 

CGA 

Clipper 5.2 

Nenhinn 

Eate arquivo cont&n a 
fun^ao Verif Senha( ) , cuja tarefa 6 
verificar se o codigo e a aenha do usuario 
conferem com seu registro, apoa proceder a 
lima encrlptacio da referida senha. 
*/ 

// 

FUNCTION VerifSenha( ) 



// 

// Declara campoa e variaveis 

field CODUSER, CODSENHA 

local get List, tela_ant, userCod, 
userSenha 

local 



// 



pasBword, drowssap, ret, nVez, k 

// Inicializa variaveis 

tala_ant := aavescreen(0O, 00, 24, 79) / 
/ Tela anterior 

getList := {} // Vetor de dados para 



a Claase Get 
// userCod ==> 
// uaerSenha ==> 
(digitada) 
// password ==> 
em codigos ASCII 
drowssap ; = ' 



ret 



!= .F, 



fungdo (.F. ou -T.) 



nVe z : = 1 
tent ado 5 

// k ==> 

loop de entrada dos dados 
// 



// Codigo do usuario 

// Senha de prote94o 

// Senha transfoirmada 

// Senha encriptada 

/ / Valor de retorno da 

// Nilmero de acessos 

// Variavel auxiliar do 



set color to 

set cursor on 

set confirm on 

use "C:\PROTEGE\ARQSENHA.DBF" 
arquivo ds dados 

els 

@ 01,01 to 23,79 double 

while (.T.) // Loop para 

entrada de dados (Codigo e Senha) 
set color to 
scroll (24, 00,24,79, 0) 



// Abre 
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APRENDA INFORMATICA 
SEM SAIR DE CASA 



CURSO RAPIDO, EC0N6MIC0 E EFICAZ 



Sistemas de Apostilas. Basta seguir os 
exercicios treinando diretamente no seu PC 



COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA 



Acompanha disquete 5 1/4" com Exercicios 

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque 
cruzado e nominal ^ AUDIT SYSTEM SERVIQOS 
LTDA., CAIXA POSTAL N^ 25096 - RIO DE 
JANEIRO - CEP 20552-970 no VALOR TOTAL DO 
PEDIDO ja incluidas as despesas postals. Tel (021 ) 
571-5903 



TABELA DE PREQOS 



CURSO 



' MS-DOS 5.0 
■WordStar 5.0/6.0 
Lotus 123 
Quattro Pro 

dBase III Plus Interativo 
dBase III Plus Programado 
Clipper 5.01 Basico 
Ventura Publisher- Edit. Eletrfinlca 
Windows 3.1 



APOSTILA 



n US$22.00 
D US$22.0D 
D US$22.00 
n US$22.00 
n US$22.00 
D US$22.00 
n US$22.00 
D US$22.00 
D US$22.00 
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Dolar comercial do dia da remessa do pedido 



NOME: 

ENDEREQO: TEL: 

CIDADE: EST: CEP: 

ASSINATURA: 
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'Senha de aces so 



aet 



get 



® 10,10 to 13,73 

set color to w/n,x 

userCod := space (10) 

user Senha := space (40) 

& 11,12 say "C6tiiffo do usudrlo: 
userCod 

read 

@ 12,12 say 
userSenha 

read 

userCod !■ alltrlin(uppDr{uBarCod) ) 

userSenha :« alltrlin{upper (userSenha) } 

set color to 

scroll (10, 10, 13, 73,0) 

set cursor off 

set color to w+* 

if {lan(uBerCod)*len(userSeiiha) )=0 
// Algum dado em branco 

tone (400, 4) ,- tone (3 00, 3) 
9 24,03 say "Dados invAlldos" 
Inkey ( ) 
else 

locate for 
alltrlin(CODUSER)=userCod 

, ^ ^ if -not. foundO // Uaudrio 

ainda nao cadastrado 

tone (4 00,4) ; tone (3 00, 3) 
@ 24,03 say "Usudrlo nAo 
eadastrado" 

else // Encripta a senha 

for fc:=l to len(usQrSenha) 
password :o 
asc(substr(userSenha,k,l) ) + fc + 99 

drowBsap += chr (password) 
next k 
if 
alltriin(CODSENHA)==drowssap 
confere 

chr { 7 ) 
$ 24,03 say 
confers" 

rat != .T. 



de retorno da fun94o .T. 

inkey ( ) 

exit // Sal do 
loop com retorno . T . 

. ^ «lae // Senha 

nao confere 

tone(40Q,4) ; 



// Senha 



tone{300,3) 
incorreta" 



if 



nVez<»3 

9 24,03 say 



'Senha 



'Senha 

// Varidvel 



inkey ( ) 
nVez++ 
loop 
else 

set color to 
scroll {24, 00,24,79, 0) 
^ , . 9 24,03 say 

"Usuario nao autoriaado I" 

inkey ( 1 ) 

sat color to w+* 
9 24,30 say 
"Acesso negado ..." 

inkey { ) 

Aoanaona o proceasamento a retorna .P. 
endif 
end if 
endif 
endif 
enddo // Final do loop de 
entrada de dados 
use 

set cursor on 
set color to 
els 

restscre6n(00,00,24,79,tala_ant) // 
raataura tela anterior 

return (ret) // Ratorno da funcao 
em ret ( .F. ou .T. ) 

D 



GENESIS 2.1 



Amblente tfe desenvolvlmento de re/atorios 
PARA CUPPER 5 . 1/5.2 E COMPATIVEIS 



O GENESIS 2.1 6 urn ambiente de desenvolvim&nto de relatdrbs p/ clipper 5. 1/5.2 e 
compativeis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas 
fontes, compilagMo, linkedigao e aumentando sensivelmente a produtividade. 
Composto de mddulo obj'eto compaWel com o clippers, podendo serllnkedHado e 
distn'buido juntamente com seus sistemas desenvoMdos em Clipper $; e de mddufo 
executavel compatfvel com qualquer versao do Clipper, dBase, FoxBase e similares. 

CARACTERISTICAS 

• Reduz em at^ 90% o tempo de confecgao ds relatfirios simpigs e at6 70% de relatdrioa sofisticados; 

• Gerencta at6 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente; 

• Controls de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permilindo ao usuSrio desenhar seu lay-out como 
desejar (etlquetas, cheques, notas fiscais, boletos banc6rios, etc.); 

• Controla atS 9 nfveis de quebra e subtotals; 

• Permita criar indices intemamenta no GENESIS ou aproveitar Indices jS pronlos do seu sistema; 

• Permits filtros e ralaoionamentos de forma id6nlica ao Clipper ou controlados pelo usulirio como em um 
programatradicional; 

• Aceita qualquer expressao vSlida em Clipper como campo de impressSo, inclusive (ungoes do usufirio, macros 
code blocks, objetos, etc; 

• Permite controls total de arquivos atrav6s das fungoes do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecArea(), dbSet- 
Relation{), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional; 

• Possui controla dinamico do fluxo do relatfirio alrav6s de comandos #IF,,.#ELSE#,.,#ENDIFe#GOTO,..#CASE 
possibilitando gerenciamenlo dinSmico da impressao para rslatorios sofisticados ou especificos; 

• Possui senhas para impressao e edigao, 

• Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado. 
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Maiores Informagdes 

CHIPS Micro Inform^tfca 

TELS.: (0152) 21-0130/ 21-8763 

RUA REINALDO FERREIRA LEAO, 81 - CERRADO CEP 18055-020 - SOROCABA - SP 



Desconto de 50% para: 
Universldades / Escolas 
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RIFREMIBMUM. 



Homologado- Officer 



CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL 



^en^*^ CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

RUA BARAO DE nAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SAO PAULO - SP 

TEL: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430 • BBS (011)257-1528 




JOGOS PC 



c: 1//I nn CR$60o,oo--AViSTA c h //i un crs 700,00- a vista 

D 1/4 UU CR$ 810,00 -CARTAO O M^ tlU CRS 950.00 - CARTAO 



JOGOS NOVIDADES 
NOVEMBRO/93 

coo CKTP NOUDDESCnUO 

JOTBO 07 HD TDiaMTORaa(VGhQBGm)AVaJTESmGIM.(OTIMM) 
JOTBI 01 DO PENntOUSeOUSRACABECASCrhlJUCRES 
JOTK 10 KD MCA(VGAm)ADV.QFWFIGONWMDO 

JOnSOl m PmKEEIXrOR(W)E[XTEASMSESDOPRHCE 
JOTMOI HD JilOFTIEJUNGLEIfVGhlJOGODEAChO 
Jons 01 HD COHWUeetKONVIEGAlAVeftunAESmCIN. 
Xm D1 HD CQIilUICeRKEENVIfEQAlAVEirnjIUEsmciN. 
JOm 05 MD nWCCOFPERSUKVOAWtMRTEUDOCLASSICOPC 
JOnS 08 HO UTTlEQESS4aaO(3SGnrGA)XADREZCOMAHIMCAO 
JOm 01 m inOI>U(VGWW)JOGODENTBJQEtlCaA 
JDTH ce K) THEATER OFVIUn(VCMW|JOGODEinBJGaiCH 
jam 03 HD HAnERJUMPJETIVGAWa^SMULAEREO 
J0T91 (S HD P0PUL0USI(VGWWQB6)J0G0DEinHJGeCIA 
JOm 05 HD SPACE (XJESrV(VGAW) ADV. GRAHCOAHMUn 
JOTM 06 HD TASK FORCE 1941 (VGAnW336)SMULDENAVIO 
J079S 02 HD L Cy MNS3iTRBES|VGAW|JCX3QDEHTELIGBICIA 
JOTSG 01 m ACnON SPORT SOC(XR(VGAW]JOGODEFinEBOI. 
JOm 01 m HACnB]eLEIIACHHE(VGA)J0G0DEHTBJGB4CIA 
JOKB 01 m NCAA BASKETBALL (EGA) JOGODE BASKETBALL 
J)7» 05 HO CASIUKVCWWIJOQODEESTRATEGH 
JOeOO 07 HO CWS£0FENCHM(nA(VGAnN)ADV.GRAFICO«NMUKl 
J0801 01 HD3DCATACOMBE(EGA)ACA0m30ESTLOWOLF30 
JOaa oa ho STnKECQHANDER(VaAW3eQSMJL0EAVftO 
JOeia 05 HD COaU MISSION (VOAnrnjOGODENVESTIGACAO 
Jae04 le HD $MLFE(VGAm)SMULDEVIDAAtayHL 
JOBOS (a HD AR BUCKS (VGAnm ESTRATEGIAAEHEA 
JDBQBOI HD ACES0FMCnciMB|W)MSSAOnOACE5OFWCJFlG 
JDBOT 04 HD 5PEELCASTMO301(VGWW)ADV.GRAFK»ANMADO 
JOSOB 01 HD 1000 MIGUAS(VGMW) CORRIDA DE GARROS 
•nSOB 01 HD QALLEONSOFaORY(VGMADV.GRAF)COANMADO 
J0B10 01 HD CAVeHAN^MIA(VGWV«3a^AVE^^URA^IASCAVERNAS 
J»11 OS DO THEISVSOFHARAIIONADV.GRAFICOEM-RPC^ 
J0n^ 07 HO UUMAVHISEFV'EHriSLEADV.GRAFlCOEM'WCr 
JDBM Oe HD IUELSTRON(VGAAIV)ADV,GnAFICOEM-RPCr 
JOnS 01 HD DtSCOVEWDESaJGRAAS AMERICAS 
JDei6 02 HD STREETROHTERIIHGLESjBRIGAOERUAtVCMW 
JOtlB OS HO mEDOVPHAIKASlEGAWlADV.GRAFICOANMADO 
J0B3D 02 HD ULTRABOTS {VCiA;3aS'W) JOGO DE ACAO COM R060S 
JOeZI 04 HD EVE0rBBI0UlERI(VGWW)ADV.GRAF)COEM-RPG- 
J0e22 oe HD DAUGHTER OFTHESERFEHTSADV.GRAITCOANIMDO 
JDOZS 06 HD <»JESrFOROLCnYI[EGIUW)ADV.GRAHCOANIM>0 
M2A OS HD <»)ESTF0R0L0RVI(EGWW)A0V.GRAF1C0ANMAD0 
J0e2S 02 HD MAJOR STRKE(ECVgAVB4TURAE5PAGIAl. 
JOm <M HD WAXW0nCS(EGAm)ADV.GRAFICOEM-RPCr 
MX 06 m THELEQhCVO»/VGMWlADV.GRAFICOm-nPCr 
J0e21 04 m HI5T0RrLtEiai4-1»IB(W|JOQODEESTUTEGH[VauW) 
MX oa KD OOffiJMSI(VGWWM0USE)JOG0DEAVBmjRA 
JOnt 02 HO HOME ALONE I (EGA) JOGODEAVEmURA 
J0B3I 02 HD RAMPART (EQAWlJOOOOEESTATeSU 
JOKB M MD ELRSH|VGAmQa6MMb)SMJLDEA0UARI0 
MCM CO HD R0IE(VGAW)JQQOKNTELJGa4CIA 
JOnt 05 HD ECO^QUESri|VQUW)AW.GRAFICOAtaiHOO 
JOne <Q HD SHADOWFRESDENr(ECMW)JOGO0EESTnATEGIA 
JDBJT 01 HD WOftDCBCUrUPOATECOMPL DO WORLD dRCUIT 
JOne 10 HD CHALLENGE 0FFJCALM3(VGA|ADV. GRAFICOBil-nPGr 
Jn3B01 HDPUSH0VER(VauW)XH30DEHABU]ADE 
J9M 03 HD FROHr«C£FOOIB*lL(VQAM)FU0rEBaAMEBICAHO 
JOWl 04 HD STARC0NIR0LI(EGWW)JOGODEACAOESPAQM. 
JOM 01 HD CREEPERS (VGA) JOOODEHTaiGBKIA 
MO 03 HD A.TP.I(W)JOQODESIlU.AE}tEA 
jaW4 CQ HI STRKECOMIAlOERSPEECH^tewpfoSHMComniuchr 
JOHi 03 m FUSHBACKfEV^JOGODEAVErnURA 
JOB« oe HD LAEUnESlARRYV*.VGAA0V.GRAFKOANIMDO 
J0B4T 12 HD CHESSUAHACSBiJOHJUIllJOGODEXAOREZfOTMOin 
JDHB 03 H) JORDANttaKHTOfOAmaeeJOOODEBASKETBALL 
JDHS OS m DnAO0V3LARIV(VGAW)J0Q0DEACAO 
JOBBO 03 HD ISLAND 0FDRBRA«(VGWW)ADV.GRAFBOANMADO 
MU Of HO TT{EQUC3eRaiHERS(EGAtJ0GO0EACAO 
JOSR 04 HD HimKJPRAfffTALES(VCIAWADV.QRAFICOANMM]0 
JW3 07 DO CBEI»CllCRAIil3EH(K*W)J0G0DEACAOESPACIAL 
JBM 08 HO OAysOFTNETBfrACUIVGAMADV.GRAFICOANMADO 
JCeSS 01 HD «0HSIERHAat(ECA)J01»DEAVBnURA 
<I0S66 01 OD nLLOUTJOGDESnLOTEms 
J6K7 01 HD ltDreUlBVnMIM(VGA)AVENTURAaiOO 
JOBSe 01 HD «EOATBOH(VG«)J060EMLAfliraHTO 
JOBS 01 HDPHBAUD(EAHS(VQA)JOGODEHNeALL 
JDW0 01 0DH0BAU|W)J0O3DEHAaiJDADE 
JDBEI 01 HD STELLAHDEFENSEJOGODEBATALHAESMCKL 
JM63 03 HD UHnS SPEECH MCKVOZESMRAOJOGO MANTIS 



SUPER PROMOQAO 
CENTRAL 

NA COMPRA ACIMA DE 10 
DISCOS DESCONTO DE 5%. 
NA COMPRA ACIMA DE 15 
DISCOS DESCONTO DE 10°o. 
NA COMPRA ACIMA DE 20 
DISCOS DESCONTO DE 15%. 



^OBG* 01 HD ZACKtEGAWtJOGODENTHJGEHCIA 
J(M9 0«HD aiGHTSHJUTORV(VGAm|SMULABtEA 
JOeSS 07 HO BETRAVALATKn0ND0n(VGUW)ADV.GnAFICOEM-RPG- 
JOBGTCQHO SVQAAnVIIARFnR(VGAiWl386SMlJLAEF£A|4M)) 
JOBU 04 HO tEQENOSaF«U.OUR(V«JW)A0V.GfWf^:UEU'RPG' 
JOSea 06 HD mATESIQIXD(VGA/W33Gi!M)ADV.GRAFICOANMADO 
JOBTO 01 HO MMNBIMSSIONUSSAORIWkOX-WNG 
JOSn 0« DD EXOTIC CARS (VQA;EGWW}CanhKamgtMdMCMTM 
J0BT3 01 DO MTEnPHASEAVSnURAESPACHL 
jam 01 HD KAEON(VGA/EGA)AVENTURAESmCKL 
JDB74 03K) VEI.OFDAPKICSS(VGMN)A0V.GRAFICOEM-RPG- 
JOBTSUHO UMJITEDAOY(VGAm)A0V.GRAFlCOB<l'nPQ' 
JOBTS 03 HD COMMANCME MISSION l.»5S0ESmRA0G0MMAHCHE 
JOen 02 DO HEHACE(VGA)JOQODEACAQESmcuu. 
JD6n04HD SPACE HUlK(VGAmraa6)ACAOEMlABIRNT0 
JDSn 01 HD LDILVPOP(EGA)JOGODEAVENTURA 
JOeeO CQ HD TORNADO (VGAWaaSlSNULAEREOIOTMOnq 
JOBBI oe HD HKHTMAGtCV(VCWW3aC3AOV.GRAFICOEM'RPG- 
JDBBZOiHD SPECUL FORCE (VGWW)JOGODEESTRATEGKMLITAR 
Mm OS HD n5CMATIMI|EGIWGAW)ADV.GRAFICOANMA0O 
J0BB4 oe DD aU«TED(W)JOGODEAVENTURA 
JOaes OS HD RETUflH OF PHANTOM (VGAJSSeiADV.CRAFICO AN MADO 
JOeer OS HD SHADOWOF«»IET(VGUW3WnA0V.OnAFICOANMADO 
JOBBB 06 HD EPIC0/CWW3e6HMb)JOOODESJMJLESmCIAL 
J0B8B 05 HO SVNaMTE(VGWWOa6i4M4JOGODEAGAO(OTMCNIt) 
JDMIO 07 HD niG WORLD (VGAW) ADV. GRAFICOANMUXI 
JOBM 03 HD HOOK (VGIVW) ADV. GAAFICOANMADO 
JOMl 02 HO EMHRE DELUXE IVGAWIJOGODEKTRATECaA 
J0BgaO4HO «nNaC0MM.ACADEMr(VGUW)SMU-E5FKCtU. 
JOW 01 DO V1DE0DUCKJMCJ0G0DEQLACKJAK 
JOBBB 01 HD ZO0LrVGA)(DBKi)JOGQESTl.OS0NIC(DEMO| 
JOBBB 02 HD HCCLHANSEUIVGIVW) CORRIDA DE FORMULA 1 
JOBOO 01 HD CRAZV CARS M (VGA) (DBilO) CORRIDA OE GARROS 
J0901 04 HO EniC1HEUMEADV(VGA/W)A0V.GRAF)COANIMD0 
JOBU 02 HD FUSHBAOC (MGLE5) IVGWW) JOQO [£ AVENTURA 
JD003 DSHD WAVrEHOCKEVI(VGA/V^i3eGJ0G0[£H0QUEI 
JOS06 01 HD THE LOST VKNGS (VGA) JOGOOE AVENTURA 
JOOOT oe HD LAM]S0FLOfE(VGAm)AOV.GRAFlC0EM-RPG- 
J9e0S02HO AV<B<VSA^SMU>OEAVHO 
JOSOB 01 HD PKXHPLEJOGODEnTBJGeKilA 
JOnO 01 DD MNZERBATTLESJOGODEESTRATEGIAMUIAR 
JMI1 04 HD R0BOC0PM<VGHVV)JOGODEACAO 

JCin2 mm caesahivgaaiv)jogodeestrategh 

00913 CO KD REALMS OF ARKAIlA(VGUW)ADVGRAFICOQ;|-nPG- 
J0B14 04 HD EIERmM(VGAiW)ADVGRAnC0ANMAD0 
JDB1S 07 HD WZZALDHHRACENTOSMCESHJLESmCIAL 
JDS1B 06 HD W.CPHVATEER (VGIV386MM}) SMJL ESPACtAL 
JBBIT 02 HD DO0M(VRfiETAnFGM3a6l4htt>)AVenURABA30(VR£E1A) 
JOtIB 12 HD ieiURNTOZ0RK(VGArtVOaS)ADV.GBAFIC0WfiPG- 
JM19 OQ HD WCPRnrAT^nSFEECHmCKVozMpmoWCPFUVATEER 
JDOaO 02 HD LASER SQUAD (VGA/WOa6)J0GODEESTRATEGlA 
JDBZt 02 HO Sn»NOH0LO(VGAAV)ADV.GRAFICOEM-RPG- 
JDe22 04 HD mOTOSTAR (VGAWSafiMOLJSE] SMJL ESPACW. 
J0BZ3 t& HO DARKSUN(VGMW33e)M)V.GMFIC0ail-nPG- 
JOSH DSHD BLUE FORCE (VGAnV) ADV. GRAFKUANMAOO 
JOaa 09 HD SHAD0W0FYSEPBIU3(VGWW)ADV GRAFKOEM-RPCr 

JOGOS WINDOWS 

COD DKTP NOMEDESCFICAO 

JOBIT 02 HD A.T.&F0RVinrO0WS(W)SMULDETRAFEQ0AERE0 
J0ES1 01 HD DATTUGHESSFORWKnWSJOGODEXADREZANMMU 
JOBOS 01 HD CASTLE FOlVWDOI/tSJOGODEESTRATEGtA 
J1KT7 01 HD CU300a FOR WNDOWS JOQO OEXADr^(386WVGA) 
JDeiT 01 HD CmiMORiFbrWMem(£M))P<tniwCiunEtMrr^) 
JD495 01 DD DAMASFORVmDOWSJOGODEDilMASP'WNDOWS 
JDZTT 01 HD QAHE COLLECTION nWHWWS JOGOS MRAWWDOWS 
JOSR 01 DO GAMES FOR WINDOWS 4 JOGOS PARA VmOOINS 
JD670 01 HD QAME PACK t FOR WBOOWSJOOOSPrMfi-WMDOWS 
JOBZT 02 HO 0*ISMCXIF0RWH)OW$JOGOSnAKB.WND0WS 
JOBBB 01 HO QAMEPACXI>F0RWKIOWSJOGO5RAMB.WnDOWS 
JOnS 02 HD aUKPAOCtVFOflVIMDDWSJOGOSPfAMBWHDOWS 
JOeU 01 00 GNUCHESSFORVUHMWSXAraEZEMAWnOOWS 
JOBII 02 HD M0N0ra.VFOnWM)OWS(W)nPOBCOJMOBLKRK) 
JOm 03 HD H$O0LPRIimD0WS|VGAAW!lyl))JOGODEQ0LF 
JOeae 02 m nNBALFORWMX>V/(VGW3U)Jogo<toPintML(OTMOnb 
JOBSl 01 HD POKERFORVWOOWSJOGODEPOKERFARAWNDOWS 
JOm 02 m FISKF0RWM»WS(W)JOGODEESTRATEaA 

MS oz DO sycnrraRnnDowsMQNresuAGDAK 

JOTST 01 HD SaEARTHF0nVIIH]OWS(3e6)JOGODEaAJL DA TERRA 
J00D4 01 HO SmuuiFORWBOOWStVGWflJOGODEESTRATEGIA 
J0E33 01 00 SYMAMlCOAHESIWNOOWSlJOOODEtnaiGENCIA 
J01BB 01 DOTETRSFORWraOWSTETRBP/VWDOWS 
JOBBB 01 00 VlflNCHESSFORWNDOWSJOGODEXAOREZ 



^ JOGOS MAIS VENDIDOS ^ 

coo DKTP NOHEDESCnCAO 

ja2T3 04 DO SMEARnKVGA^JOGOOESMjLOA TERRA 

JKBB 1G 00 POLICE QUeSTI(VGA/EGA)ADV.GRARCOANIUDO 

JOQIQ 04 OD SMPS0NS(VGVCOLOR)JOQODEAVe<TURA 

J0»1B 02 DO L0STADHHU.J0QODEESTRATEWhHJTAFI 

JCan 04 DD ABCB0Xt4Q(VGIUW)lXnADEBQXE 

J03T3 02 [» BLUEANOELSACROBACtASAEFKAS 

JD3BB 07 DD MUATURTLES I (EOWQItJJOGODE AVENTURA 

JD3Bt 06 HD M0MCEriSLAM)l(VGA)W)ADV.GRAFICOANMADO 

.10404 OS DD »IPS0NSI(VGMXLOR)AVENTURAM4MADA 

JIMQ6 01 HD aB0XMG(VGA)lUTADEB0XEBit4D 

J040e 01 HD F-IITA TUTOR (VGA) UCOE5DEVOONOCACAF117 

J040T 01 HD TETRBCOLLECnON(VGA)CGLETANIADETETRIS 

J04S0 03 HD LIFE AND DEATH I (VGAAV)S&IAO MEDICO OESTEJOGO 

JD4S2 03 HD HAmBALLII(EGMVGA/SS6)JOGO0E8ASEBALL 

J0«l 05 HD FALCON 10 (VGWW)SMULDEAVIAO 

J0«2 03 Va MAmiANDnEAMS(VC»)JOG0DEACAOBilRPG 

J04TS CS DO HEAT WAVE CORRIDA OELANCHAS 

J04es 02 HD T0NVLARUS3A'S(VGMEGA/Wt JOQO DE BASEBALL 

J04a4 01 DO COMMAWER KEEN! JOQO OEAVaiTURAIVGIVEGA) 

J0eO4 01 HD TRISTAN (VGUSae) JOQO DEPNBAL(OTMOilB 

J0S11 04 HD ULTVUVa(VGIUW)ADV.GRAFICOail'nPG' 

.IB12 06 HD HUnWMEMawa»M(VGAm)JOQO0EACAOBilRPG 

J0S24 06 HD HDiANAJ(»E5ATLAHTISADV.GRAnG0(VGAW) 

JOSS 04 DD CIESS MASTER 3000 JOGODEXADREZ 

J0S41 01 DD MACADMI BUMPER JOGODEPNBALL 

Ja64i 05 DD KOETAOCKTfViqAVBnURACiAGENTESSECRET 

JOeSO OS HD &>1T(VGAm)SMJLDEAVIA0 

J066T 12 DD SPACE ACEBJOGODEAVENTURA 

4IKH 01 DD VECT0RDCH0<VQA-SaUSTER)D«maGr*»prSbf3dv 

JOSTS 02 KD VmO COMMANDER I UtSSHNMSSOESP/WMG COMA n 

JOSTB 03 HD DLVEWER]MUTC0(VGA|TaASPORNOANMADAS 

J0577 03 HO ROCKETEER (VGA) COMPETKMOAEREA 

•I0I70 01 HD 0PnUllttnED(VaA)G0RRDAD£F0RMlJlA1 

JOSTS 05 HD ROGER RMBITKVCWW)AVBirCCMOPERSONAGEM 

Jasn 01 HO WOLFSTEW30(V»jJOQOO£ACAOEM30 

J05B1 01 HD PIT FKHTERLUTADE FULL-CONTACT 

JQSS2 01 DD COHIUDERKEENI(EQUVGA)JOGOOEAVaiTURA 

dOSBS 01 DD COiaiAMlBI KEEN l(VQAJ0G0DE AVENTURA 

JOEU 01 DD C0IWAM]BIKEENI(VGA)JOG0DEAVBmjRA 

JDSSB 03 HD GUrSPr(V(»)JOGODEAGAO 

JOESI 01 HD STUfl'DflnE (VGA) CORRIDA DECARROS 

JOoar 03 HD W0LFSTEIN30(C0MFLET0)AVenUflAEM3D(VGIW) 

JOSSe OS HD CIVlJZATnN(VGA]CaONISOPLANETA TERRA 

JOSMDI DDULTHAIADV.GRAFICOBil-RPG' 

JOGOO 01 DD ULTMAIADV.GRAFICOEM-RPG- 

JOeni 01 DD ULTIUIAOV.OUFHXIEM-RPG' 

J06OSO2 DO LEMMINGS I (VGA) JOGODENTEUGENCIA 

J0612 01 HO 0UT0FTHSW0RU)(EQA)J0GOESTI.OPRNCE 

JOeaO 01 HD NMJATURTLESK(ARKADE)JOGODEAVBfIURA 

JD62B03 DDNEVERENDnQST0RVI(W)HISTORIASEMFN(OFUriE) 

J0e34M H0L0STHLA(VGAW)ADV.GRAFIGOANMADO 

JD641 02 00 ALPHA WAVES^PERJOQODEESTRATEI^ 

JOGSO oa HO QnEATNAVALBATTLE(3SGW)SMLILhlARITM0(VGA] 

J0E«1 OS HD aOBALCONOUE$T(VG*/W)ESTRATEGIAMLITAR 

J0e52 02 HD FU.CON3.0Hi$SI0NM6SOESI^OrW.CON3A 

JD663 oa HD AHAZON{3S6nFGAWMOUSE)ADV.NAAMAZONIA 

JOBM CS HO RVEL(VGAm)A0VGRAFICOA^allHDO 

J06H 02 HD CAnRERSATWAR(VGAW)ESTRATEGIAMARITMA 

JDGSe 01 HD PACnCISLMIlJOGODEESTnATEGIAHJTAR 

JD697 06 m F-1SSTRKEEAGL£a086)SMBEAVIAOOTMO(VQVW) 

JOraa 03 HD C0MMANCW(VGUWoe6}SMUL0EHELICOPTER0 

JOESS D6H0 STUNT iajUi){VGAW)SMA.DEVOO 

JOGGO CQ HO ACE (FPACnCOeSW) SMJL DEVOO 

JDGGl 04 HD LEaEli)OFKVRANaA(VG«W}ADV.GRAFCO 

JDG62 05 HD QUESTF0RQLORVM|VGUW)ADV.GRAFICO 

J06T3 01 HO $ilPS0NSI(EGA)JOGODEAVENTlJRA(ARKM}E) 

J0680 OS HD KHO QUEST VI (VGAiW9e6)WV.GRAFICOANIiKDO 

J0G8B 01 HD PORNO nr (VGA) ANMACOES PORNO 

JOSM OS HO D»FKSEa}(ilOMM3S6]AOit.OPA.FKOANUAOQ 

J0n2 03 HD W0RJ)aRCU(r(V[JA;W)J0Q0DEF0RMJLA1(0TEOI) 

J0713 04 HO CAniDfiVER(VGA/W)SMJLAUTOM0BUSTlCA 

J0n4 09 HD MANTIS (VGUWiQS6)SMLn-ESPAOIAL(OTIilOq 

JDTIS 10 HD HEXNEBUUR(VGAm)ADV.GRAF]COEmCUL 

JOnr (B HD DARKSAVAKr(Vi»AV)A0V.GRAFIGOEM-RPG- 

JOns 04 HD DUNEy(VGAniV)ADV,GRAFICOE.'RPG' 

JDTH U HD TEQEL'SHERCErttnV(VQAiW)ADV.GRAFICOANMUIO 

JOm 05 HO ULTMAaW0mj)l(V«]ADV.GRAFE:OEM-RPG- 

J0731 03 HO SPEAR 0FDE5TtIV(VaUW)AVEKIURAaiaD 

JOTW 04 HO LM(SFn03e6(VQA/WQS6) JOQO K GOLF (OTMOfll) 

J0T4T OS HO X-VnNQ(VGA/WJ386MMB)SMULE9»CIAL 

J0T4e Oe HO ULTMAVD8^TE(VGAm}ADV.GRAFIC0B.|-RPG- 

J075D01 HO RED BARON IBSSnNHJLDERMSSOESP'O RED BARGN 

J0T51 (6 HD L0RDOFT>EF«GS(VGA/W)JOG0DEAVDnunA 



FaQa seu pedido oor Caita, Telex ou Fax. 

EnviamosviaSEDEX REGISTDADO 

Para pagamanto via C3naacrescentarCR$ i.200;(p/cacla2Q 

djscqs) OS Taxa da Registro. 

CATALOGOaETRONlCO [1 DISCOHD}Parareceberenvie- 

rKisCR$ 300,00 

Para comprasadma de CH$aOOO.OO acaitamos (02) cheques, 

1 para dia e outiQ p y 1 5 dias apAs 



lpd«J^.WmKMJd.B*U».[lllimiH!MIH!»BIII!B 



Non»: . . . 
Endereto: 

Cidatfa: .- 



VISA 



UF: CEP , TEL: 

AiAotizoodMbnomeucattaoVISAi^ .... 

vaSdadB! dab: 

Assinak/a... 



SSEBBQEIIIBBIB 



;^2?«1 CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 8B CONJ. 707- CEP 01042-000- SAO PAULO-SP 

TEL: (011)256-2544* FAX: (011)259-8430 • BBS (011) 257-1528 




APLICATIVOS MAIS VENDIDOS 



5 1 4 DD 



CRS 600,00 -A VISTA 
CR$ 310,00 -CARTAO 



COD DKTPNOHEDECRCAO 

AOSOS 01 DD AHlUTEABMP-TXr(VGAlC0NVERTETaA5flilPP/.TXT 

A0S19 DQ HD ANn-VB1USw.107RASTREADCIRDEVnUS 

A<1S22 01 HO Aniw^1C0Mn^CTAOORDEAROUIV06 

AOOBT <a [» ASTRO PROGRAkHDEASTROLOGK 

AQOte 01 00 AS-YEASr-ASfUNUUELETRONICA 

ADISS 03 DO BIOmnWOPROTAROTflORRITHOJCHNG 

ACB41 01 00 COI>VCONW.3^PrCRIAGAODEARaDELQTE 

AOOei 01 DO CHSTRANSFORhHTaAIVCUPPER 

kOUt 01 DD CRTSTALCRIACAO DE CREWS EM3D 

A03G3 Ce DD OCOWLERCOMPIADORIVLIKUACSMG 

A0241 01 DO CUSSONSCHENUBBLIOTECAC 

A02S1 01 DD C-TOOLBUOTECAPr TURBO CGUrCK 

A0354 02 DD C-TUTOR ENSNA A LKOJAGBil G 

A0369 02 W C-Vn«)OWTOOLKTTK[T0EFB1RAICNTASP<LNG 

ADOOe 01 00 DtSKCATALOOMQCADHEOISCOSEPROGRAliHS 

AOOSO 01 00 OISKDUPECOPIADORDE DISCOS (OTMCq 

AOOlS 01 DO D03COHTFI01i£HEXECIJTACOMANDOSOOD.O.S 

ADIW 01 DD EQAC0LOFWOBOOK(E<M)ARJC r>;CRIANGASGaORR 

A0Z2S 01 DD a£C1TK>NCALCUL05.TABaAS.GRAF1C0 

A002g 01 DD EQUATOR PROGRUMMATBiUTICO 

A01U 01 DD FANCVUBELCRIACAODEEnOUEIAS 

AOOO 00 W ROWDRAW EDITOR GftAFlCO 

AOaM 01 DD FLUSHOT PLUS PROTECAO CONTRA VIRUS 

A0013 01 00 FORHHASTERCRIAEMPRhEFORMUURIOS 

A01U 01 OD HNCLSTETRISUATEMP/CRIUKAS 

A019S 02 DD I3AUXV EDITOR TEXTO.CLONE DO WORD 

AOIfil 01 OD 0Q1UAN TUTOR ENSNO DA IJ4QUAALBM 

A043e 01 HD GWSCONVERSORDETELASGRAFICA 

AIM2a 01 DD HOUEIELPERAGQiaACOMFLETA 

A0424 01 DD ICHHOPROGLPrAPRENDEROICHtJG 

AOCMG 02 DD MCONTROL EOlCAORDRMULARIO.ETlQUETA 

A01S2 01 DD muJAN TUTOR B6N0 DA UNGUAtTAUAtU 

AOinoi DO JAPANESE CURSODOIDKMAJAPONES 

A01K 01 U) LABCOATGEREHOAL/SORATORIO 

A02t4 01 DO LABEL UASIERMRESSA0DEETIQUETA5 

A0014 01 DO LETTER WHTER CARTAS PERSONAUZAOAS 

AD3e2 01 I» LOTODESDOBRAOOnZSORTEIODALOTO 

ADOK 01 00 LZEXECOMPACIADORDEAROUIVOS. 

A0133 01 DD UASTDTKEVUTLTTARIOSKDIBCO 

A(n22 01 DD liEllTOOLSLITL.KRASEU MICRO 

A0002 01 DO WCROREaSTERSBTEKHDEnVTURAMENTO 



V 



COD DKTP 
ADJeooi DO 
A02B1 01 DD 
A0G33O1 DD 
A0I4BOI DO 

ueu 01 DO 

A042BOt DD 
A0«SO1 DD 
AD409 01 OD 

A0S35O1 OD 



HOIETDESCRICAO 

1000ICONESFOHMKX)WS CONES P/OWNDOWS 
2D0ICONESFORWINDOVirS CONES P/0 WINDOWS 
1TDD ICONS FOR VIIHnws ICONESfVAtCIENTE WINDOWS 
ALUAHACfORWWDOWS AGmDACOMPLETARWINDOWS 
ATU FONT FOR WINDOWS FdmunVMiracurGUw 
AURORA BASK FOR WWDOWS LHa BASIC PI WINDOWS 
BADdiffiNU UENUS FOR VWOOWS UTLIT.Pf Ahe.WNDOWS 
BIGKSXURTUAL WINDOW UTUTPfAMBENTEWUDOWS 
CHEUSTRV PHOGRAU WIM30WS TABELA PERIODICA 



AOlSr 01 DD yKROCeC TRACE ARVOREGDIEALOGBCA 

AOSZt 01 DO rCTSHELOvr.107RASTREADOROEVRUSPmEOE 

AOsa 01 HD OS«CANw.107RASTnEA0OR0E VIRUS 

AOttT 01 DD PAflIT BOX EDITOR GHAFICO 

A02M 03 OD MSCALTOOLSUnU>JLtlOUAGEM RASCAL 

AOISD 02 DD mSCilTUTORBISMAAUHQUAGail PASCAL 

A0Q24 01 00 PCDGALSBTBHOECONTABUDADE 

Uaa 01 DD l>CDE5KTEAMAGBJ0A.CALCUAOORA.CAL£NU 

KOa 03 OD PC FU&DPROGHAMAOE BANCO DE DADOS 

AOOSG 04 DO PC KEVEnAW«i3.71 EDITOR GRAFICO 

AQOBO 01 DD PCKttKUTliTARIORPROGRAKHCAO 

A<l» 01 DD PCOUTLNEEDrrORDETEXTD 

AOia 03 m PCOVEHLOARDGERDJCIACONDCfitflK) 

AOZQS 01 00 PCnUSUnLPiSEUCOMPunOOR 

A09E0 01 DD PC PROFESSOR e^NAALNQUAGEM BASIC 

A001T oa DD PC WRITE OTMO EDITOR OETEXTOS 

AOasS 01 DD PCZFPERACELEnAOMCROAOMUtMO 

AOHO 02 DD PaT0(rSFHANCUU.(W)UTIJTARIOSOEFIUNCAS 

AOOn 01 DD PERSONAL SECnerARV AGENDA COMFl£TA 

AOOea 01 DD PERSONAL TAROT PROGRAMA QUE JOGATAfiOT 

AD35S 02 00 PHOUETE TBJ£ PERSONAUZADAS PlCeF 

A02n 01 00 HVOTNPRMEIUNIHAS DO LOTUS 

iOSSS 01 HO FKZPw.204QCOhf«C'nDOROEAROUIVOS 

A0«S1 01 DD PKZPw204GC0hmC'nD0RDEAROUIV06 

A04S2 01 00 nOVw^OSCOmCTAOOROEARQUIVOS 

AOOT? 01 DO P0UL0TCOMBNALOTO.SE^W 

AOJ» 01 DD POPDBFBANCOOEDUns 

A0S37 01 DD PRMTUASTER LABEL hPRMEERQUETAOHGURAS 

A02S3 02 DD PfWTSHOP GRAPHICS GRAFICOS FWRA PRNT SHOP 

AGGU 01 DO PmCALCCALCULTECN)CA.CCNTIFICA 

AOiaO 01 DO m(XX>SCONVARa(£ADIV(£OI« 

ADOa 01 DD PROFESSm PC TUTOR OALMGUAGEM BASIC 

A019S 02 m mOFU AGENDA TB.EFONICA 

AOOn 01 DO PROFISSIONAL CAM CAO EDITOR CRAFICO 

IMSa 01 DO mO<»AH DATA BASE PROGnAMADEBCODEDAOOS 

A0» 01 \X> REHMO ME AGENDA DECOMraOMSSOS 

A02M 01 DD FESDENTTASXIUNAGERAGLIZAIAREFAS 

AOSH 01 00 SCOPTRAX(VGA) EDITOR DESAhFLESE.VOC 

A0D*1 01 00 SCREEN DESIGN EDITOR DETELASGRAnCAS 

A02Se 01 00 SCREEN SAVER PROTMGNITOflOUANDORUlUlO 

A04TT 01 DD SCREENTRACKER SOFTWARE MUSKiAL 

AOae 01 DO SFC0PVC0M.G0PYCMUITOSRECURSO5 



APLICATIVOS WINDOWS 



AOsa 01 m CLfHATEFOnWHDOWS UTUTABIOWRATEXTOS 
A0S3G 01 00 OISKCOPV FOR WIDOWS C(H>IA0OR DE DISCOS 
AOSn 01 00 FUDRIVEflFORWHXlWS DRIVER FM n WNDOWS 
UOfl 01 OD OraCON FOR WIDOWS TRANSFTaAS,GIFPr.lCO 
A0S33 01 DD MACROS ran WP FOR WHDOWS SB iyhawRWbdPvbd 
AOSra 01 DO UETZ DESKTOP NAVIGATOR FAGUIArWV.PiWNCHESTEn 
A02SB 01 DD UETZWHIOWSLOCX OGROESE&MnAWNDOWS 
A0I07 01 DO lflCROUTllEvi;IJ(WH)OWS)&l9tf{>ibt)MoCnul> 
A023a 01 00 nwr SHOP FOR WIDOWS EDITOR GRAncOPflMNDOWS 
AOsOe 01 HD PAKT SHOP PRO FOR WIDOWS EDITA.CRtATELASiNP 



A0»01 
AOai 01 
AOOOBQS 

Aim 02 
A01T4 01 
AiatBOl 

AMtaoi 

A03JI 01 

A03M01 

Aoiieoi 

AOOHOI 
AOEtt 01 
AOMTOI 
AIUK01 
AOMOI 
AD90D01 
AOaOl 01 

Aomoi 

AOSQOl 
A0« 01 

AOCBOl 
A0«0 01 
A0C1 01 
AIMB2 0I 
AUG] 01 
AMH 01 
A04K01 
A04B6 01 
AOIBTOl 

AO«eoi 

A04Ea01 
AO470O1 
AOSOOl 
AOBHOl 

Aosesot 

A0SO4O4 
A0HB04 
AOKT01 
AOtSBOS 
AOdS 01 
ADBKOI 
A0MI01 



OD SHAOOWBOXPROaCOMVAWSRWOOES 

DD SBEWnnERMPReSSAODEPtANUttS 

DO SHRYlAaaDESBtUENPRMEETKIUEIA 

DO SNFlYLASaSIPGDEROSOSSTJVETKlUETA 

DO SKT01(»Ew25TRAQAUAWC0»STElAC0B 

DO SLEDEOnORDETElCTOCOMnCTO 

DD SUAFnWQRKGERAGRaHTOSaEmONIGOS 

DO SNU>FUfflAliB«JliASTEiUTinARIOS0EMe«K 

00 SMMSHVEnatSMODAUNGUAESRANHa 

HI STSSHBIGERBJCMOORDEARCUIVOG 

00 TABEUHEUntSnCAELABORAHlASESPiWRKETHG 

DD TBAVX MnOMqilMvto RASTREUXm DE VIRUS 

HO TEUDKRALBADAPOmOll OB TAlGF VGA SS6 CORES 

HD TEUOraiALIZADAPOnNOn 07 T«hLGF VGA 2Se CORES 

HD TEUDIGnALBADAPOnHOO OB TBmJSFVQA 250 CORES 

HD 1ELADIGnUJZA0AP0RNOMnTUttJSFVGA2»GORES 

HO 1ELADIGnUJUDAP0nD*5 05 WM.Gff VGA 256 CORES 

Via TELAnGnALIZADAPOn«IStOTilM.GFVGA2SSCOftES 

HD TEUDnTAUZADAPOnnnn T«lH.GF VGA ae CORES 

HD TELAS DIOnAUZAOASIOl ieTElAS.GFVaA2S6 CORES 

HO TnASOIQITUJZAOASI(ia»TElAS.GF VGA !S6 CORES 

HD TEUSOIQITAUEAtUSIB32>TELAS.QlFVGt2SS CORES 

OD TELAS DIGirAUZAOASJM 06 TELAS.GrVGAa6 CORES 

HD TELAS DiarALIZADASI0S»TElA&GIFVGA256 CORES 

HD TELAS DIGtrALIZAOASn630TELAS.GIF VGA 256 CORES 

HD TELAS nO(rAUZADA3IDT32TaAS.aF VGA 256 CORES 

HD TELAS noiTAUIAOASIOS 25 TaAS.aF VGA 256 CC»ES 

K) TELAS DIQ(TALIZA0A$I»37TELA5.GF VGA 256 cons 

HD TELAS OKHTAUZAOASflOMTEU^GF VGA ESS COIES 

HO TELAS DnrTAUZADAS til 13 TELAS.GIF VGA ^ CORES 

HO TELAS DnnALIZADAStl222TEU£GiFVGA2SG CORES 

HD TELAS OnnAUZADASIlSSI TEU^GIFVGK2Se CORES 

HO TOASDUITALIZADASfl* 03 TELAS.GffVGA2M CORES 

HO TOJlSDIOirALIZADASttS to TELAS.GIFVGA2Se CORES 

HD TELAS DKUTALiZADAS US 06 TELAS.GVVGASS6 CORES 

DDTELEIIATEw4.11 SOFTWARE OECOMJNICACAO 

DD TEUXwr.a20 SOFTWARE OECOMUNIGACAO 

HD TEIIIIU1Ew.1.00PROGftAMADECOHUraCACAO 

OD THE0RADWOASSrtC0NTB0LETMF)PROFesSOnES 

DD VQAC0Pr(VGAW)FA2C0PI;«DEVARIOSTIPOS 

DD WKACKEniTUCKER(VQA)TDGAEEDnAMJ5IGA&iilOD 

DD ZAPCODEnCONRGURARSUANPRESSO 



J 



51'4DD 



CRS 600,00- A VISTA 
CRS 810,00- CARTAO 



ADITZOI 
UK9 01 
ADS25 01 
ADS2S01 
AM31 01 
A0S2i01 
AOGZTOl 
AIMS! 01 
A0S30 01 
Aai4T01 



DD MFSNraFORWHMWS TRACE ARVaiEGQCALOGKA 

DD WVOAFORVmDOWS ORIVERnVIOEOSEVaiVGA 

DD WGOLOC FOR WIDOWS UMlraun»mulMrdmE«fc 

OD WNSUOOTH FOR WIDOWS PrVEUALJZARARQ.GSCRGU 

DDWIDOWSSCAN RASTREAOOROE VIRUS 

DD WIDOWS UNARCtffVE DESC0MPACTAARQ.2PAU 

00 WWFOnHFOnWMDOWS PMIAFORhHlACAODEOtSCOS 

DD Wtr0Sn=0RW»O0W3 UTUTARIORUUVmDOWS 

DD WORLD TIE FOR WBflOWS FUSOSHORARKIS 

DD ZP UANAGCR FOR VmOOWS GEfiaDHDOR OE ARQUIVi 



APLICATIVOS SHAREWARE NACIONAIS 5 1 - 4 DD: 



CR$ 600.00 -A VISTA 
CRS310,00-CARTAO 



NOME 

AG£H]AEL£TROHCA 

ACCNDA DE TELEFO^E w.lJ} 

AGEIDATHNG«r.Z1 

AUtOO 

BCUA 

CBPROOfW) 

CETPROOOIV) 

CLBC(DEIi01w^T 

CODtQOaVLl>wl 

COM£TITUICAO(W} 

ConlBSa ftgH/nctbar W.21) 

COHPASSO FlNANCEnO WA4 

CORFECAOvr.£DI 

DAP w.1.1 

ELnnOCEPvi:3A 

FKHAHOELETROHCO 

FOLHA DE PAOAUENTO |W) 

UCOBARvtlJl 

«FO200O(W) 

JET HAIL {W) 

KANOPUSEXTOKvr.Z0g 

USTEL(W) 

LOTDKSOOBRADO 



AinOR 
TECNOSOFT 

CESAR UBURA 

MCS 

LOQGOSNFOR, 

MwosL.Dd»FMt» 

Ri^aclSSASctMsr* 

FLil«oS5ASolM«« 

SOFTCAD 

aETRONCLEOIS 

PRODESP 

SISCOSSTDMS 

CompttM Mormdfea 

UooCcn NoRinlica 

SI^TFfliBlDS 

Hcrotm Hotmalca 

MJL'nSISTEMAS 

SEMEKWINFOn- 

RLUFOR. 

CESAR UEHARA 

PROOAM 

STERN SOFTWARE 

KANOPUS 

Fu^«e/SSAS(]twtf« 

MCROPIOONER 



OESCRtCAO IM TP COO 

AGENDA.CU£NDAROBL0C0DEN0TAS 01 H) A0454 

AGENDA COM DISCAGEU AUTOMATICA 01 DD AOSBT 

AGENDADECOMPROMISSOS 01 OD A0S1T 

CODIGO OE DEFESA DO CONSUMIDOR 01 DD AOin 

ESTUDOOOGEVANGBilOS 02 00 AOOS 

SSTOECCNTROLEDEESTOQUE 01 DO AOtll 

CONTROfreBTOQUEWTAPECARIA 01 ODA0S12 

OanOAeajOTECAGRAFICACLBC 01 DD AO«St 

NDICE REMGSIVO TODAS HUAVRAS 01 DD AOKO 

CONSTITUIQA0INTBSRALK198S 04 DD A0080 

S1S1BUDEC0NTA5EFAGUVHECEBER 01 DD A038B 

PACOTE COMPLETO DE FNANCAS 02 HD AOSIS 

CORRECAO MONETARY 01 HD AOtIO 

D^PROTEGEUUSOE140JOOOS 01 DD A030) 

QCRFTA FISCAL 01 HD AOStt 

nCONSULTASDEtiEP-QyIGERAL 01 H> A04T3 
AGB4DA. CADSTRO DE PROGRAMtS ETC. 01 DO A04n 

SISTEMll OE FOl>IA DE RAGAMEHTO 01 00 A03» 

MPRESSAODECODIGODEeARRA 01 DD A0SG8 

NTRODUCAOANFOfUATlCAOTMOgi IQ DO AtM14 

^tCADASTROOECLENTES 01 DD A0BO7 

C0NT.ESTOQUEFI»CQiF»ANCBR0 01 DD A04B4 

LGTATaEFONICA 01 DD A0S13 

FAZ SORTEK) DA LOTO 01 DD ACaU 



WDwAO 

IM.TIW.1jn 

POULOT 

PRONTO 

Rcmoam 

REVOLVEIIKDI 

RLAOMHSTRA 

PLAQILCLHCA 

RLCONTROLEDEESTOQUE 

AFCHJIA DE PAGAUENTO 

PLVDEOLOCADttU 

SENA»1 

SISTEUA ATRUU UGHT (W) 

St$TEUABANCA(Vr) 

S1STEIIADEM0BUARIA(W) 

SISTEUA COHTUL SEUEtON 

SOFTLOOK HOME RAST{W) 

SOFaOGR NOTE FAST (W) 

SOFaOOIC STOCKFAST(W) 

SOnLOOK BANK FAST (W) 

TBAV 

TRADUTOR 

TUTOR LOTUS 

ZOO REVtSAO SOUR 



CONSDAIA 

ECHKM SOFTWARE 

HESEnj.SIVA 

SOFTCAD 

Fu^M^SSASctem 

RmoIwI HHmHiu 

RLHFOR. 

RLNFOR. 

RLHFOa 

RLNPOR. 

RLNFOa 

QvvnwMndicn Flu 

ARTSYS 

Pwk)H.Gtk)WK 

SAMJa.ARAUJO 

SEMGONHFOR, 

SOFTLOGCDF. 

SOFTLOGCHF. 

SOFTLOGJCMF 

SOFTLOGIC NF. 

KANOPUS NFOn. 

GtfiERTOHAVIAHAS 

nFAUTONSTRUGAO 

NHRCELOCAMHHA 



PROGRAMA FARACONSULTORH) MEDKX) 
CGMVERTE PROGAMAMONO PJMJLTI 
COMBHA LOTO,S£NA.ESPORTfm 
FKHARIOELETRONICO 
RECBOSONUNE 
DATABASE PARA MARXETNG 
PI AOU DE ESCOAS. ACAOaiHSETC 
PT JU3M DE CADSTRO DE mCCHTES 
SISTBUOECONTROLE OE ESTOQUE 
COUFIETO SSraU DE FOHA OE BWL 
R CONTROE OE VIKOLOCADORA 
MCM1A JOQ05 POR PRCBUUDADE 
OiMiranlo • FIVMfnwto d» Otm 
OtSTR. DE JORNAUREV£TA 
SISTBU COMPLETO RARA MOGLMRn 
StSTBM CQMPIETO DE CONOBLOAOE 
StSTBAA DE ORCAIyENTO DOMBSTICO 
AGENDA DE C0MPRCM5S0S 
SISTBM DE CONTTHXE OE ESTOQUE 
SISTBU OE CONTRCLE BAHCMIO 
RASTREADOfl DE VIRUS (PORTUOUE^ 
TRADUZ TEXTO n VARUS news 
ENSI1AAU5AR0 LOTUS 123 
TRAQA E MPRM SEU MARAASTRAL 



01 EOtMH 
01 DO ADtSl 
01 DDAIOTT 
01 00 AOIIH 
01 DOA0n4 

01 HO Aoaes 

01 OOA0410 
01 DD A0«I2 
01 DOAIMSe 
01 DD AOtll 
01 00 AD413 
01 DD Aorn 
04 00 AOEGI 
01 00 ACHR 
01 00*0447 
01 DDU(7t 
01 DO ACWTB 
01 OOADtn 
01 D0A04KI 
01 DOA04B1 
01 OD AI14BT 
01 OD AOOe 
01 m AOOTS 
01 00 AMIS 
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...SE ALiM DE PREQO VOCi PROCURA: 
QU ALIDADE, BOM ATENDIMENTO, 
HONESTIDADE E PROFISSIONAUSMO, PROCURE A 
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Visual Basic - parte 1 

A partir desta edigao. Micro Sistemas trara ao leitor, este completo 
curso em Visual Basic. 



RicaitloFlores 



CONVEN^dES SIKTATICAS 

slmbolo • significa que voce devera praticaro exercTcto, 
calma e diretamente no micro. Para facUltar, durante os 
exercicios use uma r6gua sobre cada item. As contra bairas 
"\" indicam um caminho que voce devera percorrer. Observe 
a linha de comando: 

• Arquivo [= RIe] \ Criar Diretorio [= Create Directory] \ 
Digite seu nome {no maximo 8 caraoteres) \ OK ou <Enter> 

Tal linha e a simplificaQao do texto: 

"Na Barra de Menu selecione o item Arquivo, cuja 
tradugao para o ingies 6 l=ile. Em seguida, seiecione o item 
Criar Diret6rio, que em ingies significa Create Directory. 
Digite seu nome com no mciximo 8 caracteres e finaimente 
acione o botao OK ou tecle <Enter>." 

TABELA ASCII (LI-SE: "ASKI") DO IBM PC 

conjunto de caracteres de um micro e chamado de 
c6digos ASCIi - American Standart Code for information 
Interoiiange {Cod igo Americano Padronizado para intercSmbio 
de Informagao). Na tabeia ASCii cada caractere tem um valor 
decimal definldo de ate 255. Por exempio, a letra A tem 
o valor decimal 65, a letra B o valor decimal 66. 

TABELA ANSI (AMERICAN NATIONAL 
STANDARDS INSTITUTE) 

£ a tabeia criada pelo institute Nacional Americano de 
Padroes onde cada caractere tambem tem um valor decimal 
definido de a 255. conjunto de caracteres ANSI contem 
caracteres que nao estao na tabeia ASCII estendida, e vice- 
versa. 

APRESENTAgAO DO WINDOWS 

Dois anos depois que o PC foi ian^ado no mercado, a 
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Microsoft comeijou a trabalhar em 1983 no Windows. Em 
1985 foi iangada a versao original, Windows 1.01. Naquela 
epoca a nn&quina quente era um PC com 256 Kb de RAM, 
duas unidades de disco de 360 Kb e uma CPU 8088. Em 
1987, surgiu o Windows 2 limitado a trabalhar em 1 Mb de 
RAM. Em 1990 a Microsoft lanpou o Windows 3.0 com uma 
aparencla bem melhor, usando a mem6na estendida de ate 
16 Mb de RAM. Alem disso passou a usar a capacidade de 
memoria virtual da CPU 386, ou seja, armazenando 
temporariamente em disco ate 3,4 vezes a quantidade de 
mem6riaf?sica|'emc/7/p)instalada. Em 1992 surgiu a versao 
3.1 do Windows com diversas melhorias que o tomam um 
ambiente operacional grafico robusto, versatil e elegante. 
Voce ja imaginou o que existira daqui a 10 anos? 

O QUE t O VISUAL BASIC (VB)? 

VB e um compiladordo tipo QuickBasic para crjapao de 
aplicativos Windows 3.x. VB e na realidade uma apiicapao 
do proprio Windows e dessa forma programas em VB podem 
ser criados, rodados, depurados e compilados diretamente 
no Windows. VB vem possibilitar ao micteiro comum a 
programagao baseada em eventos e em ohjetos. Isto quer 
dizer que o programador coloca na tela Oanela) todas as 
opQoes (menus, botoes, icones, controles, etc) para que o 
usuario selecione uma delas com o mouse ou o teclado. 
Antes do VB uma apiicagao Windows era desenvol^^da em 
C, juntamente com o Kitde DesenvoMmentode Software do 
Windows o que demandava muito tempo de aprendizagem. 
£ importante lembrar que o Windows rodasobre o DOS e sem 
oDOSeimpossivelrodaro Windows 3.1econsequentemente 
oVB. 

CONVENgdES DO WINDOWS 

Os usuarios de Windows esperam encontrar nos aplicativos 
criados por voce com o VB as diversas convengoes jci 
aprendidas nos aplicativos feitos para Windows. Ao programar 



para o Windows com o VB ter^ que ter em mente as Forml. 



Moldura 



Batra de Titulo 
1 



Holii|i;4(l - fiiiilitl(>(l] QD 



i 



Eilc Edit Search jjelp 



Area da Clicnte 



t 



Bans de Pagina^io 
Horizontal 



M 



Barra de 
Menu 



Barra de 

Paginapao 

Vertical 



converiQoes de: Anatomia de uma Janela, Ordem das 
OpgoesdeMenu, liemcomCaractereSublinhado, Comando 
ou Botao Acinzentado, Comando ou Botao com Reticencias 
(...) e Quadras de Dialogo. 

ANATOMIA DE UMA JANELA 

As converiQoes apresentadas neste tutorial sao universais, 
ou seja, se um chines estiver aprendendo VB 2.0, ele tera 

que saber es- 

Menu de Controle BotoGsdaTamanlio "^as COnven- 

goes. 

Moldura-0s4 
ladosdajaneta 
que definem 
seu tamanho. 
Bairade Titulo 
-Abaixodamol- 
dura superior 
comonomeda 
janela e documento correntes. 

Menu de Controle- A esquerda da Barra de Titulo. Um botao 
com um trago espesso dentro. <Alt>, <Barra de EspaQO> 
acessa o Menu de Controle, tambem chamado de Menu do 
Sistema. 

BotoesdeTamanho-AdireitadaBarradeTitulo. Saoosdois 
botoes pontas de setas para baixo e para cima usados para 
minimizar e maximizar, respectivamente, a janela. Apos 
maximizar uma janela o botao de maximizagao transforma- 
se no Botao de Restauragao. Este botao restaura a janela 
ao tamanho e posigao anteriores. 

Barra de Menu - Esta abaixo da Barra de Titulo. E acessada 
com a tecia <Ait> da esquerda. Com as setas e voce se- 
leciona os demais itens da Barra de Menu. 
Area do Cllente - E a parte interna da janela. Tambem 
chamada de Area do Documento. 

Area Externa a Janela - £ sua Mesa de Trabalho onde voce 
pode ter tantos aplicativos quantos necessitar e a memoria 
RAM do micro permitir. 

Janela Plena - Uma janela e plena quando podemos 
dimensiona-la (mini, maxi e restaura-la) e move-la. 

USANDO O MOUSE OU TECLADO 

Trabalhar com o Windows sem mouse e uma verdadeira 
pedreira. Porem, em determinadas situagoes e mais pratico 
usaro teclado. Programar para o Windows usando o VB sem 
mouse alem de ser perda de tempo, voce estaria limitando 
a atuagao do aplicativo em desenvolvimento. Portanto, e 
suposto que voce tenha um mouse. 

ACESSANDO O VB 

• Apos inicializar o DOS e o Windows, abra a ;;;»!:« 
janela do grupo VB e acione o Tcone: i^^ 

_ ,,_ Visual Basic 

O VB abre uma janela de formulario com o titulo 2.0 



• Tecle <F5> para rodar este programa. (E clam que 
aindanada foi programado. Porem, observe que o formulario 
e uma janela plena que voce pode redimensionar, mover e 
fechar com <Alt>+<F4>.J 

Barra de Menu e Barra de Ferramentas do VB 2.0 



Micioaoft Visual Basic Ideslfln] 



Eilc £dit View flun Qcbug flptJans Window Help 



H 



^[^f^igi[if^nnrjiJ5M^M^i 



U UsadoB em Depura^So 
^ Termlna ExecucSo 
Causa Parada na ExecucSo 
U Roda (exccutal um Prajcto 
Acessa a Janela de Ptopricdadcs 
Acessa o Menu Design Window 
^ Gf Bva ProjctD Coriente 
Abre Novo ProjetD 
Adtclona Nos^ M6dulD 
Adiciona Nd\^ Farmuiaria 



Width 

Heighl <-< 



4 Top 
Lett 



Para rodar um apiicativo durante o projeto, voce podera 
buscar o comando Start [= Iniciar] no menu Run [= Rodar] ou 
Teclar apenas <F5> ou Clicar o botao indicado acima como 
"Roda(executa) um Projeto" naBarrade Ferramentas. CVoce 
decide...) 

• Menu Run \ End ou Clique o botao "Termina 
Execugao" 

Coordenadas usadas no VB - Tuips 

Aresolugaode 



Screen, 
H Eight 



Tap 



Area daTelaToiln 



Led 



Fomil 



Mftniil Miinii? Mr.nu2 



AreadnClleniB SMleHcigril 



— SealeWidth- 



-WWth- 



Ktight 



Screen.Widttl ■ 



umatela(monitor) 
CGA x EGA X VGA 
X SVGA e diferen- 
te. 

Comparando 
entao a resolugao 
do dispositivo 
impressoramatri- 
cialoualaserfica 
praticamente impossivel uma padronizagao. Dessa forma, 
o VB usa a medida twips que e igual a 1/1.440 de uma 
polegada ou 1/20 de um ponto na tela. Ou seja, uma 
unidade de medida mais precise do que aquelas dos 
dispositivos existentes atualmente no mercado. A caixa a 
direita da Barra de Ferramentas [= Toolbar] exibe em twips 
a largura [= Width] 5.160 e altura [= Height] 3.495 do objeto 
ativo - em nosso case - o formulario. A caixa anterior exibe 
o quae distante do canto superior esquerdo da tela [= 
Screen] esta o canto superior esquerdo do objeto com o foco 
(o fomnulario), ou seja, 1.755 twips a esquerda [= Left] e 
2.115 twips do topo [= Top]. As medidas da ^rea disponlvel 
para nos, onde colocaremos os controles - a Area do Cliente 
- sao fornecidas por SealeWidth [= Escala de Laigura] e 
ScaleHeight [= Escala de Altura]. 

JANELA DE FERRAMENTAS 

Aqui voce busca os objetos de controle ou decorativos. 



MICRO SISTEMAS 17 



como Linha e Formas, colocando-os no foimul^rio que sera 
a interface com o usuSrio. 



6^ □ 



o 



ms 



^ 



» 



1^ 



\M 



<S> 



^ 



'S' 



nwi 
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□ 
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1 ^ 1 ApoiitiidDi 


jn^l 


Calxa dE Unto 


[B^ Cnlvn do FIgura 


[s^l 


Barra de Paolnacfla Horizon 


[/\j R6(ulo[- Label] 


INI 


Barra ds Paglnaclo Venical 


|Kbl| CalxB do Texto 


l^ 


Tamporlzador 


|r"l| Moldura f Framo] 


1^1 


CbIkd de Lisle de Unldede 


[Oj BotCo de CamandD 


lenl 


Calxa tia LiBta <1« DlrsMkrlo 


1 ^1 CilxM dc SelecSn 


|£)| 


CalxD do Llnta dc Arqulva 


1 ® 1 BDtao do OpQSo 


I>6>| 


FDrmas 


|T^H| Combo Dox 


bJ 


LInha 



• DuplocliquenoobjetoBotaodeComando^OV^Sco/oca- 
o no centra do Fonvulario.) 

• Com o mouse, reposicione este objeto, arrastando e 
depositando-o no fomiulario 

JANELA DE PROPRIEDADES DOS OBJETOS 



No VB existem 2 
tipos de objetos: 

controles. Os ob- 
jetos de controle 
estaonaJanelade 
Fenamentas. 
Cada objeto da 
Janela de Ferra- 
mentas possui 
suas proprieda- 
des. Ao ativar um 
formulario a jane- 



=1 Properties ' 




Fani Fsrm \i 




X I viNffi«o Ptitioro Ptogrcma | * 




ijioRedtaw 


Fa[» « 




SeckCdci 


WOfflTFFFFl 




3ardnSl>te 


2-Scabb 




~jtpliai 


NoMO Pimsec ftcffjroa 




DiDCoirioh 


Tiue 




ZonlrciDK 


Tiue 




iliaiMode 


13- Copy Pen 




DiawSiyb 


O-Sdfid 




DtatMdth 
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Tiue 





'Coixs dcVslor 



Coluna de 
Propriedades 



Coluna de 
Valorcs 



la de Proprieda-des exibe as propriedades do objeto 
formulario. 

Ao ativar um objeto - per exempio - botao de comando 
que estadentrodeumformulario.ajanelade Propriedades 
exibe as propriedades do objeto botao de comando que foi 
ativado por voce. 

• Ative e apague (detone) o objeto Command 1 , teclando 
<Del> 

CRIANDO A PRIMEIRA APUCA^O 

Nossa primeira aplicagao sera bem simples. Quando o 
usuario clicar o botao Clique me ou mudar o conteudo da 

caixadetexto, amensagem"Oi 
Pentelhol" apareceranacaixa. 
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Vie<* Farm | [ Vien Code | 


^FonnUnn Foinl 
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ANIBUTON.VBX 


.gCHDtALOG.VBX 




.^ GAUGE. VBX 




^GRAPH.VBX 




^ GRID.VBX 




<§ KEYSTAT.VBX 




<^MSCOHH.\^X 


+ 



JANELA DE PROJETO 

Para o VB um aplicativo e 
tratado como um Projeto, ou 
seja. e uma colepao de 
fomnularios (interface Visual 
com usucirio) e modules de 
codigo (linguagem Basic). 

VB nomeia de Projectl, 



porpadrao, um aplicativo que ainda naotenhasido nomeado 
por voce. Em nosso primeiro aplicativo temos apenas um 
formulario cujo nome e Forml. 

A Janela de Projeto permits que voce visualize os 
fonnularios e mddulos de cddigos que compoem um aplicativo. 

SALVANDO O PROJETO 

DICA: O VBnao. cria arquivos de: projeto; fonriulirios e de 
mddulos ate que \^ce osgra\^ no disco. Portanto, sabendo 
disto, grave seu projeto logo no in'iclo. 

• Menu RIe \ Save Project OU Clique o botao "Gravar 
Projeto Corrente" 

Como e a primeira vez que estamos salvando nosso 
projeto, surgira o Quadro de DIalogo Salvar Arquivo Como: 



=1 Save File As | 








File liaine: 


Qjrecloriet: 


1 OK 1 




fofml.fim 




cAvbSatOlpriRi 


Cancel | 




ll 




&vb 
^ atOlpiim 


1. 
71 


EH Eave a* Text 




Lift Files of lype: 




Diivei: 


JFDimFiteil-.FRMl |±J 


[^ c: licatdo 


*l 








^ 


^ 







Como so temos um formulario e desnecessario dar-lhe 
outro nome. 

Porem, se tivessemos mais de um, por uma questao de 
clareza voce deveria digitar um novo nome para este 
formulario. 

HXCKr.Sedesejar, ative a CaixadeSelegao "Save AsText" 
para que voce possa editar o codigo em Basic com outro 
editor de texto - por exempio o Bloco de Notas [= Notepad]. 

• OK 

Como e ainda a primeira vez que estamos salvando nosso 
projeto, surgira o Quadro de Dialogo Salvar Projeto Como: 



Save Project As 



File Uame: 



pic^ecU .mak 



Ji.irBctDiie>: 
cAvh^atOI piim 



OK 



fevb 
S^ atOi piin 



Caii^l 



Lilt Filfli of Type: 



Diiifet: 



Pioject Files(-.MAK) 



I c: ficardo 



VB acrescentara a extensao MAK ao arquivo de projeto. 
Portanto, digite apenas: 
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PRIMEIRO 
OK 



= 


PRIMEIRO.MAK 


T 


Vieij^annl 


View Code | 




■q^'foRMiVfRM"'''"'" Forml 

igcMDiALOG.VBx'' 
<^GAUGE.VBX 





Note que naBarra 
de Titulo da Janela 
de Projeto consta o 
nome de nosso 
projeto, ou seja, 
PRIMEIRO.MAK. 



CRIANDO A INTERFACE COM O U5UARI0 

- O formuUrio. 

• Redimenslone 
oformulariocorrente 

- Forml - com apro- 
ximadamente 3.600 
twips de largura per 
1.965 twips de 
altura. 

As medidas aqui 
propostas podem ser 
alteradas por voce. 
Observe na janela de 
Propriedades que 
este objeto tern o 
nome [= Name] e a 
legenda {= Caption] 
como Forml. 



=• Forml 1^1*1 




































































I — , __L1_^ 





= 


Nosso Primeiro Proqrama 


H- 
























=* 


Nosso Primeiro Programs 


H- 


















::::-::■' 


Commandl 


1 = . , , , 











• Encontre a pro- 
priedade Caption na 
Janela de Proprieda- 
des 

• Duplocliquena 
linha da propriedade 
Caption 

• Digite: Nosso Primeiro Programa 

Quando voce digita, o titulo aparece: na linha da 
propriedade Caption; na caixa de valor da propriedade e no 
trtulo do proprio formulario. nome do objeto formulario 
continue Forml. 

• Dupio clique na ferramenta Botao de Comando 

objeto Botao de Comando e automaticamente criado 
pelo VB no tamanho padrao, no centro do formulario. 8 
pequenos quadradinhos - redimensionadores - erwolverao 
este objeto demonstrando que esta ativado, ou seja, com o 
foco. Arrastando e depositando os pequenos quadradinhos 
voce podera redimensionar o objeto em foco. 

DICA: Outra forma de criar um objeto dentro de um 
formulario e darapenas um clique no objeto que wee deseja 
criar. Ao levar o ponteiro do mouse para o formulario, o 
ponteiro se transforma em uma cruz. A parti rdaf voce podera 
ciicar o mouse, marcando a posigao do canto superior 
esquerdo do objeto. Em seguida, reposicione o ponteiro 
para definir o canto inferior direito do objeto e clique o 



mouse. 

• Encontre a propriedade Caption na coluna de 
Propriedades 

• DupIo clique na linha da propriedade Caption para 
selecionar todo o texto 

• Digite; Clique me (Quando voce digita, o texto aparece: 
na linha da propriedade Caption; na caixa de valor da 
propriedade e como legenda do proprio Botao de Comando. 
O nome desse objeto continua Commandl.) 

• Arraste e depostte o objeto Commandl (botao Clique 
me) conforme figura a direita. 

• Duplocliquena 
ferramenta Caixa de 
Texto 



= 


Nosso Primeiro Proqrama -^ 1 * 1 










Clique me 1 






: ;;::,T^«ti 













objeto Caixa de 
Texto e criado no 
tamanho padrao pelo 
VB, no centro do 
formulario. Apesar 

desse nome, a Caixa de Texto [= Text Box] e o local onde o 
usuario introduz palavras e/ou numeros. 

• Encontre a propriedade Text na Janela de Propriedades 

• Duplocliquenalinhada propriedade Textparaselecionar 
todo o texto. 

• Apague todo o texto da propriedade Text com <Del> OU 
<BackSpace> 



Note que o texto 
desaparece: da linha 
da propriedade Text; 
da caixa de valor da 
propriedade e do 
texto do proprio 
objeto Textl. nome 
desse objeto con- 
tinua Textl. 

• Arraste, deposite e 
confonne figura acima. 



Nosso Primeiro Proqrama ^| * 



Clique me 



redimenslone o objeto Textl 



DICA: Nao se preocupe com a posigao ou dimensao dos 
objetos, pois voce podera reposiciona-los, redimensiona-los 
ou apaga-los a seugosto. 

• Clique o botao Exibe Codigo [= View Code] da Janela 
de Projeto. 

Surgira a Janela de Codigo: 



« 






Forml.frm 


n^^i 


Object: 


(ganeral) 


± 


Proc: 1 (declarations) 


± 


* 




Commandl 

Form 

Textl 












*!_! 






-^ 





• Ative a caixa de lista Object: [= Objeto]. 
Note que estao listados alfabeticamente os nomes dos 
3 objetos: Botao de Comando Clique me (Commandl), o 
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proprio formulario (Form) e a Caixa de Texto (Textl). 

• Clique o item Commandl (OVBescrevera,semcobrar 
mais nada..., ogabarito:) 

VB 2.0 destaca as palavras reservadas com cor 
diferente, facilitando muito a visualizagao do codigo digitado. 

Sub Commandl_Click () 

End Sub 

DICA: O noma de um procedimento e composto de: 

um nome de objeto + <_> + um nome de evento + ( ) 

Commandl_Click() 

Eventos 

Note tambem que na caixa de lista de Procedimento [= 
Procedure] da Janela de Codlgos constara o evento Click. 
Isto ocorre porque e de se esperar que o evento mais comum 
que pode ocorrer com um Botao de Comando 6 o usucirio 
clicartal botao. 

Eventos. portanto, sao agoes como por exempio, clicar 
um botao; carregar 1= Load] um formulario; mudar [= 
Change] oconteCidode um campo(Caixade Texto); pressionar 
[= Press] uma tecia; etc. 

1 - Queremos que o VB mostre o texto "Oi Pentelho!" na 
Caixa de Texto cujo name e Textl, quando o usuario clicar 
o botao de comando "Clique me". Na verdade, queremos 
que a prophedade texto do objeto Textl seja "Oi Pentelho!" 
quando o evento click ocorrer em Commandl. 

2 - Em segufda, queremos devolver o foco para a Caixa 
de Texto Textl. Uma Caixa de Texto possui o foco quando 
o Ponto de Insergao esta nela. 

• Para isto, basta digitar as linhas: (Use a endentagao 
por uma questao de clareza.) 

Sub Commandl_Click () 

• *RF 08/10/93 

• Textl.Text= "Oi Pentelho!" (1) 



• Textl. SetFocus 
End Sub 



(2) 



Qualquer coisa digjtada apos um apostrofe <'> ou a 
declarapao REM sera conslderada pelo VB como um 
comentario e portanto, ignorada. 

DICA: Habitue-se a documenterseus programas usando 
o apostrofe ou a declaragao REM. 

DICA: Voce se refere a um conVx)le e sua prophedade, 
usando: 

o nome do objeto + um ponto + o nome da 
propriedade + = + valor ou expressao 
Textl.Text = "Oi Pentelho!" 
DICA: Voce se refere a um controle e seu metodo, 
usando: 

o nome do objeto + um ponto + o nome metodo 
Textl. SetFocus 

• Ative a caixa de lista Object na Janela de Codigo 

• Clique o item Textl {O VB escrevera, sem cobrar mais 
nada..., ogabarito:) 

Sub Textl_Change () 

End Sub 

Note tambem que na Caixa de Lista de Procedimento da 
Janela de Codigos constara o evento Change. Isto ocorre 
porque e de se esperar que o evento mais comum que pode 
ocorrer com uma Caixa de Texto e o usuario mudar seu 
conteudo digitando algo dentro dela. 

Se isto ocorrer, queremos que o VB mostre a legenda 
"Restaura" no Botao de Comando cujo nome e Commandl. 
Na verdade, queremos que a propriedade caption do objeto 
Commandl seja "Restaura" quando o evento ctiangeocorrer 
em Textl. Complete o codigo: 
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Sub Textl_Change {) 

• Commandl.Caption = "Restaura" 

End Sub 
DICA: Outra forma de acessaro cddigo de determinado 
objeto e darum dupto clique diretamente no objeto que esti 
no formulitrio. 

• Menu RIe \ Save Project OU Clique o botao "Gravar 
Projeto Corrente" 

DICA: Habitue-sea salvarseu projeto. Quern avisa amigo 
e... 

• Rode o aplicativo: Menu Run [= Rodar] \ Start 1= Iniciar] 
OU Teclar apenas <F5> OU Clicar o botao "Roda (executa) 
urn Projeto" na Barra de Ferramentas. (Voce decide...) 

• Digite qualquer coisa na caixa de texto e note que a 
legenda do botao Clique mp. muda para Restaura \ Clique o 
botao Restaurfl \ Digite qualquer coisa na caixa de texto \ 
Clique o botao Restaura . 

• Menu Run \ End OU Clique o botao "Termina 
Execugao" 

^ importante voce notar que de todo o cddigo Basic de 
nosso aplicativo, no frigir dos ovos. voce teve que digitar 
apenas 3 Hnhas de cddigo. 

• Attve a Janela 
de Codigo 

• Usando a 
Divisoria de Janela, 
tente apresentar os 
dois Onicos 
procedimentos de 
nosso primeiro 



DICA: Para criar um aplicativo no VB: 
la - Crie a interface com o Usuario - 0(s) Formulirio(s) 
29 - Mere as Propriedades dos Objetos: Fdnvularios e 
ConUoles 

3a - Edite OS Cddigos dos Objetos de Forma que o 
Aplicativo atenda aos Eventos produzidoa peios UsuSrios. 

PROJETO TABUADA I 

Voce deseja criar um aplicativo para um Pentelho (usuSrio) 
aprender tabuada de multiplicaeao conforme modelo. 
Pentelho pode digitar um valor na !» caixa, teclar <Tab> 
mudando para a 2b caixa e digitar outro valor. Se teclar 
<Enter> ou clicar o botao = o resultado sera mostrado. 
Clicando o botao Limpa Tudo todos os valores serao 
apagados. 



Tabuada 



tO.25 



□ 



20.5 



Limpa Tudo 



(Para iniciar um novo 



FORMI.FflM 



abjnt. |i:fiiiinin |jj p,oe; |Clidi 



Sub Camandl Click o 
■HF 08/16/93 

iHtl.TFxt - "01 PsntBlhot" 
lP)tt1.Sctlacu« 

Ena Sub I 



m 



• 1 



TT 



Sub Te>itl_Cbang0 () 

Camandl .Caption - "Restaura" « 3 

Fnn Sub 



ll 



^ 



M 



aplicativo conforme demonstrado acima. 

• Menu RIe \ Save Project OU Clique o botao "Gravar 
Projeto Corrente" (Voce decide...) 



Inlclando um Novo Projeto 

• Menu RIe \ New Project 
projeto.) 

• Reposicione e dimensione o Fbmnl com 7095 twips 
de largura x 1575 twips de altura 

• Encontre e mude a propriedade Caption do objeto 
Forml para Tabuada 

• Clique o botao "Gravar Projeto Corrente" e digite: 

• TABUADA! (Para nome do fonvulario) \ OK 

• TABUADAl (Para nome do projeto) \ OK 



g| RICARDO FLORES e auditor, formado em adminlstraQao e 
ciencias contibeis, criou m^todo prdprio de treinamento 
DOS, Lotus, Clipper, etc. 
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PCSIG — PROGRAMASADQUtRIDOS 

DIRETAMENTE (U.S.A.) COM TODA A 

DOCUMENTAQAO 

MAIS DE 4.000 APLiCATIVOS 

PEgACATALOGOELETR0NIC0(1 HD) 

— ENVIE-NOS CR$ 500,00 OU 

ENTREEMCONTATO 

P/ DEPOSITO 

BANGARIO. 



pcsh; 



SE VOCE POSSUI MODEM SE 
LIGUENA: e^^ouu 

• 04 CD-ROMs COM MILHARES DE SOFTWARES 

• CADASTRAMENTO ON-LINE 

• 14.400 BPS 

• H0RARI0DEFUNCI0NAMENT0 24H0RAS 

• TEL; 2571528 








MSGASOn IHfORMATICA r£l t (Oil) 231-23^ 

Av. Ipiranga,345 - sala 1. 107 - Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrd Republican 

Precos do Mes - janeiro:DD (VAT incluido) : CR$600,00 

HD (MAXELL incluido) : CR$700,00 




A cada 10 discos, ganhe 1! 
A cada 50 discos, ganhe 10! 



CORREIO (carta registrada a cada 20 discos) : CR$700f)0 

Concorra a um CD ROM nos pedidos 
acima de 20 HD ou valor equivalente. 



SUPER PROMOCAO: 



.'Si'' 



.lOGOS PARA PC-Xr/AI 




hOOlO 
H501J 
U0013 

, itaii 

\ HOOIS 

I HM1S 

to; 84 

no3n 
noon 

HOC! 4 

taoia 

11003 

HDC31 

Ha03! 

I H03S1 

I Hcasa 

"0040 
MCI04I 

najKi 
ntiiio 

H0(I43 
HQQIT 
H0019 
HOI 99 
H02g« 

<I0!\3 

H006( 
HMSS 

HD23I 
H0K7 

wnt 

W302 

Moess 

H0071 
HOI IS 
h403Q3 

H0J73 
H007e 

miii2 

H0207 

hOOBa 

110039 

W193 
H0D93 

Hom 

H0Q34 
HODS 11 

Hooaa 



HDIOO 

H0K13 

H0 103 

HOIOt 

H0299 

KOI 11 

K02S3 

H01M 

(40304 

1101 

H0309 

H01IS 

noi;8 
HOili 

H0131 
H0I3; 
H0134 

uoioa 

H013J 
H02a4 
h0139 
H0J71 
HOUO 
H030S 
HOIIS 
HOm 
H030S 
M0294 
HQI43 
H0307 



DLQHE IN THE 01 UK 
MM20N 

iuerENT iBi ot Bin IN smes 

Auaa EiiiirEii 

B17 F(*NO FOdTRES? 
B*T/I,N RETURNS 
BE*T IHE HOUSE 

BEIRAT4L AT KBONOOB 

SUIl lIDFIItJ'S RACE !^rf0 SPACE 

eint. ORivEfl 

ClIRIEnS AT WAR 
C&STtES II 

CUILLENCE OF TUE riVE REALMS 
CHESS UCHliC i SIUIOH AMQ 1 

CIVILJ?'I10N 
COSRA MISSION 
COMANCHE 

COMANCHE MISSOES 

CDMMANOEH KEEN VI 

CREEPERS 

CURSE OF ENCH1VTRES3 

DARK SEED 

DAflKunOS 

DAY aFTHETENTAClE 

OSUQHIER OF Tni SERBEWT9 

DRAGONS l»iB IV 

DUNE It 

ECO QUEST II 

EL FISH 

EFIC 

ERIC, THE UNREADY 

EVE OF THE OCHOLDER 111 

F..1E STRKE EAQIE III 

Fievei in lUimcin im 

FLASHQACK 
FREQOT PHARUS 

FRONT PAQE FOOTBALL 

OOBLillNS M 

a HO NOMA SI En CHESS DELUXE 
OREAT NIVAL BATTLES 
OUN SHIP JOOO BLAND MCE 

HEIMDA IL 
HDCKET 
HOME ALONE } 
HUMANS 
INCl 
ISLAND OF Di. BRAIN 

JILL OF THE JUUQLE II 
JUMP JET 
KOD 

KING S QUEST VI 
LANDS OF LORE 
LAURA QOVI . DAO, OF AMON RA 

LEOENDS OF VALOUR 
LEMMINGS 11 ^HE TRI RES- 
LORD □ ! THE RINO II 

LOST IN 105 AUCELES 

LURE OF lEMFFRESS 

MAELSTnOM 
MANCHESTER UNITED Fa(}TBALL 

MANTES SPEECH PACK 

hURIO 13 MISSINC 

Ua 2» I MISSOES FALCON 3.0] 

UCKT AND MACIC IV 

MAGIC CANDLE ill 
MONOPOLY DELUXE FDR WIND. 
NIGEL MANSELi 




NOVA 9 
PIRATESI nOLD 
POLICE QUEST I (VOAl 
POPULOUS II 
POWEa MONtiE 
PRINCE OF PERSIA II 
QUEST FOR GLDHYI IVQAI 
OUEST FOR OLQHr III 
REX NEDUIAR 
KSK FOR WINDOWS 
RISK WOODS 
RDGQER RASBIT n 
ROME 
SARQONV 

SHADOW OF IHE COMET 
SHE R LOCK HO I MES 
SKA DOW PRESIDENT 
SPACE ADVENTURE 
SPACE hUlK 
SPACf QUESl V 
SPECIAL FORCES 
SPEEL CASTING 301 
SPEEL CRAFT 
STAR CONTROL II 
STORYLINE 1BI4J1618 
STREET FIOKTER II IINOLESl 
3TRKE COMMANDER 
STRKE COMMANDER SPEECH 
STUNT ISLAND 

SUMMER CHALLENQE 
SYNDICATE 
TASK FORCE 1114? 
TERMINATOR I0?S 
THE ADVENT. OF VTILLV BEAMISH 
THE DARK HALF 
THE INCREDIBLE MACHINE 



CEHO 

00 HO 
0' HO 
0!H0 
OE HO 
07 HD 

01 HD 
07 HD 
07 HD 

04 HD 

o;hd 

OE HD 
lOHD 
13 HD 

05 HD 
0> HD 
as HD 
S3 HD 
01 HO 
Ot HO 

07 HQ 
OSHD 
II HO 
OSHD 
OSHD 
D« HD 
04HD 
DE HD 
04 HD 

08 HD 
04 HD 
04 HD 
OSHD 

as no 

D3 HD 

01 HD 

03 HD 
03 HD 

02 HD 

03 HD 
Dl HD 

OSHD 

06 HO 
0!H0 
0/ HD 
10 HD 
03 HO 



03 HE 
DS HO 
09 HD 
OE HD 

04 HD 
0! HD 
DE HD 
OE HO 

02 HO 

08 HD 

01 HD 

03 HD 
06 HO 
D3 HD 

09 HD 
03 HD 

02 HD 

o; \ia 

OE HD 

08 HO 

08 HO 

01 HD 

03 HD 
06 WD 
08 HD 
06 HD 

10 HD 
03 KO 
SI HO 
OE HO 
03 HD 

DSHD 

10 HD 

03 HO 

04 HO 
04 HO 
D«HD 

02 HO 
04 HO 

03 HD 

04 HD 
04 HD 
01 HD 
OB HD 

04 HO 

08 HO 
01 HD 

05 HO 
OSHD 
Of HO 

09 HD 
04 HD 
01 HO 



H0310 

HOI as 

HOKB 
H01T2 
H0:90 
M0178 
H03I 1 
H0J33 
H0300 
H02i4 
HOiai 
H022a 
H02S1 
HOIBE 
H039T 
H0li2 
H0 113 
H0)C4 
HO 29 9 
tl030fl 



HO0O2 
HO0O3 
H0004 
HOOOE 
HOOOS 
K0007 
HOOll 
HOIH 
HOOll 
H0I97 
H002D 
HC022 
HD023 
H002S 
H0037 
110039 

Ko;oo 
Hoa4g 
Hooae 

H00e7 
HOOES 

HOiOl 
HOOBG 
HO087 
HOOlO 
Ha07 2 
HO073 
H0074 
H007E 
HD2D2 
H0077 
IQ030 

Hooaa 

H0OS4 
H0091 
H0098 

H0101 
Hai02 
HOIOS 
H0109 
HO1 13 
HOI IB 
H0120 

H013; 
HOiaa 

HOUB 
H0 117 
H0 130 
H0 133 
H013E 
H0138 
H0 139 
H0142 
H0U4 
H0I4S 
H0149 
H01E2 
HOI BO 
H0I75 
110IB7 
H01J7 
HOiei 
H0i88 
H01S7 
HOISa 



THE LEGACY REALM OF TERROH 08 HD 

THE I.EOENO OF KVRANDIA 01 HD 

THE BDOCTEER 03 HD 

TIME RIDERS AMERICAN HISTORY 01 KD 

TORNAQO 03 HD 

ULTIMA UNDERWORD II OSHD 

ULTIMA VII D41 <l 07 HD 

ULTRABOTS 02 HD 

UNLIMFTED ADVENTURE 03 HD 

VEIL OF DARKNESS 03 HD 

WAX WORKS 04 HD 

WEEN THE PR01»<EC' OSHD 
WHERE SPACE CARMEN SANOIEOOOA HD 

WIN POKEB 01 HD 

WIND COMMANDER ACADEMY OIHD 
WORLD CIRCUFT 
WORLD CIRCUn- UPDATE 



X WING 



03 HD 
01 HD 

OS HD 



JOCOS liM HI) 



40 BOXINQ 
4DTENNI3 

ABC WIDE WORLD SPORT BOXINQ 
acts OF PACIFIC 
ACES OF PACIFIC {MISSflESI 
AIR BUCKS 
ALTERED DESTlNV 
AMERICAN aiACIA TORS 
BABY JOOOINO HOME 
BATTLE CHESS 4000 
BATTLE CHESS FOR WINDOWS 

BATTLE ISLE 

CARMEN SAN DIEGO DELUXE 
CASTLE OF Dt BRAIN 
CRACKDOWN 
CRISIS IN THE KREMLIN 

caoBLEmAaoura 

DUNE I 
ECO QUEST I 
FALCON 3,0 

FASCINATION 

FHEOD.C, 

□ODS 

GREAT COURS II 
GUN SHIP 2 000 
GUV SPY 

HARD OALL III 

HEADLINE MARRY PAPER RACE 
HEART OF CHINA 
HOOK, CAPITAOGANCHD 

HOYIES III 

INDIANA JONES FATE AILANIQ 
JET FKJHTERII 1M1SS0ES) 

JILL OF THE JUNGLE 
KINO '9 QUEST V 

LIFE AND DEATH II 
MAO TV 
MANTB 

MARTIAN MEMORANDUM 

MEBCENABiES 

MONKEY ISLAND II 
OLIMPIA0A3 92 

OUT OF THIS WORLD 
PATRIOT 

ptt fiqkteh ii 
pattlqnstrkesback 

POLICE QUEST lit 
PBEOATOR II 
QIJEST FOR GLORY II 
RED BARON 
RISE OF THEDRAOON 
ROSIN HOOD 
SPACE OUESI tv 
SPEAROE DESTINY 
SPEED GALL II 
STARTREKJS ANIVEBSARY 
STRIP POKER ill 
TERMINATOR II 
TRISTAN 
SIMPSONS II 

tiiTiwA wvdehwohd i 

VINQANCE OF EXCAIIBUR 
WIND COMMANDER I 
WINQ COMMANDER II 
WCIISPECIAL OPERATIONS I 
wen SPECIAL OPERATIONS (I 
WINQ COMMANDER II S«ECH 



01 HD 

01 HD 
01 HD 
C3HD 

01 HD 
03 HD 
01 HO 
03 HO 
01 HD 
OSHD 
01 HD 
03 HD 
OSHD 
03 HD 
01 HD 
OIHD 



QE HD 
DE HD 
01 HO 

01 HD 
03 HD 
03 HD 

03 HD 

04 HD 
OBHD 

02 HD 
02 HD 
OSHD 
01 HD 
01 HD 

05 HD 
OBHD 

01 HD 
OBHD 
OIHD 
OSHD 
08 HO 

02 HD 
OIHD 
OBHD 

01 HD 

OSHD 

DE HD 
Dl HD 
DSHD 

03 HO 
07 HO 
07 HO 
OBHD 

02 HD 
01 HO 
OGHD 
01 HD 
01 HD 

01 "D 

02 HD 
O'HD 

02 HD 
OSHD 

03 HD 
OIHD 
OZHD 
03 HD 



\(,A<>i: WKMI K\ 



JOOOI 
JD012 

jao2s 

J003! 
J003B 
J 0044 
J004S 
J 0060 
J 006' 
J 006 2 

jooai 

JOOBB 
J00S2 
J0 101 

JD133 



007JAMESBQND 
AARGHin 
ALFQ E.TEIMOSQ 
ALTERED BEAST 
A RACHNO PHOBIA 
ASTERIX 
AVE OF RANGE 
BACKTOIHEFLnuHEII 
BACK TO THE FUTURE 1 
BAD DUDES 
BATMANTHE MOVIE 
BRUCE LEE LIVES 
BUDOKAN 
CAPONE 
CONANTHf CIMMEHIA^ 



OBDD 
02 DO 

01 DO 

02 DD 
04 DD 
02 00 
C2 0D 
02 DO 

06 DO 

02 00 
04 00 

03 DO 
01 DD 
03 00 

07 DO 



J014B 

J01E2 
J01EB 
J018E 
JOE BE 
J 0220 
J 0221 
Ja224 
JD249 
J0242 
J014B 
J 02 SO 
JOZEB 

jo:ss 

jam 

J0273 

J02S1 
J 0302 

J03;o 

J0323 
JOB 2 4 
J0328 
J03BS 
J034E 
J03E4 
J03E7 
JOSEB 
J03il 



"'•^" ■""■■'■ '■■■'"■"'■■■ 
CRIME WAVE 
DAVID WOLF 
DEATHEWORD 
DICK TRACE 

DOUBLE DRAGON li 
DRAGON'S LAIR II 
DRAGON'S LA mill 
GAUNTLET II 
GHOST BUSTERS II 
QOLOEN AXE 

HORROR ?0MR1E 
HEAVVHETAL 
HOSTAGES 

INDIANA JONES LAS' CHU2ADE 
INDIANA JONES 11 

KARiniRRIORS 
KARATEKA 
KARNOV 

LIFE AND DEATH i 

MAD MIX GAMES 
MEQA MAN 
METAL GEAR 
METAL MUTA NT 

MIAMI VICE 

MOON WALKER 
NlQHT SHIFT 

OBLITERATOB 

OIL WELL 



J03B2 
J0394 
JOB BE 
J 04 04 

J040E 
J 040 7 
JOtCS 
J04I2 
JOllE 
J0118 
J 0421 
J0422 
J0437 
J0140 
JOIEO 
JOISI 
JD1S2 
JD183 
JOISE 
JO'S! 
J04S7 
JOE 02 
J 060 4 
J 00 32 
J06tS 
J0S34 
JOB 4 1 
JOEEe 
JOE 70 
JOE 7 3 
JOE 92 



PAN2A KICK BOXER 
PIRATES OF BAHBARV 
PIATQQN 

PREHISTORIC 

PRINCE OF PERSIA I 

RAMBO III 
RAMPCUSE 
RASTANSAQA 
BEWCiOE 
ROAD RUNNER 
ROROCOP I 
ROBOCOP II 
ROGER RABBIT 
HOTOX 
BHINOBI 

SHUFFLE PUCK CAFE 
SIMPSONS II 
SQUKDBAN 
SPACE ACE I 
SPACE ACE II 
STREET riCHT MAN 
STREET FIGlfTER 
SUPER CONTRA 
TAKEDOWN 
TARTARUOASNIWAS 

THE AMA;|NQ SPIDER MAN 
THE LAST NINJA II 

THEXDER II 

TUNGLEOFEAIMIM 
VOYADE CENIRO DE LA TERRA 

W IND W A LKER 
WINGS OF fURY 

X MEN It 



03 DO 

09 00 

01 DD 
08 DD 

03 DD 
12DD 
120D 

02 00 

04 DD 

02 CD 

03 CD 

01 DD 

02 DD 
Of DO 
01 DO 
01 DD 

01 DD 

02 00 
02 DD 
01 DD 

01 00 

02 CD 

03 DD 

01 CD 
03 DD 

03 DD 

02 DO 
OE DO 
02 DD 

02 00 
0100 

04 DD 
01 DD 

01 DD 

03 00 

02 00 
02 DD 

01 DD 

02 DD 



03 DO 

03 DO 

04 DO 

02 DD 

03 00 

03 DD 

01 DD 

02 CD 

04 00 

03 DD 
03 00 



Ai»\r,N'n ui:sKK.i'.<;. 



J0I08 
J0107 
J0109 
JOIOB 

joi;8 

J01B1 
J0I4B 
JOISS 
J019B 

J0173 



J 0244 
J028D 
J0281 
J0277 
J0279 
J0279 
J0290 
J0;9E 
J02B8 
J02Br 
J0297 
J03Z7 

J 0386 
J 03a 8 
J0488 
JDlt7 
JDISB 
J04B1 
J0482 
J0SB7 
J OS 30 
J 0694 



CARMEN 5ANDIEC0 IN EUROPE 
CARMEN SA NO lEQO IN U3A 
CARMENBANDIEOOINTIME 
CARMEN BANDIEQO IN WORLD 
COiaNELa'OUEST 
CONQUEST OF CAME LOT 
DEFENDER OF THE CROWN 
DRAGONS ST RICK 
DRAKKHEN 
DUCK TALES 
ELVIRA I 

EVE QFTHE BEHOLDER 
HEROES OF LANCE 
INDIANA JONES LAST CRUIADE ICl 
INDIANA JONES LAST CRUZAOE [VI 
KING'S DUEST I 
KING'S QUEST II 
KING'S QUECT III 
KINO'S QUEST IV 
LEISURE SUIT LARRY I 
LEISURE SUIT lAHRV II 
LEISURE SUIT LARRY III 
LOOM 

MICKEY MOUSE 
UIOHT AND MAQIC II 
POLICE QUEST I 
POLICE QUEST II 
SPACE OUEST I 
SPACE QUEST M 
SPACE DUEST III 
STARIREK 
STAR TREK V 
THE IMOHTAi 

THE SECRET OF MONKEY ISLAND I 
WRATH OF THE DEMON 



01 DD 
01 DO 

03 DD 
01 DD 
1DDD 
lODD 

01 DD 

04 00 
08 00 

02 DO 
14 DD 
06 DD 

03 00 

08 DO 
1400 
02 00 

02 00 

03 CD 

02 CD 
OBDD 

03 DO 

09 DD 
OiOD 

02 00 

03 00 

08 00 

02 DO 

03 00 

09 00 

01 00 

oe DO 

02 DD 

09 DD 
08 DD 



( AUUOS. MOIOS 



J0094 
J0129 
JOIBT 
J0117 
J0202 
ja2l2 
J0ZI3 
J0723 
J 073 9 

jo;3t 

J0237 

joiss 

J028i 
J0IB9 
J02B1 
J0290 
JOB 14 
JOB 41 
J03S« 
J03B4 
J 037 3 
J0379 
J 0394 
J 0393 
J01S3 
J0198 
J04B7 
JO IB 3 
J0494 
J049B 

J0S13 



BUI CK DIMENSIONS 
CISCO HJAT 
CRAHY CARS II 
DEATH TRACK 
FERRARI F 1 
FORD SIMULATOR I 
FORD SIMULATOR II 

ORA NO raiX CIRCUIT 

CRAND PRIX UNLIMITED 
HARD DRIVE I 

HARD DRIVE II 
HA RIEV DAVIDSON 
INDIANAPOLIS 600 

IRONMAN SUPFR OFF ROAD 
Lt FETICHE MATA 



ION 



ARD BALLY 



MARIO ANORETTI RACING 

NEW GPMOTOCICIES 

OFFSHORE WARRIOR 

OUTRUN 

RALLY PARIS DAKAR 
PIT STOP 

POLE POSITION II 

POWEBORIFT 
SITO PONS 

STREET ROAD I 

STREET ROAD II 

SIUNt DRIVER 
STUNTS 

SUPER HA NO ON 

TEST DRIVE I 

TEST DRIVE II 

TEST DRIVE 111 

THE CYCLES 
tUHUD OUT RUN 

VITTE I 



02 00 
0100 
0100 
02 DD 
02 00 

01 00 

02 00 
01 DO 
01 OD 

01 DD 

03 DD 

02 DD 
02 00 
02 00 
02 DD 

02 DD 
OEDD 
01 DD 

01 DD 

03 DD 

02 00 

01 00 

02 00 

04 00 
01 OD 

03 OD 

04 00 
04 DD 
04 00 
01 OD 
01 DD 

03 on 

03 DD 
03 DD 

01 DD 



(■Alt1,\Sl',(\SSI><)S 



01 OD 


J00S3 BATTLE CHESS 


02 DO 


01 DD 


JOOBB BATTLE CHESS II 


03 DD 


02 CD 


ja073 BILHAR 3D 


Dl DD 


02 00 


J011S CHESS MASTER 2 DDO 


01 00 


03 DO 


JO) 10 CHESS MASTER 2 100 


03 OD 


02 DD 


J014D CYRUS CHESS 


01 DD 




J01G3 DRAW PQKER 


01 OD 


OSOD 


J07S3 HQYLEa II 


03 DD 


0100 


J042E SARGON IV 


03 DO 


10 00 


J04E9 SOLITAIRE JOURNEY 


03 DO 


12 00 


J04S5 STRIP POKER 


01 DD 


03 on 


J08DI TRUMPCASTLEI1 


06 DD 


Dl OD 


J0644 TRUCO 


01 OD 



joog2 

J00S1 

joiia 

J01t2 
J 026 1 
JD301 
J0319 
J0133 
J0189 
J0178 
J0477 
J04B3 
JDS 18 
JOS SB 
JOSS 9 
J0E71 
J0672 



KNI'AC lAIS 



9L0DD MONEY 

BUCKRDQER5 

ECHELON 

ELITE 

IF(T MOVES SHOOT IT 

MACH III 

MECH WARRIORS 

SENTINELS WORLD 

SPACE Racer 

STAR CONTROL 
STAR DEFENSE 
STELLAR 7 

TUNNELS OF A RMAOEDDQN 

XENON I 

XENON II 

WING COMMANDER I 

W CI SECRET MISSIONS 



Ksr<»uii';s 



03 DD 
OB 00 
03 DD 
Dl DD 

03 DO 

01 DD 

04 DD 

02 DD 

01 DD 

02 DO 

01 DO 
04 DD 

02 DO 

02 DD 

03 OD 
12 00 

04 00 



J 0003 
J0013 
J0014 
J 003 7 
J0093 
JD099 
J0113 
J011E 
J0171 
J017S 
JD2IE 
J02IS 
J 0339 
J0311 

joise 

J0Z72 
J0J7S 
J02B2 
J 0293 
J 02 99 
J 03 OS 
JOS 31 
JOS to 
JOS 70 
JOS 71 
J0431 
JO 16 3 
J 0464 
J0399 
JOS22 
JOS 2 3 



lOlh FRAME BOWLING 

ABC BQIING |V| 

ADC MDNOAV FOOTBALL 

ARCADE VOLLEYBALL 

BUFFALO BILL 
CALIF08WA DAMES II 
CAVEMAN HUQH-IVHPICS 
CHAMPIONS KARATE 
DREAMTEAM 

EARL WEAVER BASEBALL I 

FRIENDlSH fREDDYS 

FITTEROLAMERICAKD 
HARLEM GLO BET BDTEH5 
HAT TRICK 
ITALIA 93 
KARATEKA 
KINCSaF IHE BEACH 
LAKERS V.CELTICS 
LINKS 
LO W BLO « 
MANCHESTER unrTED 

MKE DITTA UNUMII. FDaTBAli (V) 

ONE ON ONE IJORDANVi BIRD) 

PAN2A KICKBOXXING 

PaAIOuRQOLF 

SERVICE PLAY TENNIS 

8KATE0R0IE 

SKATE ROCK 

TENNIS FRO TOUR 

THE SUMMER GAMES EDITION 

THE WINTER 0AME9 EDITION 



01 DD 
04 DD 
08 DD 
01 DD 
03 OD 
03 DD 
01 OD 
01 DD 
OE DD 
Dl DO 
OEDD 
0<DD 
01 OD 
01 DD 
Dl DD 

01 DO 

02 00 

03 00 
OEDD 

03 DD 
02 OD 

04 00 
02 DD 
DIOD 
01 OD 

01 DG 

02 DD 
01 DD 
04 BO 
04 DO 



J0B61 TVSPORTSBASKETIVl 

J0Ge9 WIND SURF 

J 06 74 WINTER GAMES 

JOS77 WORLD CHAMPION SOCCER 

JOGBI WORLDGAMES 

J0592 WORLDTDURaOLF 



T\-^ 




I'OliNOSI' IvUOl l( ON 



JOOIB ADULTGAMES 

J0O22 AIDS 

J0091 SOCA 

H021B BUNNY'SBEACH BALLIVI 

J0I22 CINE PORNO 

H01l>0 CRISTIANA DE OLIVEIHA IV| 

H0219 DLVIEH > 30 ANIMACOES |VI 

J0177 EASTSUCKSWE9T1VI 

J01C4 EROTIC SHOW 

H0317 ENSAKJSOA PLAYBOY IVI 

J06OS HAIfllESSHVI 

HOIia PENTHOUSE JIGSAW PU221EIVI 

HOIBB MADDONA.GIFlVI 

JOS II MAXINE 

J0347 NKKI IVl 

J033D PORNO STORY 

JOlbl SIMULA 1 

H01E8 SUPER PORNO DEMO [VI 

J04S3 STRIP PQKER III |VI 

H023D TELASEROTICAS'.aiF IVl 

H022a TELASEHOTICAS'.BMPIWINOOWS) 

J0S07 TELA EROTICA 

J0BS3 WOaiDIE FORWINDOWS 



01 DD 
OBHD 

06 HD 



U\< i<»< IMO 



J0039 ARKANOID 11 

JO04O ARKANOID PLUS 

J 0046 ATOMIXIVI 

J00«8 BANANOID 

J 0030 BLOCK OUT 

JOOBt RlOCKSI:COtORS 

J0II1 DA MAS FOR WINDOWS 

J01ES DOMtND 

JOISS FACES OFF 

J0 197 FACESTETRIS 

J0271 J10BAWPUE3LE 

J023S LEMMINGS 

J02S3 lEMMINOS II IV) 

JOaei PACMAN 

J 04 73 SPOT 

JOSOO SUPERIETRISIVl 

JOE 16 TETRIS 

JDE18 TETRIS FOR WINDOWS 

JDII4 mETRIS 



J 0021 
J 00 23 
J002' 
J 0084 
J 0033 
J01B7 
JOIBB 

joiag 

JOISO 
JO 19 1 
JO 101 
JO 193 
JO 1 94 
J01S9 
J 02 03 
J0234 
JQ2S6 
J03S3 
JDI70 
jossa 

JO 403 



J 0496 
JD4S8 
JDS 31 
JOS 3 9 



M\ll I.AIIOUI S 



S99 ATTACK SUB II 

A.10TANK KILLER 
A 10TAU< KILLER II 
A TRAIN 

AFTERBURNER II 

AIR COMBAT SIMULATOR 

AWrffAFFICCOiWBOl 
BATTLE HAWKS1912 

BLUE MAX 

F-117A STEALTH FIGHTER 2,0|V| 
F-UTOMCAT 

F'ISSTRKEEAOLE I 

F-IS STRKE EAGLE n 

cm COMBAT PILOT 

F-ISSIEALTHFIQHTER 

F 29BEriLIATQR 

F lOPERSUnSIMU 



A TOR 



ALCON 



FIGHT E B HQ NIB ER 
GUNBQAT 
CUNSHIP 
JFTF 1BE 18 
JET FIOHTEH II 
PIIOD 

RAILROAD TY CON 
SECRET WEAPONS LUFTW ARE IVl 
SHERMAN M4 
SILENT SERVICE II 
SKY CHOSE IVl 
SKY FOX II 

THE HUNT OF RED OCTOBER 
TGMA HAWK ^_^^^ 




Formas de Pagamento: 

Envie cheque nominal it J&Mlnfonn^ticaLtda. junto ao pedido incluindo a taxado correio. 

Se pi*efeni*,entre em contato para dep6sito bancdiio. 
Ou venha nos visitar pessoalmente. 
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MSGASOn IHfORMAnCA rSl t {011)214-2650 

Av^Ipiranga,345 - sala 1. 107 -Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (a 5Q mts. do metro Repubhca) 
Pre^os : DD (VAT incluido) : CR$600,00 f super Promo^o: ^ 

A«d.iodi»o.,g.„hMTN HD (MAXELL incluido) : CR$700,00 Concorra a um CD ROM nas compras 

V"""^^'-"'"'V CORREIO (Carta Registrada) : CRS700,00 ^ ^"'^ ^^ '" "" °" ''"'"'' «q"'''^'^"*^j 
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APIJCATIVOSPARA PC-XT/ AT 



COD. NOMEOOPHaGHAMA 



MS^^^^ 
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QD. 



AO0D1 1001-EditaigiilbodolicilutillH^o 010 

AOOOZ lOOOlCONESFORWlNOOWSfcnilMpAodfliMepliMnaBiOl 
A000430CONTHUCTiaN(VGA| Montaligurai^mS'O 01 D 

AOOOaBOaaDIGKETTES-rDrmalBdBqunBiDmmaDicapscldade 01 D 
AOOOeAQCTALK-Ap^ndaarahiingUB.rnaciedilAvell 010 

A00D9ABILITY'EditDidaiB>flDigidfbai 02D 

A001SAOM.DEESCOLASEACADEM..Sat.p/asoQlaiBBOBd. 01 D 
AOOISADVENTURETOOLSKIT-EditoidBlagotsdventura 02D 

AOOIBAGENDAIPORTUGUESI-SEl.dsaasndaBmpaituauei 01 D 
AOOieAGRICULTURAL-ParaadninoiiaqaodalazBndaa 030 

AOOlBAlMANACFonwiNOOWS-AiiondflpsroWhdowuB 010 

AOOI9AMIGO*QiiiodoC6diondoOatoviriaCan(umidDi 01 D 

A0020 AMPLE NOTICE -GabnddiiD.BlBrnn.agDnda... 01 

A0O23 APE XH 2.0- Sot ippoiBrnproMotM EPSON 01 D 

A002'lAP0FlAF0RWlND0WS-nagr(.naSl»lpai8Windowi 010 
A0026 ARJ- Omehm onrpAHtAdoi d dtacDrnpactadDrdB aiquhnn Ot D 
A0D2B ASCEXmESS Vdr hi inlitd[b>:zsppei .modem ... 01 D 

A0020ASEASY&REiniliBBbtifinED 02D 

A0030 ASTRAL- FaimqiiBooAfaubBsiIioHgkint 01 D 

A0031 ASTRO- FaiandliiBSitial^iiBdDaKaprBDlslo 03D 

A0Ca2ASTR0L0Gr94-CBbulamapiiiBiI]DliJgb(n 010 

A0CO3 ATLASPC-M^oMundigeoorifioo.DomtodmoipahB* 01 D 
A0034ATSLOW-Diminiia«iboafld*(lBt8umioio(28BaB6) 01 D 
A0035 AUDIO ll~Ck>nnDbdodigcQieliiBimuiiQaa 01 D 

A0037 AUTOMENU.DIamenudebarraoomseuidBDOs 01 D 

AOOQSAXS-CompkitDiBtanBdBoantabidadB.Otmol 07D 

A0040BANNERMANrA-niiaBlaboia93DdBlai>ai>(PBaucobi) 010 
A0041 BANNER&SGNMAKER'Fazlabcai.carlazes.bandeirBi... 010 
A0042[l'kRC00E-DBBBnhaerTviiinBaadboidabBrrB 010 

A0043l}ASICUNE-UtiIilAibipaiBpi(iarBmBQlaem8ASC 010 

AD04BBENCHMAHl(FBnDilaidahttdiivaranoaDumbrQ 020 

A0044 8ATE0'EditoidDt(»(tcn 020 

A0047DILLPOWERPLUS'Comah1idodB,omitBni«a> 030 

A004aBI0RBlTM0-FaibbriamQ0Diiipblo 010 

AOO^QElOOKnASC'BnnondadndiitondavocAdefiwoiiiampQi 010 
A0060 BOOK MINDER ElancadDdadoiparalvniBdlvDrBos 010 

A0052BRAOFORD-F^iHlsMiiiDmASaism()uliBifontBs 010 

A0054CADASTRODEaiENTES-Cnd.dsolBnt«sn)portii9et 010 
A006S CAlfNDARKEEPER-FoioalandAibidDparDdD 01 D 

AOOBSCASlHTFtACK-QjntrDbbBnBflmBdBhvBilmBntBB 020 

AOOBO CAT DISK- CaubgadoidBdBooi 010 

A0061 '{rCOMRLEB-CarrpIadra'C"camdaGun»nlBi;iki 020 

A0062CDMASTER'CQntiDbiuaDDbQ&adaCDi 01 D 

AOOeaCDSTUOtO-MtiiioBspaiBplacadesamlAdilb.SBl 01 D 

A0084 CELLSi'STEM-OBiBnhacilufaB 01 D 

A0OG5 CHANGE IT- UodKbadoidearquMis 01 

AOOGQCHARTPC-GialbQieeilatbtnaicnTlaiaaii 020 

A0067 QHAaW-EmotafHoouniodo ASSEMBLER 02D 

A0068CHECKrT-FBztDilDgdDhBidv«iiBnambio 020 

A0069 CHEQUE ITOUT-AcompanhaaiTwv.banoS'b.choquBS... 020 
A0070CHEM1CALM0LECULAH-E»truwiatmolBoubiB«8m3D 01 D 
A0072aHIWFlTER3i)2-&i4iDiodltQidBti»ctDiQDmvaia]lonlai 030 
A0073CHIRO-BanaododadoiparB[nAdboi 01 D 

A0074CMFV4.1-TraaBtilnitDidDBiqiiva*,iDdaemNDvBll 010 

A007G ClUPCALCin-TflinifannBombiDnumaii^iBioBbutadoi 010 
AD077 COLLAGE ■Fnidatsr^aiBexba-DioamiiidBi 01 □ 

A007R COMPASS-niraautomatiuiQaadBBiQckdriai 01 

A0079 COMPOSER- SupoiadtoimuiioalparapartltuiBi 01 D 

AOOeOCOMPUSHOW-PcDsnnaaiAfbopaiadBiDnhBr 01 D 

AOOai CONSTfTUICAOELETPONICA-TDdaaCoTBtiluiflaoiaaa 03D 
A0Ce2 CONTABILIDADE-SDemadsoiiiitsbiEitadBBmpaTtuaues 020 
A0Ce4 CONTASAFWGAR- Sistema do oonlsbiMaiiD on pamigufiB 010 
AOOBeCONTASAPAGAFt/RECEBERCQmp^BIQi'BI.dBOontas 010 
AOCeS CONTAS AnECE[^n-NovaveiiaoS.O 01 

AOOSSCONTROLEBANCAFHO-SiMmiadBOontroteomponugoflB 020 
A0089 CONTROLEDE ESTOQUE-Canl.de eatorfua on ponuguas 01 
A0090 COfJTROLE DE VIDEO LQCADORA-Em pomigufli 020 

A0094COOPERGRAPH1CS«e-FlauiBspaiaedtDieiaiAfi«» 010 

AOOS5COSMICOCONTABILIDADE-Sot,dooDnl,«npQrtuou«» OIU 
A0098CHYSTAL-CBmmodeb!(lBor«ta8om3D(EQA) 010 

AOOS? CSHOwmOA/VOAI-DBmooidlioaDomfoiatdiglUillfndas 040 
AOOQacTDOL-DblinlDDBpaiaTuiboC 010 

AOC»9CUSTOEFATUnAMEm'0-PaiaoonttolBiiualimB(pDn.) 010 
A01000ANCAD3D-Paiaati9QSoDanfTiaqGodedesenhDism3D 070 
A0102DAP1.1 V147-0aipiatBniidaianhBidBVBTbipg(B 010 

A0103DATAQASEPUBLI5HER-DanaodsdBdD<p/pB3tc»[!)ba 010 
A0104DATABOSS'SipBibanc(idBdBdiis 020 

AOIOQDATAPLUS-Coinpbtogoiodoidobonoodododoa 01 D 

AOIOBDBASEinROUTINE&MaiidBGOiDtiniiipBiBOQaiBlll 01 D 
AOIOS DBPROG FonamentaipsraDQaBB HI 01 D 

A0111 DBSCAN-Ot'mDBntivTijspaiaseumloio 010 

A0114D1AGNOSTICO-Antivirui 01 D 

AO1 1 BOIETOIEX-ExDebntotdblsapeiaDontiolodBpeBO 01 D 

AOl 1 eOlRECTOR-AindliarpataDOS 01 D 

AOItSOISKBASE-ContiabiaidpiagiamaiDdiiquolai 01 D 

A01200ISKC0MMANO-OptTTiizaBiBaiT)aradsi»ie<MnDhoitBr 010 
AOl 22 DISK MANAGER- InptrnBelquetaioomdireian) 01 D 

AD173 0ISKNAVIGATOR-ShalldoDOSdsMDllu>Q.muttautil 01 D 
A0124DLrrE LI),o(iitnomQdi!bnaiqii*«i«omDBa»Dlll 01 D 

AOl 25 OOSCONTROLMENU-MonraoicidaBomandoidDOaS 01 
A012600SEXTENSIOM-AmphoamBndaidoM&DOS 030 

A012700SLOCK-F^iapononhasdeaoo»aDna3uawiiolnBloi 01 D 
AOI30Dlt.GENIUS-aiiT»adHaigr«[|cQ 030 

A0132DnEAM-Pcxlsio»bBn»dadndoi 03D 

A0133DraVECHKS>ALIGN-TBilodBdlnhamBiitDdDdi»Bs 010 

A0134 0SBA(KUPPLUS-PaialiiiiienntauiB[bacikuii 01 D 

A013B EASY FORM AT -naiarormalardBooioommasDGpacidBdB 01 D 
A0140ELEGTFION-SoluaiQiia«)xia9aB>Bb1iba> 010 

A0fl3 EMULAOOntNOVOI Emulaum AMIGA SOO (SVG Al 010 



A0144E0LIATaR-EnsiriodBmBtemttbBalfabB 010 

A0146£SPnEME-Ffeduiom75%aimpiB<5iindaBrqu(irtiaASai 010 

A0147EUREKA:THESOLVEH-RBsalvBcdbubmalemfitco3 010 

AOl 48 EVALUATE RoxihoequaijfiBBmBtGmilbaa 01 

A014aEXPLOSiVMoviTBrilodDrdBteb»<!<Mnlogc»dBaitKfcio» 010 

A0162EZF0F)M-FBifoimulS>k>)CDmBmiaa 010 

AOl 66 FAMILY HISTORY- Fa; sua druoiegeneaUgba 02D 

A01E7 FANI^LABEL-ElquelBspaiamaladirata 01 D 

A01Q1 FASTTYFE-CunadBdatiboiafianatUBtellnlia 01 D 

AOl 62 FOREAO&FOFORMAT-Fomiata 1.2lim 1 .4oDaiiBga 01 

AOie4FIR5TCH01CE-EdiroidBteMoaBbanDododadoa 020 

A0165FLASHCARDS-Ob'on*A)dobglflaoom7000palavraB 04D 

AOieeFLASHCODH-CiiatolaipBTaDBBia 010 

A0170FLOWDRAW Editoida1lurogronMa,mapaB,labBh«... 030 

A0173FLUXODECAIXA-FluK)deoai>oempoflugti«> 010 

A0174FOLHADEPAGAMENIO-FDllmdBp«gamontoompo>lua. 010 

A0176F0NrAST1C-lrTprmetaxlDiaomvdib9lonte9 02D 

AOI77FONTASV-Varia9tpoidBbtiasparampiB>BDrBi 010 

AOI7SFONTEODICK-EdiloidBomBcteiaB(EGA/VGAl 020 

A0180FOREIGNHANGUAGES-EranBlhouaa:atomao,espanhol, 010 

A0183F0HMASTER-EditordBtQrmuMrioi 010 

A0184FORMATMASTERFormatadsoo9emat«BOOKb 010 

A0ia7FORMULA1-Cuiiod8«tasbra 010 

A0 1 88 FRACTIT DEMO (WINCH)- SipBiIolaagifltbai para VGA 060 

A01 B9 FREE CALC-Podaroia pbnilia da cfiaubi 01 

AOISOFRENCH-EminaokliomatiBnoSi iDI D 

AOl 92 GALAXY-SupeiBditoidiilextDieatibWafdStai 020 

A0200HDM-GeiBnciBdcirdBd^aibidD 01 

A02tlQHEXEDrT-EditaqualquB(BKiUKOomlM)»)dBOi™l 010 

A020S HOMErwANAGEMENT-ConmbildadopBSSoal 01 

A0207 HORQSCOPC-Faihoidtciopfa 01 

A0208 ICHING-Faitohing 01 

A0214INAViSI0N-BiipaiedilQidalajtloi O^D 

A0216INCONn)aL-SBt«TiBpaiaauxibinoeiDri1Iiib 020 

A0219JAPANESE-En3tiaatnauaiaponsia 010 

A0Z24 LADCOA-RoQiaiiadaarUttsssclnbBi 01 
A0226LABELSUNLIMITED-Ed»flBtiquBla»Bmdi>»rioatamBnhoI 01 D 
A0220LAPLINKV2.ie-Faili3B9SoBiitiBmioiasp/tians[BriidadoB010 

A0330LAKRGRAPH-FBigr4rKJDipadBndDinpihihlo« 020 

A0232 LETTER WraTER-EdioidBloxtoBdotWuio 010 

A0234 UST-r^iabipianaodBdoQiiTiBntDB 01 D 

A0236 LOCKSMITH Copiadordadisoas.OPnpBolBdiir... 010 

A023aL0T0DESD0BRAD0-Faz8hvi"nBaoitoio.daLoto 010 

A0237 LOTTO FERVERFaipailldapoaioa 010 

A0238LOF«NTER-FaioflbaijalioBnoatBxlosc™iiv*ialBlia» 010 

A023S LSTORTURBD UtibeinipaiaTuiboPaaoal 010 

A0241 LZEXE-Ca(iipsctadDi(lBaiqulvosD«nextBniao'£XE 01 D 

A0246 MAIL MONSTER- Fa? a dila etiquola 01 

A024 6 MAKE MY AY- IrrfirimB cab nd« lira .ralnWibs, agenda... 01 D 

A0247MALADIF£TAV6.O'SatamadamBlBdl[etsempartugu«i 01 D 

A0248MALADIRETAPROBA5£-CorTvlalD>Bt.demalBdi<sta 010 

A0249MAH<ET-ControbBanabaomBr(iadpdBai;5et 010 

A02S1 MATRIXCALaJLATOR-Faianflfaaenaltlbfl 01 D 

A02e4NiEALMATE-EnslnaovalafpmtoloadDtalrrent(>i 01 D 

A0256MEEMTOOLS-Uiata[laipa[BOBeumbio 010 

A0267MEMUCONSTRUCmON-CiiBmBnuicDbr'dCBQ/tmnbia 02D 

A02BBMENUSYSTEM-TBbioom(™nij» 01 

A0259MlCAL-FBzdBanditbceiT^dbDi.Ei<cabnlel COD 

A02eO MICRO GEN E-C«bubtQ<!n«tbDi 01 D 

A02Q1 MICRO REG ST ER-nogiBmadeQonlabiidade 010 

A02B2MINIGEN-Utlllld[iQpB[aTu[baPn3CBl 01 D 

H0222MOOPLAY Praoinnapaialooaimuacas'.MOD OIH 

A0263 MOD EM- VdrbsutiiiarioipBia madam 01 

A026eM0ONBEAM-Progiwnadoa»tiQbgn 01 D 

A02Q7 MORSE-G«atHi»fl»emD6dignMmio 01 D 

A02QBMR.LABEL'Fa2atkjetasGmva[iOBtsmanlni 010 

A02B9MULTIQASE-GerBnoBdpidebBn(KjdedadD> 010 

A0270 MULTIFUNCTION- ViibaiitiiI*ibt;Baquela».audb.., 010 

A0271 MULTIMATE-EdhoidalBMopiotiMioml 010 

A02 72 MUSE- BanoQ da dados para Buitdib 020 

AD273 MUSICAL- 34mCaiaastEmoiai,Niop ran bapboa da sami 01 

A0274MUSICJU.1-MdibaBpafBADLlBBSOUNOBLASTER 01 D 

A02 75 MUSICAL BOO K&FtegiaipadspnIuiaquBtDoa mill baa 01 D 

H0221 MUSCAS'Jv/IOD-MaiidB ICOmusbaiparamodpIav 1SH 

A027B MYSTlCPASCAL-FOrromontaidBprogiamaoSop/ftiioal 01 

A0277NECTORDEMO-0(imDgialbaoobilda 01 P 

A0278NEVERLOCK-Ds!DrotBtorHUtom«bode«Aibsiogos 01 

A0390NinaiMOE-OiBanizBOOirpromoso»,(a1iboaBTtda 01 D 
A0263NORTHCAD30-OB<erihaemo»tranovidDoobiolo3om3D 010 
A0284N5T(lgualaD Amiga)- (^tinoprogr.inusioBLvarBimi^icss 100 

AOSaeOPriKS-tnpimBquatquflfaiqulvDeodtagrJIbos 010 

A02e7 ORACLE-EniinoausaroTaroteolohbg 01 D 

A02eeOBGAOELETRONICO-SniubdDidoiSro2loolBtrOnbo 010 

A0299 0RlGAM»BASlC)-EnBinaala!BianiiiandopnjBl 010 
A02S1 PAINT EKOP&WALLMANAC- Convene lelBiin Windows 01 D 

A02S3 PASCAL TOOLS- UtliUiiQipaiaPBicBl COD 

AOZ94PASCALTUTOR-EnsinaludQ«ihroBiIalhguagoni 02D 

A02a5PCBEAT-TranilDimai(iumb[OBmijnabatBha 0)0 

A0297PCBB0WSE-P6»qiisatBi*DSBmoutrQipiogiaiiaa 020 

A023BPCCALC-FbderoiapbnllhadBodbi]bi CQO 

AOSOOPCDENTALIWINCHI-ConlrDbdapBcbntBIp/dentitUB 050 

A0301 PCDOCTOR-FaianiSsadallaidwaienombio 010 

A0302PCECAP-Anabfloi(DuiQacorTpD3lQ« 01 D 

A0303 PCFONT-lirpiimoooinetBrBiomASai 01 

A030S PCGLOBE 4.0-MapBMundl 05 D 

ACaOSPCGLOSSAny-CuisoiaonbDaeialiabiBombio 010 

A0307PCHELP-Ei»inBa>j»aroDOS 02D 

A0310PCKEYDHAW-ExDe!BnlaDi»)!tQpPubtshbg 060 

A0312PCKWlTV103-Aeoloiadoidombro.OtmoparaXT 010 

AG013PC0RGANIZER-GaiadaidemanuipDiiBnabi 01 D 

ACQt4PCOVERLOARD-Pa[aBi±iibbtrBqaodeDondDmhbs COD 



A03 1 7 PCPHOJECT- F^raoomrob dapmjatcn compbuii 02 

ACai9PCSORT-Fai!a<irtBbdaSana,LDlaDLola[beirioi1va 010 

A0321 PCSVSTEMfflOGRAMMING-Utait.PaBaalBAuemblar 02D 
A0323PCrYFE 6thiodbionanQortDgi*rioo 040 

A0325PCUTIL-Mu(ipiofliamapaiaiTpiiiiifloaDOS 010 

A0327PGWR1TER-E>CBtaiHaditDidBtBiaoi tHO 

A032BPCZIPPER-Aceleiasoumbroaom4HmD 01 

ACGSOI^RSaNALTAROT-lnterpietBaioaitBaaBxprBB 01 

Aa332PIANOMAN-Edioimii»ca!,bTpr»iiBpaitllurBB 010 

A0334 PICTURE- RiiadB«BnhQ»pJorinbnniiotflonboi 020 

ACOSBPIROVETTE-TalMOOmlavoiJtaperaonalEsd™ 020 

A0337RdFV102'CD(rpaciIadoiedBSOoapscladoid6aiquivQs 010 
A033B POLtOT Lotarbpalooomputadoi 01 D 

A0340P0RTRAC.ContiobdB<TVB«timanloB 01 D 

A0342POWERSHEETtS-Si4iarplsnihadooflbutosem3D 020 

A0344 miNT MAGIC- FaiaanazBa.bbiaa.DatandfiiioB... 030 

A034BPRINTPARTNER-ProgiamBirnlbiaDPl"ntMaatoi 010 

A034BmiNTSHOPGRAPHICS-MaidB200fiouiaip/PrhtShop 020 
A0347PRIVATE000KKEEPEH-ContaaapaaaiBrooBbBi.cmtah.01D 
ACtMSFnOBABimfSTATlST.nogi.damalomatbBeBWatiBba 01 D 
A0360 mOCON FORTUNE -AitrologH,NuiiBiobgiaj»rlilpOMoal 01 
A0351 mODE»GN-CAI]/CAMpaiapro)Bnngi£fboi 020 

A0362 PRODOS- ConwrtBarquiraa * .BATem ■ .EXE 01 

A0353 mOFESSIONALCAMCAO-FoicdbidaidBpegainitBtivaa 01 
A0364PR0FESS0RDEINGL£S-EnmodBbglS> 02D 

ACQ55PR0RLE-AgandB,iriptmBetiquetsa,loiTnuMtbs 020 

ACG57ffiONTO-FbhanDabtTanboBmpoiti iguts 01 Q 

AOSBSPUBLISHIT-OeiklapPubiahbg CSD 

A0361 aMODEM-Ravsnadaocminna^pmaModsmi 030 

A03e3 QUICKMENU-GBiadotdemanui 01 D 

A03S4REFREElH-A(iBbraamsnii)rBdcimbioBmat«38% 01 

Aa366ROl£X(EGAA'GA)-ParalanirdIaianlBit|X»da(eldODs 010 
A03a7SAMI-FantAaibBoaandadoo«riprDmkK)i 01 D 

A03QB SCANVa9-Anlnnui 010 

A0371 SCREEN &FmNTER-C>infirriia a eiqiandaoaraBtstSB 01 

A0373 SENA91 |PORTUGUES)SortabdBpooBpaiaBSena 01 D 

A0374SERIALFILECOPY-TiBn>tBroaiquivosamiBdoismbioi 010 
ACa7SSIDEWHITER"ftmvitBmpimBdooiimBntosdalBdQ 01 D 

A0377SIMR.ELADELSIII-Faietiquetasamlodnaoi tamanhoa 02 
A0378SIST.0ECONTnOLEEST0QUE-Comptato»stemB 01 D 

A0379SISTEMADEMALADIHETA.Maladin)l8Bmpartugiifla 010 
A03BOaST.PADRAOCONTABIL-SBtJ*ioon1abBdadBBmponuB,01D 
ACGSlSKYCLOCK-FyoarsnadaAtliDnomiaaAiIiobtfa 010 

A0382 SKY GLOBE- FaimapavtetBItnilaaeoontBfa^B* 01 

A0383SLIDEGENERATORnimedloia«iodsSI(lB> 010 

A03B7SPC1NVENTOnYPLUS-ConlrrfBd9a>toquo DID 

A0388SQUEEZEPRINT-PBim»Binvr*ritemaOou160eDluna» 010 
A0390STEREOSHELL-aeranBBdoidoaiquivDi(ettaoPCTan1t) 010 
A0392SUPERLOTOMASTER-Fazio[tekidBLotD 010 

A03g3 SURVEYOR- FaiodbubsDdaisnlHnemBsoalB 01 

A039QTABELAPER10DICA-TudoiobmalBbel»p9rifldba 01 D 

A0397TAROT-T«ot 01 D 

A0399TELIX-Bo»t«^rd»piog.ama»dBDomu™DaflaovnMDdem 010 
A0403 TEXTEOrrOH-EdiloidataKM 01 

A0404 THE ART STUDIO- Editorfliilbo dol«oil utlloBflJki 01 O 

A0405THEASTROLOGER-RirnooopBr(Pp«toolagbo 01 D 

A040flTHEELECTRlCALDBS(WINCHl.P/EngonliarlaBbtianboOeD 
A0407THEMUSICCOMTHUCTK5N-EditoimuibalB/psrtituiBi 010 
A040BTHENEVVSROOMPRO-PBtaedlgSodejornBBBlB>ctot 04D 
A0410TOUCHTYPCTUTOR.Cu™odBda»faoiafB 01 D 

A041 1 TRAOUTOR-Faqaoiaupidpnadbbnlria 01 

AO414TURB0FL0W-PBiadesenhainuwigtHiiai 01 

AMIBTUTORALEMAO-Eminaalhguaaloma 01 D 

A0416TUTORCOM-Eranaau»odombioBdoDOS 010 

A0417TUTOBDOSV401-Tudoaol»oo8oamn1io>doDaS 010 

A041BTUTaHLOTUS123.ErainatudDaDbioolotui123 010 

AO»19TUTORTURBO-C".En>raainouaoemTuibo-C- 02D 

A0421 lYPE^TTERPC-EmabntaadkoidatBKCoa 02D 

A0422TYHNGT1JTOR-Cur«odBdatilQgiBfbnoBonputadoi 010 

A0423UNFflOTECT.nQteaBarquivo>BOopiBBitiuiTOipiQtBoidtn 010 
A0424UNIKEYGQLD.AoBntuBi;SoBmpottliguft«noiodloiei 010 

A0426UNIT&FflioonvBraiodBunkiada«dBmBdida 01 D 

A0427VALSEll-MiiBba«paiBADLIBaSOUNDBLASTER 010 

A042aVCRDBASE- Banco da dadu para fltas da Vldso-DiBtsTa 010 
AOl 29 VECTOR- Analsalabab da mlariup^volorbl 010 

ACWSSVGACAD-CADrt^MpaiamonitDiaiVGA 020 

A0462VGAC0FV-CapiBdoip/VGAfijiaplaoadBiomml)auvoi) 010 
A043aVGAPALLETE-RBakibaaCQiBadii>euniontaiVGA 01 D 

A0439VQAmOT0Sirl-OiuBicastotoBdiaHaGadBip/VGA 010 

AO440VCy^ PHOTOS * 2- Mas lotoidigilateadaip/ VGA 010 

ACWaOVIDEOCHEM-EniJiadaqufnba.valOnoB.aaimoa... 010 

A0433VOE0RENTALSYSTEM-P[ogimiBpatBVUBDboadora 01 D 
A0434VIOEOTAFtCONTROL-SntemapaiaVBBQbQadoia 010 

AMII VMS40-Sniutamem6riBBjpandida(ShatowaiB) 01 

A0442VUlMAGE-Uiat*rloipaiakraooni'.aF/",TlF/VPCX 010 

/U>M3VTXP&Rnff(iiiapniaiw>eDm Modem 0\Q 

A0444 XAMlNERDISK-RoouporadoidHaitjiivD» 01 D 

A0445 XBATCH-ConjuntodBUiairioipaiaarqulwii ".[JAT 01 D 

A044SWAMRJM-F^[adeianvolvhuntDdDbanoDde dados 020 

A0449WfJDFIE LOS- DanoadadadoioampiExwDadaida lames 01 D 
AO^SOWIZQUE-TaitaiotaoonheomentoidBmaiemitba 01 

A0461 WOMANnCTURE&FotasdialtabadaipsiainpiDiiarai 010 
A0462WORDT0WS'TiarafoimsaquNrMdoWQidStarparaWoid 01 D 
A04BBWORLDATLASIR)Gbbo)-Alhtcomplotfia"nioM'lNCI 060 
A04B7WOBDPERFECTB.OEralnnau«aiDWQid(%ifBolS.O 020 

A0458WSTOWORD-TianitDimBBrquivtnWoidpaiBWardElai 01 
A0459W¥ND5KHLL'GaiBnobdD[dedBoorbido 020 

H02B7FINAie2J3-nDgiBmamusbalpafaWindowB 02H 

H0258BANDlNAOOX-F^ogi»iiBmutioalparaWbdowi 02H 

H0269 SHOWPARTNER-RoffamapaiBfaJDimusbasografoos 01 H 
H0260MlDIFl.AYEB-Pio3famBmusba1paiaWhdov« 02H 

H0239 lABELSUNLIMlTEDII-Oftno piopiBma para etigi latas 
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MSGASOn IHfORMATICA r£l t (Oil) 231-23^ 

Av. Ipiranga,345 - sala 1. 107 - Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrd Republican 

Precos do Mes - janeiro:DD (VAT incluido) : CR$600,00 

HD (MAXELL incluido) : CR$700,00 




A cada 10 discos, ganhe 1! 
A cada 50 discos, ganhe 10! 



CORREIO (carta registrada a cada 20 discos) : CR$700f)0 

Concorra a um CD ROM nos pedidos 
acima de 20 HD ou valor equivalente. 



SUPER PROMOCAO: 
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K02S3 
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1101 
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H0131 
H0I3; 
H0134 
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H013J 
H02a4 
h0139 
H0J71 
HOUO 
H030S 
HOIIS 
HOm 
H030S 
M0294 
HQI43 
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DLQHE IN THE 01 UK 
MM20N 

iuerENT iBi ot Bin IN smes 

Auaa EiiiirEii 

B17 F(*NO FOdTRES? 
B*T/I,N RETURNS 
BE*T IHE HOUSE 

BEIRAT4L AT KBONOOB 

SUIl lIDFIItJ'S RACE !^rf0 SPACE 

eint. ORivEfl 

ClIRIEnS AT WAR 
C&STtES II 

CUILLENCE OF TUE riVE REALMS 
CHESS UCHliC i SIUIOH AMQ 1 

CIVILJ?'I10N 
COSRA MISSION 
COMANCHE 

COMANCHE MISSOES 

CDMMANOEH KEEN VI 

CREEPERS 

CURSE OF ENCH1VTRES3 

DARK SEED 

DAflKunOS 

DAY aFTHETENTAClE 

OSUQHIER OF Tni SERBEWT9 

DRAGONS l»iB IV 

DUNE It 

ECO QUEST II 

EL FISH 

EFIC 

ERIC, THE UNREADY 

EVE OF THE OCHOLDER 111 

F..1E STRKE EAQIE III 

Fievei in lUimcin im 

FLASHQACK 
FREQOT PHARUS 

FRONT PAQE FOOTBALL 

OOBLillNS M 

a HO NOMA SI En CHESS DELUXE 
OREAT NIVAL BATTLES 
OUN SHIP JOOO BLAND MCE 

HEIMDA IL 
HDCKET 
HOME ALONE } 
HUMANS 
INCl 
ISLAND OF Di. BRAIN 

JILL OF THE JUUQLE II 
JUMP JET 
KOD 

KING S QUEST VI 
LANDS OF LORE 
LAURA QOVI . DAO, OF AMON RA 

LEOENDS OF VALOUR 
LEMMINGS 11 ^HE TRI RES- 
LORD □ ! THE RINO II 

LOST IN 105 AUCELES 

LURE OF lEMFFRESS 

MAELSTnOM 
MANCHESTER UNITED Fa(}TBALL 

MANTES SPEECH PACK 

hURIO 13 MISSINC 

Ua 2» I MISSOES FALCON 3.0] 

UCKT AND MACIC IV 

MAGIC CANDLE ill 
MONOPOLY DELUXE FDR WIND. 
NIGEL MANSELi 




NOVA 9 
PIRATESI nOLD 
POLICE QUEST I (VOAl 
POPULOUS II 
POWEa MONtiE 
PRINCE OF PERSIA II 
QUEST FOR GLDHYI IVQAI 
OUEST FOR OLQHr III 
REX NEDUIAR 
KSK FOR WINDOWS 
RISK WOODS 
RDGQER RASBIT n 
ROME 
SARQONV 

SHADOW OF IHE COMET 
SHE R LOCK HO I MES 
SKA DOW PRESIDENT 
SPACE ADVENTURE 
SPACE hUlK 
SPACf QUESl V 
SPECIAL FORCES 
SPEEL CASTING 301 
SPEEL CRAFT 
STAR CONTROL II 
STORYLINE 1BI4J1618 
STREET FIOKTER II IINOLESl 
3TRKE COMMANDER 
STRKE COMMANDER SPEECH 
STUNT ISLAND 

SUMMER CHALLENQE 
SYNDICATE 
TASK FORCE 1114? 
TERMINATOR I0?S 
THE ADVENT. OF VTILLV BEAMISH 
THE DARK HALF 
THE INCREDIBLE MACHINE 



CEHO 

00 HO 
0' HO 
0!H0 
OE HO 
07 HD 

01 HD 
07 HD 
07 HD 

04 HD 

o;hd 

OE HD 
lOHD 
13 HD 

05 HD 
0> HD 
as HD 
S3 HD 
01 HO 
Ot HO 

07 HQ 
OSHD 
II HO 
OSHD 
OSHD 
D« HD 
04HD 
DE HD 
04 HD 

08 HD 
04 HD 
04 HD 
OSHD 

as no 

D3 HD 

01 HD 

03 HD 
03 HD 

02 HD 

03 HD 
Dl HD 

OSHD 

06 HO 
0!H0 
0/ HD 
10 HD 
03 HO 



03 HE 
DS HO 
09 HD 
OE HD 

04 HD 
0! HD 
DE HD 
OE HO 

02 HO 

08 HD 

01 HD 

03 HD 
06 HO 
D3 HD 

09 HD 
03 HD 

02 HD 

o; \ia 

OE HD 

08 HO 

08 HO 

01 HD 

03 HD 
06 WD 
08 HD 
06 HD 

10 HD 
03 KO 
SI HO 
OE HO 
03 HD 

DSHD 

10 HD 

03 HO 

04 HO 
04 HO 
D«HD 

02 HO 
04 HO 

03 HD 

04 HD 
04 HD 
01 HD 
OB HD 

04 HO 

08 HO 
01 HD 

05 HO 
OSHD 
Of HO 

09 HD 
04 HD 
01 HO 



H0310 

HOI as 

HOKB 
H01T2 
H0:90 
M0178 
H03I 1 
H0J33 
H0300 
H02i4 
HOiai 
H022a 
H02S1 
HOIBE 
H039T 
H0li2 
H0 113 
H0)C4 
HO 29 9 
tl030fl 



HO0O2 
HO0O3 
H0004 
HOOOE 
HOOOS 
K0007 
HOOll 
HOIH 
HOOll 
H0I97 
H002D 
HC022 
HD023 
H002S 
H0037 
110039 

Ko;oo 
Hoa4g 
Hooae 

H00e7 
HOOES 

HOiOl 
HOOBG 
HO087 
HOOlO 
Ha07 2 
HO073 
H0074 
H007E 
HD2D2 
H0077 
IQ030 

Hooaa 

H0OS4 
H0091 
H0098 

H0101 
Hai02 
HOIOS 
H0109 
HO1 13 
HOI IB 
H0120 

H013; 
HOiaa 

HOUB 
H0 117 
H0 130 
H0 133 
H013E 
H0138 
H0 139 
H0142 
H0U4 
H0I4S 
H0149 
H01E2 
HOI BO 
H0I75 
110IB7 
H01J7 
HOiei 
H0i88 
H01S7 
HOISa 



THE LEGACY REALM OF TERROH 08 HD 

THE I.EOENO OF KVRANDIA 01 HD 

THE BDOCTEER 03 HD 

TIME RIDERS AMERICAN HISTORY 01 KD 

TORNAQO 03 HD 

ULTIMA UNDERWORD II OSHD 

ULTIMA VII D41 <l 07 HD 

ULTRABOTS 02 HD 

UNLIMFTED ADVENTURE 03 HD 

VEIL OF DARKNESS 03 HD 

WAX WORKS 04 HD 

WEEN THE PR01»<EC' OSHD 
WHERE SPACE CARMEN SANOIEOOOA HD 

WIN POKEB 01 HD 

WIND COMMANDER ACADEMY OIHD 
WORLD CIRCUFT 
WORLD CIRCUn- UPDATE 



X WING 



03 HD 
01 HD 

OS HD 



JOCOS liM HI) 



40 BOXINQ 
4DTENNI3 

ABC WIDE WORLD SPORT BOXINQ 
acts OF PACIFIC 
ACES OF PACIFIC {MISSflESI 
AIR BUCKS 
ALTERED DESTlNV 
AMERICAN aiACIA TORS 
BABY JOOOINO HOME 
BATTLE CHESS 4000 
BATTLE CHESS FOR WINDOWS 

BATTLE ISLE 

CARMEN SAN DIEGO DELUXE 
CASTLE OF Dt BRAIN 
CRACKDOWN 
CRISIS IN THE KREMLIN 

caoBLEmAaoura 

DUNE I 
ECO QUEST I 
FALCON 3,0 

FASCINATION 

FHEOD.C, 

□ODS 

GREAT COURS II 
GUN SHIP 2 000 
GUV SPY 

HARD OALL III 

HEADLINE MARRY PAPER RACE 
HEART OF CHINA 
HOOK, CAPITAOGANCHD 

HOYIES III 

INDIANA JONES FATE AILANIQ 
JET FKJHTERII 1M1SS0ES) 

JILL OF THE JUNGLE 
KINO '9 QUEST V 

LIFE AND DEATH II 
MAO TV 
MANTB 

MARTIAN MEMORANDUM 

MEBCENABiES 

MONKEY ISLAND II 
OLIMPIA0A3 92 

OUT OF THIS WORLD 
PATRIOT 

ptt fiqkteh ii 
pattlqnstrkesback 

POLICE QUEST lit 
PBEOATOR II 
QIJEST FOR GLORY II 
RED BARON 
RISE OF THEDRAOON 
ROSIN HOOD 
SPACE OUESI tv 
SPEAROE DESTINY 
SPEED GALL II 
STARTREKJS ANIVEBSARY 
STRIP POKER ill 
TERMINATOR II 
TRISTAN 
SIMPSONS II 

tiiTiwA wvdehwohd i 

VINQANCE OF EXCAIIBUR 
WIND COMMANDER I 
WINQ COMMANDER II 
WCIISPECIAL OPERATIONS I 
wen SPECIAL OPERATIONS (I 
WINQ COMMANDER II S«ECH 



01 HD 

01 HD 
01 HD 
C3HD 

01 HD 
03 HD 
01 HO 
03 HO 
01 HD 
OSHD 
01 HD 
03 HD 
OSHD 
03 HD 
01 HD 
OIHD 



QE HD 
DE HD 
01 HO 

01 HD 
03 HD 
03 HD 

03 HD 

04 HD 
OBHD 

02 HD 
02 HD 
OSHD 
01 HD 
01 HD 

05 HD 
OBHD 

01 HD 
OBHD 
OIHD 
OSHD 
08 HO 

02 HD 
OIHD 
OBHD 

01 HD 

OSHD 

DE HD 
Dl HD 
DSHD 

03 HO 
07 HO 
07 HO 
OBHD 

02 HD 
01 HO 
OGHD 
01 HD 
01 HD 

01 "D 

02 HD 
O'HD 

02 HD 
OSHD 

03 HD 
OIHD 
OZHD 
03 HD 



\(,A<>i: WKMI K\ 



JOOOI 
JD012 

jao2s 

J003! 
J003B 
J 0044 
J004S 
J 0060 
J 006' 
J 006 2 

jooai 

JOOBB 
J00S2 
J0 101 

JD133 



007JAMESBQND 
AARGHin 
ALFQ E.TEIMOSQ 
ALTERED BEAST 
A RACHNO PHOBIA 
ASTERIX 
AVE OF RANGE 
BACKTOIHEFLnuHEII 
BACK TO THE FUTURE 1 
BAD DUDES 
BATMANTHE MOVIE 
BRUCE LEE LIVES 
BUDOKAN 
CAPONE 
CONANTHf CIMMEHIA^ 



OBDD 
02 DO 

01 DO 

02 DD 
04 DD 
02 00 
C2 0D 
02 DO 

06 DO 

02 00 
04 00 

03 DO 
01 DD 
03 00 

07 DO 



J014B 

J01E2 
J01EB 
J018E 
JOE BE 
J 0220 
J 0221 
Ja224 
JD249 
J0242 
J014B 
J 02 SO 
JOZEB 

jo:ss 

jam 

J0273 

J02S1 
J 0302 

J03;o 

J0323 
JOB 2 4 
J0328 
J03BS 
J034E 
J03E4 
J03E7 
JOSEB 
J03il 



"'•^" ■""■■'■ '■■■'"■"'■■■ 
CRIME WAVE 
DAVID WOLF 
DEATHEWORD 
DICK TRACE 

DOUBLE DRAGON li 
DRAGON'S LAIR II 
DRAGON'S LA mill 
GAUNTLET II 
GHOST BUSTERS II 
QOLOEN AXE 

HORROR ?0MR1E 
HEAVVHETAL 
HOSTAGES 

INDIANA JONES LAS' CHU2ADE 
INDIANA JONES 11 

KARiniRRIORS 
KARATEKA 
KARNOV 

LIFE AND DEATH i 

MAD MIX GAMES 
MEQA MAN 
METAL GEAR 
METAL MUTA NT 

MIAMI VICE 

MOON WALKER 
NlQHT SHIFT 

OBLITERATOB 

OIL WELL 



J03B2 
J0394 
JOB BE 
J 04 04 

J040E 
J 040 7 
JOtCS 
J04I2 
JOllE 
J0118 
J 0421 
J0422 
J0437 
J0140 
JOIEO 
JOISI 
JD1S2 
JD183 
JOISE 
JO'S! 
J04S7 
JOE 02 
J 060 4 
J 00 32 
J06tS 
J0S34 
JOB 4 1 
JOEEe 
JOE 70 
JOE 7 3 
JOE 92 



PAN2A KICK BOXER 
PIRATES OF BAHBARV 
PIATQQN 

PREHISTORIC 

PRINCE OF PERSIA I 

RAMBO III 
RAMPCUSE 
RASTANSAQA 
BEWCiOE 
ROAD RUNNER 
ROROCOP I 
ROBOCOP II 
ROGER RABBIT 
HOTOX 
BHINOBI 

SHUFFLE PUCK CAFE 
SIMPSONS II 
SQUKDBAN 
SPACE ACE I 
SPACE ACE II 
STREET riCHT MAN 
STREET FIGlfTER 
SUPER CONTRA 
TAKEDOWN 
TARTARUOASNIWAS 

THE AMA;|NQ SPIDER MAN 
THE LAST NINJA II 

THEXDER II 

TUNGLEOFEAIMIM 
VOYADE CENIRO DE LA TERRA 

W IND W A LKER 
WINGS OF fURY 

X MEN It 



03 DO 

09 00 

01 DD 
08 DD 

03 DD 
12DD 
120D 

02 00 

04 DD 

02 CD 

03 CD 

01 DD 

02 DD 
Of DO 
01 DO 
01 DD 

01 DD 

02 00 
02 DD 
01 DD 

01 00 

02 CD 

03 DD 

01 CD 
03 DD 

03 DD 

02 DO 
OE DO 
02 DD 

02 00 
0100 

04 DD 
01 DD 

01 DD 

03 00 

02 00 
02 DD 

01 DD 

02 DD 



03 DO 

03 DO 

04 DO 

02 DD 

03 00 

03 DD 

01 DD 

02 CD 

04 00 

03 DD 
03 00 



Ai»\r,N'n ui:sKK.i'.<;. 



J0I08 
J0107 
J0109 
JOIOB 

joi;8 

J01B1 
J0I4B 
JOISS 
J019B 

J0173 



J 0244 
J028D 
J0281 
J0277 
J0279 
J0279 
J0290 
J0;9E 
J02B8 
J02Br 
J0297 
J03Z7 

J 0386 
J 03a 8 
J0488 
JDlt7 
JDISB 
J04B1 
J0482 
J0SB7 
J OS 30 
J 0694 



CARMEN 5ANDIEC0 IN EUROPE 
CARMEN SA NO lEQO IN U3A 
CARMENBANDIEOOINTIME 
CARMEN BANDIEQO IN WORLD 
COiaNELa'OUEST 
CONQUEST OF CAME LOT 
DEFENDER OF THE CROWN 
DRAGONS ST RICK 
DRAKKHEN 
DUCK TALES 
ELVIRA I 

EVE QFTHE BEHOLDER 
HEROES OF LANCE 
INDIANA JONES LAST CRUIADE ICl 
INDIANA JONES LAST CRUZAOE [VI 
KING'S DUEST I 
KING'S QUEST II 
KING'S QUECT III 
KINO'S QUEST IV 
LEISURE SUIT LARRY I 
LEISURE SUIT lAHRV II 
LEISURE SUIT LARRY III 
LOOM 

MICKEY MOUSE 
UIOHT AND MAQIC II 
POLICE QUEST I 
POLICE QUEST II 
SPACE OUEST I 
SPACE QUEST M 
SPACE DUEST III 
STARIREK 
STAR TREK V 
THE IMOHTAi 

THE SECRET OF MONKEY ISLAND I 
WRATH OF THE DEMON 



01 DD 
01 DO 

03 DD 
01 DD 
1DDD 
lODD 

01 DD 

04 00 
08 00 

02 DO 
14 DD 
06 DD 

03 00 

08 DO 
1400 
02 00 

02 00 

03 CD 

02 CD 
OBDD 

03 DO 

09 DD 
OiOD 

02 00 

03 00 

08 00 

02 DO 

03 00 

09 00 

01 00 

oe DO 

02 DD 

09 DD 
08 DD 



( AUUOS. MOIOS 



J0094 
J0129 
JOIBT 
J0117 
J0202 
ja2l2 
J0ZI3 
J0723 
J 073 9 

jo;3t 

J0237 

joiss 

J028i 
J0IB9 
J02B1 
J0290 
JOB 14 
JOB 41 
J03S« 
J03B4 
J 037 3 
J0379 
J 0394 
J 0393 
J01S3 
J0198 
J04B7 
JO IB 3 
J0494 
J049B 

J0S13 



BUI CK DIMENSIONS 
CISCO HJAT 
CRAHY CARS II 
DEATH TRACK 
FERRARI F 1 
FORD SIMULATOR I 
FORD SIMULATOR II 

ORA NO raiX CIRCUIT 

CRAND PRIX UNLIMITED 
HARD DRIVE I 

HARD DRIVE II 
HA RIEV DAVIDSON 
INDIANAPOLIS 600 

IRONMAN SUPFR OFF ROAD 
Lt FETICHE MATA 



ION 



ARD BALLY 



MARIO ANORETTI RACING 

NEW GPMOTOCICIES 

OFFSHORE WARRIOR 

OUTRUN 

RALLY PARIS DAKAR 
PIT STOP 

POLE POSITION II 

POWEBORIFT 
SITO PONS 

STREET ROAD I 

STREET ROAD II 

SIUNt DRIVER 
STUNTS 

SUPER HA NO ON 

TEST DRIVE I 

TEST DRIVE II 

TEST DRIVE 111 

THE CYCLES 
tUHUD OUT RUN 

VITTE I 



02 00 
0100 
0100 
02 DD 
02 00 

01 00 

02 00 
01 DO 
01 OD 

01 DD 

03 DD 

02 DD 
02 00 
02 00 
02 DD 

02 DD 
OEDD 
01 DD 

01 DD 

03 DD 

02 00 

01 00 

02 00 

04 00 
01 OD 

03 OD 

04 00 
04 DD 
04 00 
01 OD 
01 DD 

03 on 

03 DD 
03 DD 

01 DD 



(■Alt1,\Sl',(\SSI><)S 



01 OD 


J00S3 BATTLE CHESS 


02 DO 


01 DD 


JOOBB BATTLE CHESS II 


03 DD 


02 CD 


ja073 BILHAR 3D 


Dl DD 


02 00 


J011S CHESS MASTER 2 DDO 


01 00 


03 DO 


JO) 10 CHESS MASTER 2 100 


03 OD 


02 DD 


J014D CYRUS CHESS 


01 DD 




J01G3 DRAW PQKER 


01 OD 


OSOD 


J07S3 HQYLEa II 


03 DD 


0100 


J042E SARGON IV 


03 DO 


10 00 


J04E9 SOLITAIRE JOURNEY 


03 DO 


12 00 


J04S5 STRIP POKER 


01 DD 


03 on 


J08DI TRUMPCASTLEI1 


06 DD 


Dl OD 


J0644 TRUCO 


01 OD 



joog2 

J00S1 

joiia 

J01t2 
J 026 1 
JD301 
J0319 
J0133 
J0189 
J0178 
J0477 
J04B3 
JDS 18 
JOS SB 
JOSS 9 
J0E71 
J0672 



KNI'AC lAIS 



9L0DD MONEY 

BUCKRDQER5 

ECHELON 

ELITE 

IF(T MOVES SHOOT IT 

MACH III 

MECH WARRIORS 

SENTINELS WORLD 

SPACE Racer 

STAR CONTROL 
STAR DEFENSE 
STELLAR 7 

TUNNELS OF A RMAOEDDQN 

XENON I 

XENON II 

WING COMMANDER I 

W CI SECRET MISSIONS 



Ksr<»uii';s 



03 DD 
OB 00 
03 DD 
Dl DD 

03 DO 

01 DD 

04 DD 

02 DD 

01 DD 

02 DO 

01 DO 
04 DD 

02 DO 

02 DD 

03 OD 
12 00 

04 00 



J 0003 
J0013 
J0014 
J 003 7 
J0093 
JD099 
J0113 
J011E 
J0171 
J017S 
JD2IE 
J02IS 
J 0339 
J0311 

joise 

J0Z72 
J0J7S 
J02B2 
J 0293 
J 02 99 
J 03 OS 
JOS 31 
JOS to 
JOS 70 
JOS 71 
J0431 
JO 16 3 
J 0464 
J0399 
JOS22 
JOS 2 3 



lOlh FRAME BOWLING 

ABC BQIING |V| 

ADC MDNOAV FOOTBALL 

ARCADE VOLLEYBALL 

BUFFALO BILL 
CALIF08WA DAMES II 
CAVEMAN HUQH-IVHPICS 
CHAMPIONS KARATE 
DREAMTEAM 

EARL WEAVER BASEBALL I 

FRIENDlSH fREDDYS 

FITTEROLAMERICAKD 
HARLEM GLO BET BDTEH5 
HAT TRICK 
ITALIA 93 
KARATEKA 
KINCSaF IHE BEACH 
LAKERS V.CELTICS 
LINKS 
LO W BLO « 
MANCHESTER unrTED 

MKE DITTA UNUMII. FDaTBAli (V) 

ONE ON ONE IJORDANVi BIRD) 

PAN2A KICKBOXXING 

PaAIOuRQOLF 

SERVICE PLAY TENNIS 

8KATE0R0IE 

SKATE ROCK 

TENNIS FRO TOUR 

THE SUMMER GAMES EDITION 

THE WINTER 0AME9 EDITION 



01 DD 
04 DD 
08 DD 
01 DD 
03 OD 
03 DD 
01 OD 
01 DD 
OE DD 
Dl DO 
OEDD 
0<DD 
01 OD 
01 DD 
Dl DD 

01 DO 

02 00 

03 00 
OEDD 

03 DD 
02 OD 

04 00 
02 DD 
DIOD 
01 OD 

01 DG 

02 DD 
01 DD 
04 BO 
04 DO 



J0B61 TVSPORTSBASKETIVl 

J0Ge9 WIND SURF 

J 06 74 WINTER GAMES 

JOS77 WORLD CHAMPION SOCCER 

JOGBI WORLDGAMES 

J0592 WORLDTDURaOLF 



T\-^ 




I'OliNOSI' IvUOl l( ON 



JOOIB ADULTGAMES 

J0O22 AIDS 

J0091 SOCA 

H021B BUNNY'SBEACH BALLIVI 

J0I22 CINE PORNO 

H01l>0 CRISTIANA DE OLIVEIHA IV| 

H0219 DLVIEH > 30 ANIMACOES |VI 

J0177 EASTSUCKSWE9T1VI 

J01C4 EROTIC SHOW 

H0317 ENSAKJSOA PLAYBOY IVI 

J06OS HAIfllESSHVI 

HOIia PENTHOUSE JIGSAW PU221EIVI 

HOIBB MADDONA.GIFlVI 

JOS II MAXINE 

J0347 NKKI IVl 

J033D PORNO STORY 

JOlbl SIMULA 1 

H01E8 SUPER PORNO DEMO [VI 

J04S3 STRIP PQKER III |VI 

H023D TELASEROTICAS'.aiF IVl 

H022a TELASEHOTICAS'.BMPIWINOOWS) 

J0S07 TELA EROTICA 

J0BS3 WOaiDIE FORWINDOWS 



01 DD 
OBHD 

06 HD 



U\< i<»< IMO 



J0039 ARKANOID 11 

JO04O ARKANOID PLUS 

J 0046 ATOMIXIVI 

J00«8 BANANOID 

J 0030 BLOCK OUT 

JOOBt RlOCKSI:COtORS 

J0II1 DA MAS FOR WINDOWS 

J01ES DOMtND 

JOISS FACES OFF 

J0 197 FACESTETRIS 

J0271 J10BAWPUE3LE 

J023S LEMMINGS 

J02S3 lEMMINOS II IV) 

JOaei PACMAN 

J 04 73 SPOT 

JOSOO SUPERIETRISIVl 

JOE 16 TETRIS 

JDE18 TETRIS FOR WINDOWS 

JDII4 mETRIS 



J 0021 
J 00 23 
J002' 
J 0084 
J 0033 
J01B7 
JOIBB 

joiag 

JOISO 
JO 19 1 
JO 101 
JO 193 
JO 1 94 
J01S9 
J 02 03 
J0234 
JQ2S6 
J03S3 
JDI70 
jossa 

JO 403 



J 0496 
JD4S8 
JDS 31 
JOS 3 9 



M\ll I.AIIOUI S 



S99 ATTACK SUB II 

A.10TANK KILLER 
A 10TAU< KILLER II 
A TRAIN 

AFTERBURNER II 

AIR COMBAT SIMULATOR 

AWrffAFFICCOiWBOl 
BATTLE HAWKS1912 

BLUE MAX 

F-117A STEALTH FIGHTER 2,0|V| 
F-UTOMCAT 

F'ISSTRKEEAOLE I 

F-IS STRKE EAGLE n 

cm COMBAT PILOT 

F-ISSIEALTHFIQHTER 

F 29BEriLIATQR 

F lOPERSUnSIMU 



A TOR 



ALCON 



FIGHT E B HQ NIB ER 
GUNBQAT 
CUNSHIP 
JFTF 1BE 18 
JET FIOHTEH II 
PIIOD 

RAILROAD TY CON 
SECRET WEAPONS LUFTW ARE IVl 
SHERMAN M4 
SILENT SERVICE II 
SKY CHOSE IVl 
SKY FOX II 

THE HUNT OF RED OCTOBER 
TGMA HAWK ^_^^^ 




Formas de Pagamento: 

Envie cheque nominal it J&Mlnfonn^ticaLtda. junto ao pedido incluindo a taxado correio. 

Se pi*efeni*,entre em contato para dep6sito bancdiio. 
Ou venha nos visitar pessoalmente. 
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ARTIGO 



Bibliotecas para o Turbo Pascal 

Aprenda como implementar bibliotecas em seus programas 



GustavoTorquatodaSilva 



Se voce est^ sempre usando as mesmas rotinas, as 
mesmas estruturas e as mesmas fungoes nos seus 
programas Pascal, que tal criar uma biblioteca contendo 
essas fungoes? 

Para construir uma biblioteca para o Turbo Pascal § facil: 
bastavoceconheceraestruturabasicadeconstrucao(fig.l) 
e sua forma de compiiagao (fig.2). 



UNIT nome_da_unidade 
INTERFACE 



{ Delaragao de VariSveis.Constantes.etc... } 
{ Declaragao de Procedimentos e Fungoes } 

IMPLEMENTATION 

{ Conteudo dos procedimentos e fungoes } 

END. 



RGURA 1 



1^> FIO - Para o menu principal 

2o> Compile - Opgao "compile" 

32> Destination - Opgao "destination memory" 

4»> ENTER - Muda para "destination disk" 

5»> F9 - Para Compilar 



HGURA 2 



A partir dai voce lr& gerar um arquivo com o mesmo nome 
do arquivo fonte, so que com a extensao .TPU (Turbo Pascal 
Unit). 

Se voce programa em Pascal, que tal aumentar a sua 
24 MICRO SISTEMAS 



biblioteca com os procedimentos e fungoes da biblioteca 
TORQUATO. Mas se voce ainda nao tem a sua biblioteca, 
maos a obral 

PROCEDIMEm-OS DA BIBUOTECA 

WRTCENTRO ( UN: Integer; MSG: String ); 

Imprime uma mensagem (MSG) no centra da linha (LIN). 
EXPANDE ( MSG: String ) : String; 

Retorna uma mensagem (MSG) expandida. Por Exempio: 

- o comando: Write ( EXPANDE( Vnenu'); 

- tera como resultado: menu . 
DRAWBOX ( C1,L1,C2,L2^TL: Integer ); 

Traga uma moldura a partir de uma coordenada inicial 
(C1,L1), ate uma coordenada final (C2, L2) e, com estilo (STL) 
tambem definido. Este estilo pode ser: 

= Linha Simples ou 1 = Linha Dupla 
PILLBOX ( C1,L1,C2,L2: Integer; CAR: Char ); 

Preenche uma regiao do video determinadapelascoordenadas 

(CI, LI) e (C2,L2) com o caracter indicado (CAR). 

SPACE ( N: Integer ) : String; 

Retorna uma variavel string de n (N) espagos -ASCII 32. 

ESPERA ( MSG: String ); 

Imprime uma mensagem (MSG) na tela e espera que uma 

tecia seja pressionada. 

DATA : String; 

Retorna a data do sistema no formato DD/MM/AAAA. 

DIASEM : String; 

Retorna o dia da semana do sistema, que 'pode sair no 

fomiato: 

"Segunda-feira" "Terca-feira" "Quarta-feira" 
"Quinta-feira" "Sexta-feira" "Sabado" "Domingo" 

HORA : String; 

Retorna a hora do sistema no formato HH:MM. 



^ GUSTAVO TORQUATO DA SfLVA tem 15 anos e e estudante 
^^ 1 do segundo ano do segundograu do cursoProcessamento da 
Dados no colegio Idesa de Taubate - SP. Pmgrama em Pascal 
e Clipper. 
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** Programa.: Biblioteca p/ Turbo Pascal 

** Autor....: Gustavo Torquato da Silva 

** Data : 01/06/93 

Unit TORQUATO; 

Inter- 
face 

Uses Crt,Dos; 

Procedure WRTCENTRO ( LIN: Integer; MSG- 
String ) ; 



Function 

String; 

Procedure DRAWBOX 

Integer ) ; 

Procedure FILLBOX 

Integer; CAR: Char } 
Function SPACE 

String; 

Procedure ESPERA 
Function DATA 
Function DIASEM 
Function HORA 



EXPANDE ( MSG: String ) : 

{ C1,LX,C2,L2.STL: 

( C1,L1,C2,L2: 

( N: Integer ) : 

( MSG: String ); 
: String; 
! String; 
String; 



Implemen- 
tation 

Procedure WRTCENTRO { 
LIN: Integer; MSG; String ) ; 
Var T,C : Integer; 



Begin 
T 
T 
C 



(Length(MSG} ) ; 
CT Div 2) ; 
(40-T) ; 
GotoXY (CLIN); 
Write (MSG); 
End; 

{******•***♦****************#************♦« **********«**jHt J 

Function EXPANDE ( MSG:String ) : 
String; 

Var I,T : Integer; 

MEN : String; 



Begin 

MEN := MSG; 

I != 0; 

T := (Length{MSG)*2) ; 

Repeat 

I ;= I + 2; 

Insert ( Chr (32), MEN, I ) ; 
Until I > (Length(MSG)*2) ; 
MEN := Copy (MEN, 1,T-1); 
EXPANDE := MEN; 
End; 

Procedure DRAWBOX 
(Cl,Ll,C2,L2,STL!lnteger) ; 
Var L,X,Y : Integer; 
Begin 

X := WhereX; 
Y := WhereY; 
For L := Cl+1 to C2 do 
Begin 

If STL = 1 Then 
begin 

GotoXY (L,L1); Write 
(Chr (205) ); 

GotoXY (L,L2); Write 
(Chr (2 05) ) ; 

End; 
If STL = Then 
Begin 

GotoXY (L.Ll); Write 
(Chr(196) ) ; 

GotoXY (L,L2); Write 
(Ghr(196)); 

End; 
End; 
For L := Ll+1 to L2 do 
Begin 

If STL = 1 Then 
Begin 

GotoXY (C1,L); Write 
(Chr (186) ) ; 

GotoXY (C2,L); Write 
(Chr(186) ); 



■^ 



Conserte 

Voce Mesmo 

SeuPC 

Curse em Fita de Vfdeo, VHS. 
1 12 minutos. Conhe^a esta su- 
per produ?5o VIDEOBOOK. 
Mesmo sem conhecimentos de 
eletrdnica o prdprio usudrio 
pode resolver ma is de 90 % dos 
problemas que surgem em 
PCs.XTs e ATs 286/386/486. 
Ganhe o tempo que se perde 
aguardando socorro t6cnico. 
Troque partes defeituosas com 
seguran?a, CR$ 16.000,00. 
Conhe^a tamb6m a fita "MON- 
TE VOCE MESMO SEU PC", 48 
minutos, c! instru^aes detalha- 
das sobre a montagem de PCs 
XTsat6 AT486, CR$ 16.000,00 



INFODATA Informdiica U- 
da., rua da Consolacao, 
393, 55 andar, cj.52, CEP 
01301-000. S§o Paulo, SP. 
(Oil) 259-8169 e 259-6399 



CUPPER NO WINDOWS COM 
O INCRfVEL 

DBFAST 

2.0 

Urn super banco da d«dos programdvel 
que usa OS mesmos comandos e fungSes 
do CLIPPER com todn as maravllhae do 
amblente grifico Windows voce encontra 
no DBPA8T 2Jt. JA vem com um gerador 
de aptrca^&es que facilrtard o seu prazer 
de pragramar dentro do Windows. 
Rocebai uma apostila complata com 
disquete tutorial induindo exemplos 
enviando apenas. 

Cr$ 2.000.00 ( at6 30/2 ) 
Cr« 3.000,00 ( At6 30/3 ) 

EscrevapBia: 

Calxa Posta/6015 
CEP 60451-970 

Soticite catdlogo de softs para wtndaw» 
com OS ultimos lan^mentos mundlais. 

Se voce n3o pcKsui ainda o DBFAST 1.0, 

cstTcva pra goite hqje nKstno I 



Gestor Comercial 

Super controle de estoque atd 1 
mllhfio de Itens. Lists de pre^os 
com percentuals de desconto ou 
acrdsclmo. LIsta de faltas em esto- 
que com fornecedor. conlato e to- 
ne. Llsla de entradas. LIste de sal- 
das com lucro por item e lucre total 
do dia e do total de cada vendedor. 
EmissSo de cupom de caixa, com 
descrlgao do Item, quantldade, va- 
lores, etc. Alleracao em lote de 
pre^os, entradas ou saidas. Eti- 
quetas para o produto e ficha para 
cadastramento. Acesso ao DOS 
sem sair do progfama. Help e de- 
zenas de outros recursos. Fdcil de 
instalar. 4 disquetes de 5.1/4": 
CR$ 16.000. OUTROS APLICATI- 
VOSr Contabilldade (multl-empre- 
sa, didrlo, razSo, balango, 5 dls- 
quates). CRS 16.000: Folha Pgto. 
Semanal, CRS 5.000; Banc&Do (6 
contas). CRS 5.000: Mala DIreta 
(clientes.fornecedores), CRS 6.000 

Sp'ts prontos p/PC XT AT286 
386/486/OS c/Fontes em CLIP- 
PER. INFODATA, r.Consola- 
gSo, 393, 55 andar, cj.52. CEP 
01301 000, S.Paulo-SP.Tels.: 
(Oil) 259-8169 e 259-6399 



TREINAMENTO 
IN HOUSE 

MSDOS • Windows 

Dbase IV • Clipper 

Word • Lotus • Excel 

Access • Visual Basic 

PageMaker 




R. da Consola95o, 393, cj.52. Centre, 
Cep0130!000,SaoPauio-SP 
Tel: (011)258-1140 



End; 
If STL = Then 
Begin 

GotoXY (C1,L); Write 
{Chr(179)); 

GotoXY (C2,L); Write 
(Chr(179J ) ; 

End; 
End; 
If {L1=L2) then 
Begin 

GotoXY (CI, LI); 
If STL = 1 then 

Write (Chr (205) ); 
If STL = then 
Write (Chr(196) ) ; 
End; 

If (C10C2) and (L1<>L2) then 
Begin 

If STL = 1 Then 
Begin 

GotoXY (CI, LI); Writeln 
(Chr(201) ) ; 

GotoXY (C1,L2); Writeln 
(Chr (200) ); 

GotoXY (C2,L1); Writeln 
(Chr{187)); 

GotoXY (C2,L2); Writeln 
(Chr (168) ) ; 

End; 
If STL « Then 
Begin 

GotoXY (C1,L1); Writeln 
(Chr(218) ) ; 

GotoXY (C1,L2); Writeln 
(Chr (192) ) ; 

GotoXY (C2,L1); Writeln 
(Chr(191) ) ; 

GotoXY (C2,L2); Writeln 
(Chr (2 17) ) ; 

End; 
End; 
GotoXY (X,Y); 
End; 

Procedure FILLBOX ( 

Cl,Ll,C2,L2:Integer;CAR:Char ); 
Var L,C ; Integer ; 
Begin 

For L := LI to L2 do 
For C != Cl to C2 do 
Begin 

GotoXY (C,L); 
Write (CAR); 
End; 
End; 

l*********1l *** 1 r l,i , AAAAA*l,AAA»AAAA A AA A AhA AAA »*A A I ,AAAAAA A A ***y 

Function SPACE ( N: Integer ): String; 
Var SPC : String; 
1 : Integer; 
Begin 

SPC : = ' ' ; 

If N >= 1 Then 

For I := 1 to N do 

SPC := Concat(SPc,#32); 
SPACE := SPC; 

End; 

{*****" *** *****************A****} 

Procedure ESPERA ( MSG: String ); 
Begin 

Write (MSG); 

Repeat Until Keypressed; 
End; 

{** * **'**** ******* "fl'KI'I'I. AAAAA I iAAAAAAAAAAAAAA l,} 

Function DATA : String; 



Var D,M,A,S : Word; 

D2,M2,A2 ! String; 
DIA,B ! String; 
Begin 
GetDate (A,M,D,S) ; 
B := '/'; 
Str (A,A2); 
Str (M,M2) ; 
Str (D,D2); 

DIA := Concat (D2, B,M2,B, A2) ; 
DATA := DIA 
End; 
{ * **** *******i*******tAtm ( immnm . n . ifin . min, »^ t . n . jm j m^4in,, ^,^^ 

Function DIASEM : String; 
Const DS : Array [0..6] of String = 
( 'Domingo', 'Segunda-feira' , 

'Ter^a- 
feira', 'Quarta-feira' , 

'Quinta- 
feira' , 'Sexta-feira' , 'SSbado' ) ; 
Var D,M,A, S : Word; 
Begin 
GetDate (A,M,D, S) ; 
DIASEM := DS [S] ; 
End; 
{ ************ < !** ' *»**** A********iti > *i > mnm ii m r »******* i w****** \ 
Function HORA : String; 
Var TM,H2,M2 : String; 
H,M, S,D : Word; 
Begin 

GetTime (H,M, S,D) ; 
Str (H,H2); 
Str (M,M2); 

TM := Concat (H2,'!',M2); 
HORA : = TM; 
End; 
{ ****>*»* ■ **** A*** ' * -**^»^^ aA^tAAaA** * *** ; * * ****ni ii nmmmimnnn J 
End. 



** Programa. : Demonstracao da 
biblioteca 

Program DEMO; 
Dees Crt,TQRQUATO; 
Var 

MENS : String; 
MENS2 ; String; 
Begin 

MENS := 'Programa Demonstracao'; 

MENS2 := Concat (Space {5 ), Data, ' - 
' , DiaSem, Space ( 5 ) ) ; 

FlllBox (l,l,eO,24,Chr(176)); 

DrawBox (3,2,78,23,1); 

DrawBox (5,3,76,22,0); 

WrtCentro (2, Expande (MENS) ) ; 

WrtCentro ( 12 , MENS2 ) ; 

WrtCentro (13,Hora) ; 

GotoXY (7,22); 

Espera ('Pressiona qualquer tecla p/ 
encerrar , . . ' ) ; 

ClrScr; 
End 



26 MICRO SISTEMAS 



TONELADAS de 
SHAREWARE !! 

Os ultimos lan^amentos internacionais* 

* Os melhores programae de SHAREWARE ditponlveis no mercado intemacional, agora podem ser adquiridos «qui no Brasil em pacotes (MEGA-SHARE). 

* Cada pacote 6 formado per unta colB9io da diversos programas de uma mcsma categoria. * Esta modaHdade de dlstnbuifto tAm obtido enorme auceaso 
na Europa e Estadoa Unidoe, por permitu- aoa uaudrios a obten^o de uma enorme quantldade de pragramae per baixisajmo custo. * A FR££ SOFT, ploneira 
neeta modalidade de dlBtrtt)ui9Ao aqul no BraaU, frequentemente lan^ novo* pacotea de pn^ramae com aa i^Mmae novldadea para DOS a WINDOWS*. 

Veja um axempio ff" Adquirindo um de noaaoa pacotea para WINDOWS* (ao custo de US 25.00 - contendo 50 programas), voc£ encontrart certamente 75% 
ou 80% de programas que the agradem, oe quais voc6 continual utHeando. Mas dependendo do seu gosto, pode aer que encontra apenas 1 5 programas 
do seu agrado. Adquirindo estes mesmos 15 programas de um distrlbuldor comum, pelo pre^ de U$ 3.00 por pragrama, vocd estard gastando U$ 45.00, 
e poBsivelnMnto ainda terA alguma despesa adfcional de fretel 3 n6s da FFXE SOFT, nio trmbmfftmmos coma m^juns datribukions, quo cobrmm o mesmo 
prego por dfscos qu9 contim um pequano prognma a 300 Kb da aspago BvrmI Todos os nossos pacotes sSo disiiibuktos em discos de 5^ e ZH HD . 




t;tliHIArH)S WNPCWSrCt per US sas^CC 

ftKNDM. U, WIHCMKK, WtMDMDTC, AtOVt ft atTOHD, MlOM'S CHtAT «Mnm, 
•MttHMca, TAIf fl. aiSDKSK, JCWSL IWCF, W W ^OHgl. aUhCtUACK, 9HU CWaS, 
SntEP-TSi^ *SntOHOICV LAMtfUTORV, StAV-OM-ltO^, CUHA, ttAcatArrcR. 
KDMIASTtll, CMk-^ASa, CHOW*, aUIZKK, X-MAKKS XMt tMX, tKltyB HHkUtV 

otsnAT, 3300 icoaaa, jiaTvoipai mthdhcmv cuick, ch*mistkv. MiQundta, 

rUP«UT.WWiYM,MIACWHhAUIA)UW.WIIlM«r,AUeKWW;C,nWffil*VKU»MI. 
WARHEADS, MINT SHOT PRO, CO«llJUID MMT, LHAMS^ CUniATC, ATLU8, 
WHHVHUL, ftATTLEBRiD, tQ4SST« HAH JCHK, BORTeACI tWSEWm, 13 WOtmEB 
TtmTtp*, KSKKIMU, WAYOUT, tCOW aAKABHR. 



utmtarifcs H»NEX)^»vcg per us gS.€)t> 

CASmO aLACKMeK^AM) SHAIIK HltARt«, l*ARfettt». AAtMAaC mmiT, rMHLCSS 
M^Oi,!, ia.0TZ;iCQIMW1«»«flmAIWCHI»fWllW«Cairnjja,190N9linif.WMttATC»^ 

APOfRA, lUMUEsa AceouttTun, Aimutow, fHoaiF. wianp, NEW M^^ 

nieOli, METZ MAVfCATOft, miU>AN. RftMTeRV APItRCirnai, HOTKev, nsM SCRK£» 

feAvsft aHhOaMC, Acnvs UFa. to va mst, puc aooii, srr sack. lAirnrvcs^ 

•CRAmLE, MCKKUW. aOVM0TOOl4LF«U.WAV,«ancOfl. «lE«ASaT, EMCHVPT- 
iTt, MORE IceJMt, SKYWIN, HEATH SAUCS, LMPOttTS, SMCE.ailP, ai*ORTlCD, TALK 
CLOCK, STABLE, POSTHOT, POfOiK, «a«ACS, DCfTltOVER, kieiMS RIOK 
aCltATCH. 



FONTPACK-I cole^o de fontes TrueType* para WINDOWS* por US tSM 

^FOMTPACK-ltvamaOa^aamiW nwMfbntHTrustypfl, •tabomdavpara tftMrhu«mc9mlMM«*«JU*^k»96«ftcfsVUridctaM. *A«forM9atoM^tm»nt»4Kaliv*i« utihuncto o iwuno 

WTiSIWrO, w Mi«L vece v^utfn M h#v no vww do mwma IbFRW qu* wrio ipviVHSK 

bil)HoilKadfllrt*BtMMlcn»d0DCnflvM,«]matonMin«iAterio««d«kanhos. ^nMTRACK-f Acon^aflval corntoctas Aiinvn«KMwsupoMdaKp«kiVMndDw^ dttsdBit^^ 

h ull— m itJOOf* i m o pil M ryri a ranj O * >— 1-~-~- <. Up. ~. ».iP.y~*^_.--..fcya>. ariM^ft^f^t-* j«->«M««r>«T»A(— .p-i»— ,l.*.i.^— a.>4— .— ti-*— ^ pr^jj—^^^ 

*V4b ■hBlRV ataiUH 4M)**tM 4M fOINM MflUdM nMH C«lK*«: 



GIIOirUFACl? Harsfdl Quake i><^l>giiCe>iP> m»emivmSi 

§mfe» %«ii!4nwm. ^sa^i^^^ct^^ STAiisyRST >A^>M;tfV&:^ 



j^ Sfflf, d e a^ fwcabar os aagufrrta* produtot: 

umirioaWINDOWS-C1 (OSOPnga.) US2S.00 ^ 

a UmirtosWINOOWS-02 (OSO Progs.) U$2S.OO __ 

umMoaWlUDOWS-Oa mi Proas.) US 30.00 _ 

FONTPACK-i {101 Fontes TrueType) ..... US 25.00 ^ 

D Jagos pare video C0A (1$ZPnt0s.) US40.00 

D JogospermEGAATQA (062 Progs.) US 29.00 __ 

COM£RGIOmFIHANgAS(06& Progs.) ...US 40.00 _ 

n Progrs. emtCAClONAIS (0»0 Progs.) US 3400 _ 

umtiil0SPESSOAtS(047Pngs.) US2B.00 _ 

a Prognmaa GRAPiCOS {0S9 Pivgs,) US 34.00 _ 

a UmM0Ap»nt>D0S(09ePmgs.} US40.00 _^ 

TarALDOpeoiDaBgu$co9iericiAU"'^^*»'^»> __ 



us^ 



.JtCRl 



'CRS^ 



ToWem US Vr. do Oolar Comereiei Tolai mm Ct/Reais 
( ConeuMm •obrs SBOCYS<^T ou aofficfte nosao cmMogo > 



^tome 



Cnderego. 



Baino 



Ctdade 



Estado 



(XP 



DDO 



Tal 



Assinal* abalxo a forms da paQamonto. 

a Cheque nominal e cmzado a FREESOFT InforniSHca Ltda. 

□ Depbsito em OC a favor da FIUE80FT Infomttttca Ltda. 

Banc»: BAMEMNDUa Agtada: 0204^antD AmM) C/C n° 46.C8B>1Q 

D CartOo de CrMito i» d AHKRICAH EXPRESS DSOU.O 

N° do Cartto VaHdade l_ 

Data / / Awinolura 



l%CE SCrT INTCS^HJLTICA LTD/i. 



Envle 99U p«dM> pmrm: 

C«lx« Postal log - Santo AndrC - SF - CEP 09001-»70 - « (011)412^7610 - Fax: (011)444-1107 



JANELAS 



Banco de Dados com o VB 3.0 

Nesta edigao iremos examinar as diferengas entre as 
versdes Professional e Standard do VISUAL BASIC 3.0, quanto 
ao acesso a Bancos de Dados. 



Cleuton Sampaio de Melo Jr 



1994! Apesar das previsSes dos pessimistas, o 
mundo ainda nao acabou em uma guerra nuclear, o 
Big Brother ainda nao dominou a todos e as praias 
estao ficando menos sujas... ano de 93 foi bom em 
muitos aspectos, mas 94 pode ser ainda meihor. Nao 
se deixe contaminar pelas previsoes, pacotes, numeros 
etc, pense que o methor e estar bem consigo mesmo 
e com OS outros. 

Muitos falam de crise, de perda de poder 
aquisitivo. de falencia do setor de informatica etc. Se 
analisamnos a situagao, veremos que existem alguns 
oasis no deserto do desanimo. Temos bons produtores 
de software nacionais, como a PROKIT, a TUXON a 
CONVERGEm-E, a FAcIL, a 301^-. a MODULO e muitas 
outras. isto nos mostra que a ^rea de software pode 
ser uma boa saTda para a crise. £ sim! Pense bem: 

- SOFTWARE IMAO POLUI 

- SOFTWARE EXIGE BAIXO INVESTIMENTO 

- SOFTWARE E EXPORTAVEL 

- SOFTWARE E RECICI^VEL 

- SOFTWARE E UMA FORMA DE ARTE 

A turma do desanimo pode alegar que a 
pirataria inviabiliza as vendas, que a concorrencia do 
exterior e desleal etc etc etc. Mas se isto fosse 
verdadeiro, a industria de software estaria condenada 
no mundo todo. Vejam o exempio de Israel, cuja 
industria de software e a que mais cresce. Produtos 
como o MAGIC rodam o mundo inteiro, de boca em 
boca e de micro em micro. 

Nao importa se seu micro e XT, 286 ou SX, nem 
tampouco se seu monitor e CGA ou monocromatico. 
Conhego varias pessoas que desenvolvem software 
em maquinas consideradas obsoletas... Veja bem: a 
estrutura basica de um XT rodando DOS e a mesma 
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de um 386, ou seja: todo software desenvolvido em 
um XT ou 286 rodar^ em um SX, um DX ou mesmo um 
Pentium. Para desenvolver um bom software siga esta 
pequena recelta de bolo: 

1) Pense ! Elocubre ! Use papel, l^pts e paciencia 
para encontrar uma fun?ao que daria um bom soft- 
ware. Uma boa dica § remexer nas gavetas, nas 
revistas antigas e nos sharewares. Descubra uma boa 
ideia. 

2) Com a ideia na mao, sente-se e desenhe! Crie 
marca, logotipo, estilo de telas e relatorios, fungoes do 
seu software. Solte sua Imaginagao totalmente. Isto se 
chama BRAINSTORM. 

3) Agora, com a ideia no papel, vem a hora de 
"cair na real". Se voce nao tem experlencia de 
programagao, chame um amigo, proponha 
sociedade etc. Sente-se e examine a reatidade, 
fazendo a "poda" de sua ideia. Veja o mercado, os 
concorrentes, analisando o que o seu software pode 
fazer a mais ou a menos, de modo a obter uma id§ia 
implementavel. 

4) Escoiha agora o equipamento, o sistema 
operacional e a llnguagem a ser utilizada. E possTvel 
que neste passo seja necessario voltar ao de numero 
3. Veja bem: se voce tem um XT, faga seu software 
rodar nele! Nao faga dividas e investtmentos sem ter os 
pes no chao. Depois sera possivel adaptar seu soft- 
ware para novos ambientes. Use a linguagem que 
mais gosta, seja ela BASIC, ASSEMBLY, "C", Clipper, 
VISUAL BASIC, Pascal etc. Use mesmo o GWBASIC ou 
o QBasic, pois o codigo podera ser portado para 
outras linguagens. importante e que voce possa 
trabalhar bem com ela. 

Quanto ao compilador (para gerar o 
executavel), certifique-se de ter a licenga de uso do 



software para desen\Dlver seu programa, pois podera 
ser cobrado por isto. A pirataria se combate em casa! 
Existem varias opgoes, desde o BASIC do seu DOS alb 
versoes Shareware de compiladores, como o ASIC, o 
CHASM e outros. No mercado ainda e possivel 
encontrar linguagens batatas, como o Quick Basic, o 
Quick Pascal, o Turbo Pascal, o Turbo C++, o CA- 
Realizer etc. 

5) Comece a fazer o seu prot6tipo, tambem 
chamado de "versao alfa". £ a versao zero de seu 
software. Sente-se e faga um fjuxograma, ou um 
diagrama de m6dulos, ou um algoiltmo ou mesmo 
rabiscos. Nunca va para o micro sem ter uma ideia de 
como vai fazer seu software. Perca mals tempo em 
pesquisa e criagao do que em programagao. Rotinas 
espertas e fungoes maneiras nao aparecem do nadal 
80% do que o seu software precisara fazer tera que ser 
criado por voce, independente da linguagem que 
usa. Uma boa media 6 de 2/3 do tempo em criagao, 
fora do micro, e apenas 1/3 ratando no teclado. 

6) Programe o prototlpo. Codifique de maneira 
simples e bem documentada, deixando o 
acabamento e os rococos para depois. Teste em 
partes, modularize! Uma vez pronto, mostre aos amigos 
mais Tntimos, pega opinioes e volte ao passo 5, at§ ter 
um programa s6lido e bem testado. 

7) Acrescente os refinamentos necess^rios, crie 
telas de Help, faga um manual simples e lance a sua 
versao beta. Distribua a mais pessoas, mesmo que 
nao tenham recebido a "versao alfa", deixando bem 
claro que e uma versao beta, portanto sujeita a 
imperfeigoes. Pega sujestoes, ideias e ate mesmo 
criticas. 

8) Quando seu software estiver bem depurado, 
com o retorno da sua versao beta, prepare a sua 
versao definitiva. Va a um bom distribuidor de soft- 
ware, ou monte sua propria empresa, ou lance em 
shareware. Pode ser que o distribuidor exija versoes 
para outros ambientes ou equipamentos, mas o 
"grosso" do trabalho ja esta pronto! Bole as 
embalagens, refine as teias, melhore o help e o manual 
e pode comepar a pensar na versao 2! 

Um passo importante e o registro de seu soft- 
ware. Isto garante a propriedade intelectual. Como o 
registro oficiai § meio caro e burocrStico, consulte um 
advogado para saber como fazer. Existe alguma 
jurisprudencia quando ao fate da propriedade de 
um software, procure se informar. Um exempio § que 
se o seu programa foi anunciado em algum meio de 
divulgagao publico, isto jS Ihe da algum direito. 

Nao desanime com criticas destrutivas, mas 
analise se elas tem fundamento ou sao arroubos 
provocados pela inveja! 



Uma dica: sempre termlne o que comepou, 
mesmo se nao der em um software excelente, podera 
fornecer subsldios para outras ld§ias. 

Pense bem! De que adianta este micro aT 
parado? t s6 pra sua esposa ficar reclamando? 
Anime-se e maos a obra, ou melhor: ao teciado! 

A VERSAO PROFESSIONAL DO VB 3.0 

A Microsoft coiocou o melhor do acesso a 
dados na versao professional do VB 3.0. Veja a 
compara^ao entre as duas versoes: 



FUNQAO: 


STANDARD: 


PROFFRSIONAL; 


Crtar Objetos DataBase 


S6 com 






Data Control 


SIM 


Crlar Objetos Dynaset 


S6 com 






Data Control 


SIM 


Criar Objetos Tndloe 


NAO 


SIM 


Crlar Objetos Consulta 


NAO 


SIM 


Ciiar Objetos Snapshot 


NAO 


SIM 


Crlar Objetos Tabela 


NAO 


SIM 


Crlar Bancos de Dados 


NAO 


SIM 


Modlflcar estrutura de BD 


NAO 


SIM 



Em outras palavras, na versao STANDARD 
estamos iimitados a acessar Bancos de Dados, sem 
poder cria-los ou altera-los, e mesmo assim, somente 
atraves do Data Control. 

E em que isto e prejudicial? depende da 
utilizagao do seu VB. Se voce ja tem o Gerenclador de 
Banco de Dados, como o Access, o dBASE IV ou o FOX 
PRO, pode usar o VB para fazer o "front end", ou os 
acessos aos dados, deixando a manutengao do 
Banco de Dados para o SGBD. Mas se voce planeja 
construir softwares independentes, ou nao deseja se 
prender a um SGBD, a melhor opgao certamente S a 
versao professional. 

Na versao professional e possTvel se criar 
Objetos como: 

- DATABASE 

Este Objeto representa um Banco de Dados, 
incluindo tudo o que o Data Control poderia 
providenciar, so que independente. Veja um exempio: 

Dim dbl as Database 

Set dbl = OpenDatabase{"TESTE.MDB") 

Objeto dbl § um Banco de Dados, e foi 
associado, atraves da fungao OpenDatabase, ao 
Banco de Dados Access TESTE.MDB. Note que nao 
existe um Data Control envoMdo no processo. 

-DYNASET 

Dynaset § o Recordset do Data Control. Ele 
representa um conjunto de registros selecionados de 
um Banco de Dados. Quando se abre um Banco de 
Dados, com a fungao OpenDatabase, e criado um 
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Dynaset com os registros existentes. Veja um exempio: 

Dim Bancol as Database 
Dim Regs as Dynaset 

Set Bancol = OpenDatabaseC'CUEhTES.IVlDB") 
Set Regs = Bancol.CreateDynaset("Clientes 
em Atraso") 

Neste pequeno exempio, abrimos o Banco de 
Dados Access CLiENTES.IVIDB e criamos o Dynaset 
Regs usando os registros da Tabeia "Clientes em 
Atraso". Podemos criar Dynasets usando fiitros, 
consuitas ou mesmo comandos SQL, por exempio; 

Set Regs = Bancol. CreateDynaset("SELECT 
CLI.NOIVIE FROM CUENTE 

WHERE CU.SALDO > 0") 

Neste caso, o c6digo SQL definira quais registros 
irao compor o Dynaset. 

- TABLE e INDEX 

Objeto Tabie representa uma Tabeia de um 
Banco de Dados, e o Objeto index um <205>ndice. 
Um Objeto Table pode ser associado a uma Tabeia ja 
existente ou a uma nova, veja um exempio: 

Dim BDl as Database 

Dim Tab as Table 

Set BDl = OpenDatabaseC'CART.iVIDB") 

Set Tab = OpenTabie("im6veis") 

Tab.lndex = "Cidade" 

Neste exempio abrimos um Banco de Dados 
e assoclamos sua Tabeia "Imovels" ao Objeto Tabeia 
"Tab". Note que o indice utiiizado para acessar a 
Tabeia 6 o "Cidade". Veja como 6 possTvei criar novas 
Tabelas e Indices: 

Dim BDl as Database : ' Novo Banco de 
Dados 

Dim NovaTab as New TabieDef: * Nova Tabeia 
a ser criada 

Dim Novoldx as New Index : ' Novo Tndice para 
a Tabeia 

Dim CI as New Reid : ' Novos campos para a 
Tabeia 

Dim 02 as New Field 
Dim 03 as New Reld 

Set BDl = OreateDatabaseC'ALUNOS.IVlDB") 
If BDl is Notiiing then 

MSGBOXC'Nao pude criar o Banco de 
Dados") 

Exit Sub 
endif 

NovaTab.Name = "Lista de Alunos": ' Nome 
da Tabeia 
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01. Name = "Nome" : ' Nome do Primeiro 



Campo 



- String 



Ol.Type = DB_TEXT : * Tipo do Primeiro Oampo 
01. Size = 30 : * Tamanho do Campo 



NovaTab.Relds.Append 01 : ' Adicionamos o 
campo 3 Tabeia 

C2.Name = "Enderego" 
C2.Type = DB_TEXT 
C2.Size = 50 

NovaTab.Relds.Append C2 

C3.Name = "Telefone" 
03.Type = DB_TEXT 
03. Size = 20 

NovaTab.Relds.Append 03 

Novoldx. Name = "Alfabetico" : 'Nome do 
novo indice 

Novoidx.Reids = "Nome" : ' Chave do novo 
Tndice 

Novoidx-Primary = True : ' £ o Tndice principal 
da tabeia 

NovaTab. indexes. Append Novoldx: 'Adlciona- 
se o Tndice a tabeia 

BDl.TableDefs.Append NovaTab :'Adiciona- 
se a tabeia ao Banco 

BDl.Ciose : ' Feciiamos o Banco de Dados 

Pronto! Criamos um Banco de Dados com 1 
Tabeia ("Lista de Alunos"), com 3 Campos {"Nome", 
"Enderego" e "Telefone") e 1 <205>ndice ("Aifabetico", 
por ordem de Nome), 

A sintaxe do uso das propriedades dos Objetos 
do Banco de Dados e bem mais simplificada que na 
versao Standard, t possTvel se referir a uma 
determinada Propriedade ou Metodo de maneira 
resumida, por exempio: 



' * Abrindo um Banco de Dados Associado ao 
Data Control "Datal", que esta no fbrmuiSrio 
corrente. 

Datal. DatabaseName = "TESTE.MDB" 
Datal.RecordSource = "Clientes em Atraso" 
Datal. Refresh 

Do While Datal.Recordset.EOF = False 

' ♦ Os comandos abaixo se referem ao primeiro 




MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO P/PC XT/AT 

Placa de modem interna para ser coneclada em qualquer dos slots do PC/XT/AT/286/3 86/486. F^il instalacao e baijo^ 
consume. Acompanha manual de instala?ao e operagao, e disquete com programa de acesso do videotexto homologado 
pela Teiesp. 

MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO P/ PC/XT/AT E LAPTOP 

PortAtil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds indicadores de porladora, recepgac, transmisao 
e alimenta9ao. Compativel com PC/XT/AT e port^teis. 

PLACA ADAPTADORA DE TV EM CORES PARA PC 

Placa para utliza^ao de TV em cores como monitor padrao CGAem cores para PC/XT/AT. Conectaem qualquer slot intemo 
do PC, usa o sinal da controladora CGA e gera sinal com padrao PAL-M ou NfTSC (opcional), modulado em RF para ser 
ligado na antena do televisor sintonizado no canal 3 e vfdeo composto para televisores que possuem essa entrada de monitor, 
e video cassele, ideal para criagao de aberturas e encerramentos, edigao de gravagoes de video via computador, legenda, 
etc. 

CENTRAL DE FORQA/FILTRO DE LINHA/BASE DE MONITOR 

Dislribuidor dc alimenta?ao com 5 saidas, com chaves liga/desliga e indicadores luminosos individuais, chave geral, filtro 
eliminador de interferencias e RF, filtro eliminador dc picos c surtos de voltagem, sistema de terra real e virtual, protegao 
contra descargas atmosfdricas (raios) na rede eliStrica. Possui fusfvel externo c chassi tipo sli"m (5 cm de altura), dc tamanho 
identico a base dos monitores de video. Dove ser instalada embaixo do monitor, o que proporciona economia de espago e 
eliminat;ao dos fios espalhados pelo chao. Disponivel na cor bege. 

CENTRAL DE FORQA/FILTRO DE LINHA/ESTABILIZADOR/BASE DE MONITOR 

Ideniica ao inodelo acima. inclusive dimcnsoes, mais estabilizador de vollagcm com capacidade de 800 VA (volt amperes 
ou watts), pennite que a tens5o de entrada caia ate 95 Volts, mantendo a saida cxtabilizada em 1 10 Volts. Sistemas de 
compensa^ao de voltagem via circuito magn^tico, o que proporciona compensagao de voltagem com ausencia de picos de 
comutagao na saida, fato comum aos estabilizadores convencionais. 



DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 



DATAGAME ELETRONICA LTDA 

FONES: (011) 570-7471 e 574-8990 
REVENDAS 



A.B.C.D. 

ENTERPOINT FONE 

CAMPINAS 

Suplitec FONE 

RIO DE JANEIRO 

UNIVERSAL RJ FONE 

MOGI DAS CRUZES 

MICRO FREQUENCY INF. FONE 

SANTOS 

MICRO L6GICA FONE 



{011)443-2421 
(0192)53-5533 
(021)577-5356 
(011)469-8929 
(0132)22-7354 



SAO PAULO 




AUTRONIC 


FONE: 


BENI 


FONE: 


QUINTAL &ARAUJO 


FONE: 


SELEDATA 


FONE: 


SINDAPIS 


FONE: 


SISTAL 


FONE: 


SYSMODEM 


FONE: 


TECNOCOMP 


FONE: 


MULTIMIDIA 


FONE: 



011)914-4454 
011)570-1555 
(011)942-8212 
(011)530-1958 
(011)574-0655 
(011)542-3011 
{011)217-4410 
(011)941-1746 
(011)477-4740 



campo, 



' que e o "Nome" 

Debug.Print Datal.Recordset.Fields{0) 
Debug. Print Datal.Recordset.FieIds("Nome") 
tipo$ = "Nome" 

Debug.Print Datal.Recordser.Fields(tipo$) 
Datal.Recordset.lVlovenext 



Loop 



VERSAOPROFESSIONAL 



Dim BD As Database 
Dim REGS As Dynaset 
Dim F As Reld 

Set BD = OpenDatabaseC'TESTE.IVlDB") 
Set REGS = CreateDynasetC'Clientes em Atraso") 
Set F = REGS.Fields(O) 

Do Until REGS.EOF 

Debug.Print REGS.Fieids(O) 

Debug.Print REGS{0) 

Debug.Print F.Value 

Debug.Print F 

Debug.Print REGS. Relds("Nome"). Value 

Debug.Print REGSINome 

Debug.Print REGSC'Nome") 

REGS.Movenext 

Loop 

No exempio da versao Professional nao era 
necessario criar as variSveis Objeto. Fiz isto apenas 
para demonstrar a flexibilidade proporcionada por 
ela, que inclusive dispensa o uso do Data Control. 

O VB 3.0 E OS ARQUIVOS DBF 

No artigo anterior, mostramos oomo o VB 3.0 
enxerga os arquivos DBF. Ele considera um diretorio 
inteiro como um Banco de Dados, e os DBFs oomo 
Tabelas pertencentes a este. Naturalmente o VB 3.0 € 
mais funcional se utilizarmos Bancos de Dados AC- 
CESS, porem 6 possivel utilizarmos DBFs sem maiores 
problemas. Para criar um Banco de Dados dBASE nao 
se usa a fungao "CreateDatabase", mas se abre um 
Banco de Dados, em um diretorio existente, e cria-se 
as tabelas conforme foi mostrado. 

Para se compactar um Banco de Dados Ac- 
cess (retirar os registros ja deletados) usa-se a funipao 
"CompactDatabase". Para Bancos de Dados DBF 
nao existe nenhuma fungao, o que deixa a voce a 
tarefa de escrever programas compactadores, que 
na verdade copiam registros nao deletados de um 
arquivo para outro apenas. 
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ONDE ENCOKTRAR MAIS INFORMA^dES 

Nao seria possivel em apenas duas edrcoes 
dar uma visao completa e detalhada do VB 3.0. Para 
isto seria necessSrio um curso seriado complete, o que 
nao esta inteiramente descartado... Mas estes dois 
artlgos {contando com o da edigao anterior) deram 
uma Ideia de como o VISUAL BASIC pode acessar 
vSrIos Bancos de Dados. 

Como o VISUAL BASIC esta sendo um grande 
sucesso la fora (e aqui tambem), ja existe uma vasta 
literatura disponivel, inclusive em portugues : 

- VISUAL BASIC FOR WINDOWS 3.0 - Editora Campus 

- VISUAL BASIC 3.0 - GUIA DO PROGRAMADOR - 
Editora Berkeley 

- VISUAL BASIC 3.0 - SIMPLES E OBJETIVO - Ign^cio C. 
Massun ■ Editora Erica 

RESFOSTAAOSLEITORES 

LI as cartas dos leitores: Waldomiro VIctorino e 
Fabiano Paruzzo Schartz, ambas na edigao 134, e as 
achei bastante interessantes, tanto que resolvi dar 
uma breve explicagao sobre suas questoes. 

- Padrao xBASE no Ambiente Windows 

O Waldomiro, pelo que escreveu, 6 
desenvolvedor de programas em padrao xBASE 
(dBASE, FOX, Clipper etc), e coloca a questao de qual 
seria o sucessor do padrao xBASE no Windows, ou seja, 
qua! seria a melhor alternativa para se desenvolver ou 
portar programas no novo ambiente, para quern ja 
esta acostumado com o referido padrao. E sugere a 
criagao de um forum de debates sobre os caminhos 
a serem seguidos nesta questao. 

Waldomiro, eu sou um admirador do padrao 
XBASE. Ja desenvoM muitos sistemas usando softwares 
compativeis com ele, e afirmo que no ambiente DOS 
nao existe muita duvida a respeito. Clipper e o mats 
utilizado, seguido pelo dBASE e pelo FOX. Isto criou um 
padrao de desenvoM me nto de aplicativos, facllitando 
bastante a vida dos usuarios e dos programadores. 

Por^m o advento do Windows 3 mudou 
radicalmente o mercado de software. Trata-se de um 
ambiente revolucionario, orientado para Objetos e 
Eventos, o que implicou em uma mudanpa radical 
nos softwares de programagao. No ambiente Win- 
dows voce deixa todo trabalho de interface com o 
usuario S cargo do software, se concentrando na 
funcionalidade principal do seu programa. Isto 
condenou as estruturas do Clipper, do dBASE e do 
FOX. Foram feitas adaptagoes e criadas versoes para 
Windows, como o FOXPRO 2.5 for Windows, o CA- 
dBFast (Recomendo fortemente), o Joiner 3 etc. Mas 
apesar desta grande variedade de softwares xBASE, 
penso que este nao sera o padrao do ambiente 
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RenatD Degiovani 



A AVENTURA ESTA ARENAS 
COMEQANDO 

Prepare-se para uma incriVel aventura no espago, em busca de 
urn pequeno planeta azul. Nautilus 6 urn jogo de estrat6gia, 
que irS colocar em teste sua habilidade no comando de uma 
espagonave. 



Requisites: 



Micro PC 286/386/486 
Video VGA/ 256 Kbytes 
Mouse padrao Microsoft 
Drive de 1 .2 Mbytes 



Pre^o de langamento 
US$25 



COIUIOADQUIRIR: 

Converta o valor em dolar para Cruzeiros 
Reals pela cotagao do dolar comercial do 
dia do pedido. Envie cheque nominal para 
a PRO KIT Informatica e Editora Ltda - 
Gaixa Postal 108.046 - CEP 24121-970 - 
Niter6l/RJ 



Renato 

Degiovani 



Caracterfsticas da nave: 

• Controles por mouse 

• Tela de informagfies 

• DIario de bordo 

" Sistemas de analise 

• Torpedos fot6nicos e phasers 

• Velocidade WARP 

• BotSo de autodestruigSo 






primeiro 

RPG 

em 

computador 



Avmtura e mistmo no 



Forme urn grupo de jogadores, pois a PRO KIT 
estd lancando sua mais tantSstica aventura no reino 
dos jogos inteiigentes: urn autentico RPG para com- 
putadores. 

mestre cria os csnanos onde acontecerao as 
missoes e os jogadores sao colocados frenle as mais 
diversas situagoes. Ao terminar uma partida, o meslre 
avalia o desempenho do jogador e, se for o caso, con- 
cede-lhs um talisma de forga e conhecimento, que 
poder6 ser usado nas proximas mtssoes . 

Os jogadores podem ate mesmo junlar suas for^as 
para veneer uma missao mais complexa ou para com- 
bater um guardiao mais poderoso, 

As missoes podem ser simples ou possuir diversos 
nivais de dificuldade, com inumeros perigos, armadil- 
has, guardiaes e a lemivel apari^ao W/AHAMEC - um 
ser elereo que busca materializar-se em nosso univer- 
so. 





EDITOR XINGU 

A criagao das missoes e extremamente simples e 
totalmente comandada por icones. mestre pode 
visualizar cada uma das salas do subterrSneo b 
selecionai" ate mesmo o tipo de parade que as formam. 

Ao preparar um cenario, o mestre d^ a cada 
jogador um disco contendo todo o sistema responsavel 
pelo jogo, Ao terminar a missao, o jogador devolve o 
disco para a sua avaliagao e entao recebe uma palavra 
mSgica, que cont6m lodo o seu conhecimento e for5a. 

Requisites: 

Micro PC 286/386/486 
Video VGA / 256 Kbytes 
Mouse padrao Microsoft 
Drive de 1.2 Mbytes 



PrG^o de langamento: 
US$35 



Windows... Neste ambiente coisas como Multitarefa, 
Cliente-Servidor e SQL sao lugares comuns, o que 
torna o velho padrao xBASE totalmente desatualizado. 
Para aproveitar bem o ambiente Windows penso que 
se deva migrar para um novo sofware, que esteja 
melhor adaptado ao jeitao do Windows. 

Voce faz referenda ao Joiner 3 Plus, 
classificando-o como excelente. Pelo que vi, sua 
programagao 6 no DOS e ele pode gerar um m6dulo 
executavel pelo Windows, fsto nao me parece o ideal, 
pois voce ainda estara programando para o ambiente 
DOS. Talvez, se a Tuxon resolvesse distribuir c6pias de 
demostragao para as revistas tecnicas, 

poderiamos fazer uma boa an^lise e comparar 
resultados, Como as distribuidoras ignoram este canal 
de divulgagao de seus produtos, nao podemos dizer 
muita coisa. 

Forum de debates e uma boa ideia, 
principalmente se os produtores e distribuidores de 
software xBASE pensarem assim. Esta pjantada a 
semente, agora resta ver se ela germina. 

- Arquivos WAVE 

Fabiano escreveu pedindo informagoes 
sobre arquivos WAVE. Ele diz que gostaria se saber 
como sao gerados e qual o seu formato. 

Fabiano, este assunto j& foi tratado aqui em 
duas edigoes: na 125 existem duas materias, uma de 
Paulo Moreira e Olenka Machado, e a outra do 
proprio Renato Degiovani, se bem que eles nao falaram 
especificamente de arquivos WAVE, mas tocaram no 
assundo de som SAMPLEADO ou DIGITALIZADO, que e 
a sua excencia; Na 130 eu mesmo escrevi um artigo 
intitulado "MultimTdia no Windows", no qual expltcava 
o que e um arquivo WAVE. Mas voce tem razao 
quando diz que isto nao foi explicado 
detalhadamente, por isto vou tentar falar um pouco 
sobre o som WAVE. 

Existem duas formas de se gerar som em um 
oomputador: SINTETIZANDO ou DIGITALIZANDO. O Som 
Sintetizado e formado quando se usa um Sintetizador 
se Som, aiterando caractertsticas como ATAQUE, 
DURAQAO, DECAI, FORMA DE ONDA etc. Isto 6 o que 
OS mOsicos fazem para gerar sons malucos com seus 
teclados. Som Digitalizado (ou Sampleado) e a 
transformagao do sinal analogico sonoro em um 
padrao digital de bits, que permita reproduzir este 
mesmo som, posteriormente. 

O Som Digitalizado se distingue do Som 
Sintetizado pelo fato de que ele § a copia fiel do que 
foi gravado, ou seja: Nao foi criado. 

O processo de Digitalizagao de Som pode ser 
resumido assim: 

1) O Som entra pelo microfone em um gravador 
digital 

2) O Gravador digital "quebra" a onda sonora em 



uma sequencia de pontos de "sample", com valores 
para a amplitude da onda sonora naqueles pontos. 
Numero de pontos de Sample determina a qualidade 
da gravagao, e e medido em Khz (frequencia de 
geragao de pontos de sample). 

3) Os bytes de cada ponto de Sample da onda 
original sao gravados em um dispositive magnetico. 

Este processo se chama de "conversao A/D" 
ou analogico-digital. Para reproduzir e necessario um 
reprodutor D/A, que na mesma frequencia da 
gravagao vai reconstruindo a onda sonora com base 
nos valores dos pontos de Sample gravados. 

Este processo jamais mantem a qualidade 
original da gravagao analogia, sempre ha uma 
pequena perda. Esta era a razao alegada pelos 
experts em musica para nao usar CDs. £ logico que 
quanto mais alta a taxa de Sampleamento, mais 
pontos irao existir, e seu intetvalo sera menor, o que 
reduz a perda e aumenta a qualidade. Os CDs de 
musica sao sampleados a uma taxa de 44.1 Khz, o que 
resulta em uma boa qualidade de reprodugao, porem 
exige um grande espago para armazenamento dos 
bytes gerados. 

Como voce poder^ gerar arquivos WAVE? 
Para isto e necessario 2 coisas: O Windows 3.1 e um 
dispositivo sonoro. No Windows 3,1 temos programas 
como o Gravador de Som que permite gravar e 
reproduzir arquivos WAVE. Mas e necessario que voce 
tenha um dispositivo sonoro Instalado em seu 
computador e configurado no Windows (Control Panel 
- Sons). Um dispositivo sonoro 6 uma Placa de Som, 
como a Sound Blaster, que possui um sintetizador e um 
conversor A/D D/A. que permitem o trabalho com 
sons Sintetizados e Digitalizados. Esta placa tem 
entradas para Microfone e para Som direto (Toca 
discos, CDs etc), permitindo que voce use o Gravador 
de Som do Windows para capturar o Som, gerando 
um arquivo WAVE. Case nao possua uma Placa de 
Som, podera reproduzir arquivos WAVE usando o 
auta-falante do seu micro, se voce instalar o Speaker 
Driver da Microsoft, que e distribuido em Shareware. 

Naturalmente, a frequencia de 

Sampleamento de uma Placa de Som comum e 
muito baixa, na media de 22 Khz. Algumas podem 
chegar aos 44.1 Khz em Stereo, o que exigira uma 
quantidade Indecente de Megas em seu Winchester 
para gravar o arquivo WAVE. 

Para finaiizar voce pode procurar alguma 
literatura a respeito. Recomendo fortemente o livro 
"MULTIMIDIA" de Ron Wodaski, Editora Ciencia 
Moderna. 

Bom, isto e tudo... Feliz 94 para todos e mandem 
suas duvidas e ideias para ca. Um abrago. 



CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR e Analista de Sistemas 
Senior. 
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Requer micro PC 286/386/486, video VGA 256 Kb, drive 1 .2 Mb e mouse. 

Prepo: US$ 72 
Indui PRO KIT master, topview e disco com sh^es, telas, alfabetos, etc. 



versao 5.0 



Prepare seu micro para o mais novo laneamento da PRO KIT: o GRAPHOS III 
versao 5,0, ccmpativgl com placas VGAffiVGAde 256 Kbytes (minimo). 
Totalmente escrito em Assembler, ele S o mais rapido editor para o PC e um 
dos poucos que nao exige megas e msgas de memoria para ser executado, Tudo 
neiG 6 simples e facil de usar - a intetace de comunicacao com o usuario foi 
redesenhada para dar suporte integral ao mouse, sem contudo perder a 
operacionalidade eficiente. que 6 uma das principais caracteristicas deste 
software MADE IN BRAZIL 

Alfim dos recursos tradicionais de edtgao grafica, taJs como linhas, 
ret&ngulos, raios, circulos, till, spray, inversao, rota^ao, espeltiamento, etc, 
GRAPHOS III possui ainda Jerramentas especiais paracorte e duplicagao 
de pedagos da tela, zoom para corregSes delicadas nos desenhos, troca 
de atributos e uma nova ferramsnta para uso com os padroes grSficos 
pr^efinidos. 

A grande novidade desta versao i o arquivo Clipboard, que pode 
manipular a\§ 1 80 telas. Essas telas podem ser postsriormente 
compactadas num Onico arquivo e inlegrar um sistema de slide show 
simples e (acil de programar. £ possivel conffolar o tipo de efeito 
especial que serS usado para mostrar a tela, o tempo que ela 
permanecer^ mostrada e at6 mesmo assodar uma tecia a cada 
tela. sistema pode criar um programa executavel. para o slide 
show, que independe do GRAPHOS III para tundonar. 

novo editor de altabetos permite que o usudrio crie e edits 
alfabetos propordonais, com 2 pixels de altura ate 16 pixels. 
Novos recursos de clipping e caplura grafica aumentam 
consideravelmente o poder dos editores de padroes e de alfabetos. 

A edi^o da palette ficou mais simples ainda, Com poucos 
comandos do mouse 6 possivel alterar as intensidades de RGB 
de cada cor. AI6m disso, 6 possivel controlar a Intensidade 
(claro/escuro) das cores e calcular o tom de cinza 
correspondenle da cor. 

programa GRAPHOS III ainda permite que se grave ou 
recupere arquivos no formato TIFF, nao compactado, com 
definigao de cores. 



Aprenda Assembler 
sem sair de casa 
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Esta e sua chance de aprender uma das 
mais poderosas linguagens de programa- 
530 a disposi^ao dos usuarios de micro- 
computadores compatlveis com o PC. 

Em Assembler voce dispoe de acesso 
total ao microprocessador, ^s porlas logi- 
cas, c& placas controladoras, etc. Oulras 
vantagens sao: c6digo fonte compacto, 
velocidade total de processamento e bi- 
bllotecas de retinas e fungoes. 

Programar em Assembler e extrema- 
mente simples pois com pouco mais de 20 



instru^oes voce cria qualquer tipo de 
programa. Alem disso, voce estara usando 
a linguagem preferida das maiores "feras" 
profisslonais de cria9ao de software. 

Ao fazer a inscrifao, voce recebe a 
prlmeira ligao. Cada li^ao ^ segulda por um 
teste que, ^ds sua avaliagao, da pros- 
segulmento as outras etapas. 

Complemento VGA: 

Para os usuarios que pretendem estar 
em dia com as novas lendencias de inter- 



faces graficas, a PRO KIT esl^ oferecendo 
um complemento {fornecido junto com o 
curso) dedicado exclusivamente a progra- 
ma^ao para placas VGA. 

Sao rotinas e fungoes para acesso direto 
k memoria de video, impressao, suporte 
total para mouse, janelas, botoes funcio- 
nais, shapes, tetas, etc. 

Fa^a agora mesmo sua inscrigao. 



Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI 



[ ] Assembler em 10 ll^oes US$ 60 



[ 1 Complemento VGA US$ 40 



Nome: 



Endere5o:, 

CEP: 

Data: 



Cidade:. 



UF:. 



. Total CR$ 



. Cheque:. 



Equipamento: . 



Banco;. 



Transforme o valor em dolar para Cruzeiros Reals pela 
cota^ do dolar comercial do dia do pedido. Envie cheque 
nominal a PRO KIT Informatica e Editora Ltda - Gaixa Postal 
108.046 - CEP 24121-970 - NiIer6i/RJ 



PROGRAMA 



Calculos rapidos em projetos de sistemas de atBrramento 



Hastes alinhadas 



Micro: PC XT/AT 

Memoria: 512 Kbytes 

Video: CGA/EGA/VGA 

LInguagem: QBasic 

Reqtilsltos: Nenhum 



RobertoAssaiie 



Este programa foi escrito e compilado 
em QuickBasic 4.5 podendo radar no 
Qbasic do DOS 5. £ um programa para 
projeto de sistemas de aterramento 
utilizando hastes alinhadas com 
espagamentos de 3,6 ou 9 metres. 

Apresenta um menu de tipos usuais 
de hastes de cobre e outros dados 
como a resistividade do solo medida 
no local e o espacamento entre 
hastes. 

Calcula uma tabela de hastes 
alinhadas permitindo novo c^lculo, 
impressao desta tabela e novos 
calculos. £ baseado nas tabelas de 
corregao do Livro de Aterramento do 
Leon Moreno editado pela Erico do 
Brasil e amplamente divulgadas no 
meio academico Brasileiro. 

Para aqueles que se utilizam do 
QuickBasic, as subrotinas de use 
geral podem ser compiladas e 
acrescentadas em uma biblioteca 
padrao. No meu caso todas essas 
subrotinas estao incluidas em um 
arquivo chamado de Mylib.lib 



gj ROBERTO ASSAIFE e Engenheiro 
Eletriclsta com 12 anos de 
experiencia em projetos, instalagoes 
e manutengao de sistemas industrials. 
Atualmente participa da implantagao do 
sistema informatizado de controle de 
manutengao da Telecomunicagoes 
Aeronauticas SA (TASA). Programa em Ba- 
sic, Pascal, Clipper e C. 
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'SECAO PARA DECLARACAO DAS 
FUNCOES E PROCEDURES USADAS 
NESSE PROGRAMA 

'TODAS AS SUBS APRESENTADAS 

PODEM FORMAR UMA BIBLIOTECA 

PARTICULAR 

'COM A UTILIZACAO DO 

UTILITARIO LIB. EXE 



DECLARE FUNCTION rlh! (RO!, 
D!, LI! , RK! ) 
DECLARE SUB inverse () 
DECLARE SUB brigth () 
DECLARE SUB duplobox (xl%, 
x2%, x3%, x4%) 
DECLARE SUB center (linha%, 
texto$) 

DECLARE SUB FLASH {) 
DECLARE SUB box (xl%, x2%, 
yl%, y2%) 

DECLARE SUB normal ( ) 
DECLARE SUB VMENU (NAME$(), 
VPOS%, MESSAGED, linha%, 
COLUMNS, MEKrU$) 
DECLARE SUB PRVMENU 
CNAME$ ( ) , linha?s, COLUMNS, 
MESSAGED, VPOS%) 



'INICIO DO PROGRAMA PRINCI- 
PAL 



CLS 

duplobox 1, 1, 3, 80 

center 2, "RESISTENCIA DE 

TERRA DE HASTES VERTICAIS 

ALINHADAS" 

REM $ DYNAMIC 

DIM 0PC${6, 2) 

0PC${1, 1) = " 1/2- ' X 

2.4 m " 

0PC$(2, 1) = " 1/2' ' X 

m " 

0PC$(3, 1) = " 3/4' ' X 

2.4 m " 

0PC${4, 1) = " 3/4' ' X 

m " 

0PC$(5, 1) = " 1' ' X 

2.4 in " 



0PC${6, 1) = " 1' ' X 3 

m " 

VP0S% =s 1 

box 4, 2, 11, 23 

VMENU OPC$(), VP0S%, 23, 4, 

4, "" 

ERASE OPCS 

LOCATE 4, 30 

INPUT "Resistividade (_.m) 

J " , RO 

IF RO = THEN STOP 



LOCATE 6, 30: PRINT 
SPACE$(48): LOCATE 6, 30 

INPUT "Espacamento 
entre hastes (3,6 ou 9) mts 
: ", a 

IF a <> 3 AND a <> 
6 AND a <> 9 THEN LOCATE 7, 
30: FLASH: PRINT "Valor 
fora da f aixa" : Z$ = IN- 
PUT$(1): normal: LOCATE 7, 
30: PRINT SPACE${45): GOTO 
4: 

IF VPOS% = 1 THEN 
LI = 2.4 
D = .5 * .0254 

IF a = 3 THEN 
Z$ = 
"563340333181264422731990 
1788X6211484136912731117" 

END IF 

IF a = 6 THEN 
Z$ = 
"538037542909238820311772157414 
181291118610980957" 

END IF 

IF a = 9 THEN LO- 
CATE 12, 30: FLASH: PRINT 
"ESTA OPCAO DE ESPACAMENTO 
NAD E' APLICAVEL A ESTA 
HASTE": normal 
END IF 

IF VPOSH = 2 THEN 
LI = 3 
D = .5 * .0254 





1620150013971232" 


END IP 


IF a = 3 THEN 






Z$ o 


END IF 


IF a = 6 THEN 


"5764417733202776239721 


IF a B 6 THEN 


Z$ = 


1618981725158214 6413 621200" 


Z$ a 


"55133901305225232158169216871524 


END IF 


"5489387430272499213618701667150 


1392128211901041" 




S1374126S11731026" 


END IF 


IF a = 6 THEN 


END IF 




Z$ = 




IF a a 9 THEN 


"54593841299424682107184316411 


IF a = 9 THEN 


Z$ = 


4 6113 51124 311521007" 


Z$ B 


"52713634279322781928167514821 


END IF 


"5271363427932278192816751482133 


33112 09110810230888" 




11209110810230686" 


END IP 


IF a = 9 THEN LO- 


END IP 


END IF 


CATE 12, 30: FLASH: PRINT 




LOCATE 8, 3 


"ESTA OPCAO DE ESPACAMENTO 


END IF 


PRINT "Resist. \aaa Haste : 


NAO E' APLICAVEL A ESTA 




"; rlh(RO, D, LI, 1); " „" 


HASTE"! normal 


IF VPOS% = 5 THEN 




END IF 


LI B 2.4 
D = .0254 


W$ = Z$ 


IF VPOS% = 3 THEN 




LOCATE 10, 3 


LI = 2.4 


IF a = 3 THEN 


PRINT "NUM. HASTES 


D = .75 * .0254 


ZS = 


RESISTENCIA" 




"5711411832632722234620681854168 


LOCATE 11, 3 


IF a = 3 THEN 


21542142513261166" 


PRINT 


2$ = 


END IF 


« „ 




"56764081322726882314203818251 




FOR I = 1 TO 13 


655151614 001302114 5" 


IF a = 6 THEN 


RKI = VAL(LEFT$(Z$, 4)) / 


END IF 


Z$ = 


10000 




"542738062960243520771814161414 


IF Z$ = "" THEN EXIT FOR 


IF a = 6 THEN 


551327122011300987" 


Z$ = RIGHT$(Z$, (LEN(Z$) - 


Z$ = 


END IF 


4) ) 


"5406378329832414205717961596 


IF a = 9 THEN 


LOCATE 11 + I, 3 


143 9131112 0511160974" 


Z$ = 


PRINT I + 1, rlh(RO, D, LI, 


END IF 


"51713 53426932176182815751382 


RK) 


IF a = 9 THEN 


1231110910060923 0788" 


NEXT 


Z$ = 


END IF 




"52253583274422311684163314431 




LOCATE 18, 1: brlgthi PRINT 


29411731074 09910859" 


END IF 


"<I> = lmprlinQ"i PRINT 


END IF 




"<N>=Novo Calculo": PRINT 


END IF 


IF VPOS% = 6 THEN 


"<Outra Tecla Retorna>": Z$ 


IF VPOS% = 4 THEN 


LI = 3 


= INPUT? ( 1 ) : normal 


LI = 3 


D = .0254 




D = .75 * .0254 




IF Z$ = "i" OR Z$ = "I" 




IF a = 3 THEN 


THEN 


IF a = 3 THEN 


Z$ = 


LPRINT CHR$(14) ; 


Z$ B 


"5B55427634 16286724822 1961974 


**************************** 


"58144232337426222445216119411765 


179 616501528142412 57" 


HASTE ! "; rlh(RO, D, LI, .^ 




000 
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DOMINiO PUBLICO 
E SHAREWARE 

MAIS DE 2000 PROGRAMAS 

KANOPUS 
INFORMATICA 




FONE: {041)222-0277 . CAIXA POSTAL 8301 
CEP 8001 1 -970 - CURITIBA -PR 



SOLICITE 

CATALOG O 

GRATIS 



CONTROLE DE 

ESTOQUE 

FINANgAS 

AUTOCAD 

dBASE 

CUPPER 

JOGOS 

WINDOWS 

GRAFICOS 

EDITORES 



RUA SAO FRANCISCO . 150 4^ ANDAR SALA 38 ■ CEP 80020-190 - CURITIBA - PR 



PC Software Club 

Cx.Postal; 19006-CEP:20228-970-RJ 

Chegouoquefaltavaparasatisfazer 
vo9e e seu micro, o clube dos 
usudrios inteligentes. 

- Softwares in6ditos, varias 
bibliotecas, reunidas num unico 
lugar. 

- Dicas, maceles, livros, disqueles- 
cursos, video-cursos, tudo para vocg 
aprender o maximo sobre 
informalica. 

-Oferecemos ainda os menores 
pregos, informa^oes mensais, 
enlrega em qualquer parte do Brasil, 

- Para recebcr info mia96es doclube 
cscrcva para PC software Club, 
enviando urn disquele ou o valorde 
USSl. 



HASTES AUNHADAS 



1) ; " OHMS" 

LPRINT 

LPRINT "NUM. HASTES 

RESISTENCIA" 

LPRINT 



FOR I = 1 TO 13 

RK = VAL(LEFT$(W$, 4)) / 

10000 

IF W$ = "" THEN EXIT FOR 

W$ = RIGHT${W$, (X.EN{W$) - 

4)) 

LPRINT I + 1, rlh(RO, D, 

LI, RK) 

NEXT 

END IF 

IF Z$ = "n" OR Z$ - "N" 

THEN RUN 

REM $ STATIC 

'SUBROTINA DESENHA UMA 
CAIXA DE LINHA SIMPLES NAS 
COOROENADAS INDICADAS 



SUB box lx.1%, ylH, x2%, 

y2%) 

boxwldth% = y2% - yl% + 1 

LOCATE xl%, yl% 

PRINT "+"; 

STRINGS (boxwldthH - 2, "- 

"}; " + ",- 

FOR &% = xl% + 1 TO x2% - 1 

LOCATE a%, yl% 

PRINT "I"; SPACES (boxwidth^ 

- 2 ) ; "\"i 

NEXT a.% 

LOCATE x2%, yl% 

PRINT "+"; 

STRINGS (boxwldth% - 2, "- 

"); "+"; 

END SUB 



'SUBROTINA APRESENTA TEXTOS 
EM COR BRILHANTE ATE QUE A 
OPCAO NORMAL 
'SEJA DEPINIDA. 



SUB brigth 
COLOR 15, 
END SUB 



'SUBROTINA CENTRALIZA UM 
TEXTO NA LINHA INDICADA 



SUB center (linha%, textoS) 
LOCATE llnha%, (41 - 
LEN(texto$) / 2) 
PRINT texto$ 
END SUB 



'SUBROTINA DESENHA UMA 
CAIXA DE LINHAS DUPLAS NAS 
COORDENADAS 
' INDICADAS 



SUB duplobox {xlH, yl96, 
x2%, y2%) 



boxwldth% = y2% - yl% + 1 

LOCATE xl%, yl% 

PRINT "+"; STRINGS (boxwldth% 

- 2, "-"); "+"; 

FOR a% = xl% + 1 TO x2% - 1 

LOCATE a%. yl% 

PRINT "!"; SPACES {boxwldth% - 

2); "!"; 

NEXT a% 

LOCATE x2%, yl% 

PRINT "+"; STRINGS {boxwldth% 

- 2, "-"}; "+"; 
END SUB 



'SUBROTINA APRESENTA TEXTO 

PISCANDO NA TELA ATE A OPCAO 

NORMAL 

'SER RESTABELECIDA 



SUB FLASH 
COLOR 27, 
END SUB 



'SUBROTINA APRESENTA TEXTO 
REVERSO ATE A OPCAO NORMAL 
SER RESTABELECIDA 



SUB Inverse 
COLOR 0, 7 
END SUB 



'RESTABELECE AS CONDICOES 
NORMAIS DA TELA APOS 
INVERSE, FLASH, BRIGTH 



SUB normal 
COLOR 7, 
END SUB 

SUB PRVMENU (NAME${), llnha%, 

COLUMNS, MESSAGED, VPOS%) 

STATIC 

V% = UBOUND (NAMES, D 

FOR x% m 1 TO •V% 

LOCATE x% + linha%, 
COLUMNS 

IF x% = VPOS% THEN 
COLOR 0, 7 
PRINT 
NAMES (x%, 1} 

COLOR 7, 

ELSE 

PRINT 
NAMES (x%, 1) 

END IF 
NEXT x% 

LOCATE MESSAGE%, COLUMNS 
PRINT NAMES {VPOS%, 2) 
END SUB 

FUNCTION rlh (RO, D, LI, RK) 
rlh - { (RO / (6.28 * LI) ) * 
(LOG( (4 * LI) / D) ) • RK) 
END FUNCTION 



'SUBROTINA OPERT^DO EM 
CONJUNTO COM PRVMENU PARA 
APRESENTA UM MENU 
'VERTICAL NA TELA ONDE NAMES 



E A MATRIZ COM AS OPCOES E 
MENSAGENS 

'DE HELP,VPOS A POSICAO 
INICIAL DO CURSOR, MESSAGE A 
LINHA ONDE 

'HELP SERA IMPRESSO, LINHA E 
COLUNA AS COORDENADAS E 
MENUS O TITULO 



SUB VMENU (NAMESO, VPOS%, 

MESSAGE*, linh&%, COLUMN*, 

MENUS ) STATIC 

LOCATE llnha%, COLUMN* 

PRINT MENUS 

PRVMENU NAMESO/ llnha%, 

COLUMN*, MESSAGE*, VPOS* 

R$ - "" 

DO WHILE R$ <> CHR$(13) 

R$ = "" 

DO WHILE RS = "" 

R$ = INKEYS 

LOOP 

IP LEN(R$) = 2 THEN 

SELECT CASE ASC (RIGHTS (R$, 

D) 

CASE 72 

VPOS* = VPOS* - 1 

IF VPOS* < 1 THEN 

VPOS* = UBOUND {NAMES, D 

END IF 

PRVMENU NAMESO, linha*, 

COLUMN*, MESSAGE*, VPOS* 

CASE 60 

VPOS* = VPOS* + 1 

IF VPOS* > UBOUND (NAMES, D 

THEN 

VPOS* = 1 

END IF 

PRVMENU NAMESO, linha*, 

COLUMN*, MESSAGE*, VPOS* 

CASE ELSE 

BEEP 

END SELECT 

ELSE 

IF {R$ >o "A" AND RS <= 

"Z") OR (RS >= "a" AND R$ 

<= "z") THEN 

X* = 1 

DO WHILE X* <a 

UBOUND (NAMES, D 

IF RS = LEFTS (NAMES (X*, D. 

1) OR ASC(R$) s: 

ASC (LEFTS (NAMES (X*, D/ D ) 

+32 THEN 

VPOS* = X* 

PRVMENU NAMESO, Unha*, 

COLUMN*, MESSAGE*, VPOS* 

EXIT DO 

ELSE 

X* = X* + 1 

END IF 

LOOP 

IF X* > UBOUND (NAMES, D 

THEN 

BEEP 

END IF 

ELSEIF RS <> CHR$(13) THEN 

&EEP 

END IF 

END IF 

LOOP 

END SUB 
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SOFTPA CK - um langamento em SHAREWARE de LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAQAO 

DIsquetes de 1.2 MB com chelos de axcBlentes programas do SHAREWARE. Para micros AT com drive de 1.2 MB s Winchester. Prego: US$ 4,60 



SOFTPACK 1 - UtllltSrfos para MS-DOS 

26T1ME20 • CriB um ralAglo ns 26' linha de uma tela COA 
DATEBOOK - AB»nda alatrOnica simples e do Mcil uso 
DEARY - DIArio elstrOnfco para anotBQOeB passoais 
EZFORM - Crla lormulirios personalizados 
HYHELPER - Cria arqulvoa de HELP Hpo HIPERTEXTO 
SYSCHK - Fomece Informac&es sobrs a confisuracSo do PC 
PCMAO - 7S utIllUiloe super-iitsiv da PC MAGAZINE 
PKZ1 1 • Compadador/DsKompactador PKZIP catnpleto 
QED10 - Editor de textos slmiriea efdcil, com acentua^o 
QMFCVSOS - Copla disquatss protagldos a formats disquetes 
com capacidades elsvada» (Ex: 1720kB em discos de 1.44MB) 
STS320 - Fadlita oparacOes com arquivoa, tipo XTREE 
TPAINT - Prosrama para desenhos. CQA, HERCULES, VQA 
OSETUP - Facllita uso do SETUP STANDARD do AT 
MEMORIA - Aprenda a usar bem a mem6ria do asu micro 
VIRUS - Aprenda a preteger seu computador dos vtnjs 
WHAT21 - Acrescenta descricCas aos scqulvos dos direidrioa 
ZIPZAP71 • Editor de trilhas • setores do disco 



SOFTPACK 2 -Anti Virus 

SCAN, CLEAN e VSHIELD • Detector, ellminador e escudo antj 

virus, veraio 10S (ou outra mais atual) 

VSUMX304 - DA expllcacflas completas sobra 201 5 virus 



SOFTPACK 3 - Programas VGA para MS-DOS 

OIFEXE • Transforma arqulvos GIF em EXE "self display" 
OIPLITE - Reduz em 30% o tamanho da aiquivos OIF 
BIT20RAY - Tranatomia arqulvo preto/branco em "any scale" 
HUAAK - Conversor de fomialos de arquivos grtficos 
QtF2JPQ - Compacta e descompacta arquivoB GIF atA 5 vezes 
QW361 - Exc vliualiZBdor, conveisor e melhorador de tolas 
CSHOWeSO - Excslsnte SHELL para arqulvos grAflcos. 
PICEM ■ VIsualizador da talas QrAflcBS GIF e PCX 



SOFTPACK 4 - Progs, gr^flcos para WINDOWS 

QWSW1N11 - Excelente programa viEualizador. conversor a me- 
lhorador de tataa grdficas. (Graphic Woihshop for WIndowa) 
PMAN - Crla efaltos aspaclals aobre telas grdflcas. 
GRABPRO - Capturador da tslaa do WlNDOWa 
PSP102 - Conversor. visualizador e criador de afeitos em talas 



SOFTPACK 6 - Jogos VGA para crian^as 

MARIOVGA • Jogo tlpo SUPSR MARIO 

ECS - Llvro de colorlr eletrdnlco, McU da usar 

MCRAYON • Outro Llvro de oolofir 

FUNYFACE ■ Desenha caras angra^das, plnta e Imprims. 

CAVES - EKceiants Jogo Gpo arcade, da APOGEE. 

JOQOMEM • Jogo da memdria com anImacBo. 

AGENT ■ Qutto iogo da APOGEE, com vdrios nlvels. 



SOFTPACK 6 - Jogos VGA (jovens e adultos) 

21 00 - Jogo de Xadrez 

ARK2 - Jogo tipo ARKANOID (uma espAcie de pinif-pong) 

ATLANTI - Jogo de guerra entre na^^s. tipo WAR 

CCMIC4 • Jogo tipo arcade, com vArlos nlvels, lablmtos, etc 

E0ATREK2 - Jogo STAR TREK 

E0AVQAP8-P1NBAU 

KLONDK23 • Jogo de cartas tipo "solitalre- 

PH - Strip-poker CGA, com duas Jogwtoras 

QUATRIS - Jogo de blocos tipo TETOIS 



SOFTPACK 7 - ApNcatlvos para MS-DOS 

BANNER - Crla falxas, cartazes, letrelros, posters, etc 
CMQR1 1 • Qerancla contas bancirlas e cartSes de crMito, etc 
CRVPLOT - Plota grflficoa QC-Y] em impressoras B^SON. 
FDRAW225 ■ Faz fluxograrnas, diagramss, owrioaramas. 
KOMEHELP - Gerenciador de athridades domddicBs: Agenda, 
cartOes de crMito, fitas K-7, etc 
tJTDlARY • Dlirio eletrflnico pare anotacfies psssoals. 



SOFTPACK 8 - Apilcativos para MS-DOS 

ASEASY8S ■ Planliha semelhante ao LOTUS 1-2-3. Famostssimo 

programas do SHAREWARE. 

CARS - Gerencia manulencSo do carros e mdqulnas 

ADDRES39 • Agenda etetrOnica para uso pessoal. 

F0RMaEN2 - Bccelents prograrna para criar fomiuldilos. Um 

best seller de SHAREWARE, um dos mals usados nos E.U.A. 

STOCK - Pare controle de eitoque, bem fAcil de usar. 



SOFTPACK 9 - Pregramas para WINDOWS 

ADRMAN - Gerenciador d« nomes, enderecos, telefones 
AMW10 . Arc Master Oerencia arqulvos .ARJ. .ZIP, etc 
BENCHQ1 1 - Uede peifoimanca da place de video 
OESK240 • Cria um DESKTOP virtual, mabr que a tela 
DSKTRK22 - CatalogBdor de arqulvos e dlsquetes 
IC0NS1 ■ Biblloteca de 1300 Icones 
SPEAKER - Use sons do WINDOWS no alto falante do PC 
VBRUN - Programa VBRLJN100.DLL, que 4 uma RUN TIME U- 
BRARY do VISUAL BASIC. 



SOFTPACK 10 - Utlllt^rios para MS-DOS 

HYPDSK49 • HYPER DISK, um dos melhores progranus de 
CACHE DE OSCO. acelera a velocldade do seu WINCHESTER. 
ANAD2a7 - ANADJSK, veisSo 2.07. Anallsa, repara. edita dls- 
quetes. CopiB dlsquetes protegldoa. 

MBACK - Otimo programa ds BACKUP do vrinchester, de tonna 
compactada, reduz t metade o nilmero de discos necessArios. 
LHA21 3 - Compactador e descompactador de arqulvos LZH. 
ORO - DESFRAOMENTADOR da v>4nchester, anruma os arqutvos 
para que o acesso fique mals rdpldo 

DRC • Transforms um arquivo de texto em um execuUvsl "self 
dlspla/*, indulndo menus e corea, fAcU utillzacfio. Excelente I 
FONTMNIA - Altare os caracteres de sua placa de video VGA. 
BEN311 - BATCH ENHANCER. Facilita o uso de arqulvos de 
BATCH, tomando-os mais poderosos a flexlveis. Acrescenta 42 
novos comandos para vocft criar aeus arqulvos BAT. 



SOFTPACK 11 - Apilcativos para MS-DOS 

WAMPUM • Gerenciador de banco de dados, compatlvel com 
DBASE. Ideal para quem n&o eabe piogramar, mas quer manter 
sua propria base de dados. Fdcll opera^o, atravte de menus. 
DAYO - Aplicactes comerciala DAYO, para pequenas empresas 
Controle flnanceiro, estoque, mala di(«ta, cadastra de cUentos... 
BOOKO - Garanda sua blUioteca pessoal, oatalogando llvroa e 
permmndo buscas pew tltulo, autor ou catagoria, llsta ralstdrios, 
OOAY . Diirio eJetifinico muito vorsdtil, 
LOCKOUT - Protege o seu micro atravte de senhas 



SOFTPACK 12 - Utilitdiflos para MS-DOS 

ARJ241 - Compactador ARJ verslo 3.41 

PKZ204 - Compactador PKZIP venlo Z04 

ARCMASa? • Facllita o uso do ARJ, PKZIP e outros. 

HOT90 • SO utilitArios da fevtsta PC MAGAZINE. 

CATALOG - Catalogador de dlsquetes. Com ele vocA localiza 

rapldamanta em que dlsquetes est9o gravados eaus arqulvos 

POVtSRBAT - BATCH ENHANCER. Acrescenta novos comandos 

aos arqulvos de BATCH, e transfonna arquivos BAT em EXE 



SOFTPACK 13 - Jogos VGA para joves a adultos 

DUKE - Excelente jogo ARCM^: DUKE NUKEM 
JILL - Excelente jogo MfCADE: JILL OF THE JUNGLE 
BATNAV ■ Jogo de baUlha Naval 
OODMOM • Jogo ARCADE com SO niveis 
CRUSHER - Jogo PAC-MAN, mas molto melhor 
AMARILLO < Jogo de POKER protissional 
HEROHRT - Jogo ARCADE: HERO'S HEART 



SOFTPACK 14 - Figuras p. edltora^So eletrflnica 

ConUm 31 S figuras "XXIP ART" em formato PCX para usar em 
editoracSo eletiAnica. As flguras cont&n pessoas, simbolos, 
computadores e periMrlcos, animals, etc, Podam ser usadas por 
qualquer editor qua pemiita inserir figuras no texto; WORD, 
WORD PERFECT, VWJRD STAR, oto, 



SOFTPACK 16 - Tetas VGA com palsagens 

ContAm 56 ttias VGA color, com fotoa a desenhos da pal- 
sagens, com resotucSes de atA 640x4S0. Excelente forma da 
testar as capacidades gr&ficas de um monitor VGA ou SUPER 
VGA. Inelul tambfim o programa PICEM, usado para ver as telas. 



SOFTPACK 16 - Telas com garotas da PLAYBOY 
ContAm 56 tetas VGA color, com totoa de belas garotas em 
trolss de prala (bikinis, ete.). Sfio originals de revistas como 
PLAYBOY. ResolucAas de 040x480. Cont6m o programa PICEM, 
usado para var as telaa. 



SOFTPACK 17 - Telas (XXX) para malores de 1 6 

Contim 34 telas VQA color, com fotos ar6ticas (XXX), com ra- 
solu^fias de 640x460. Coda uma delas tem duas ou mals mu- 
Iheras. Imprdprto para menores de 18 anos. Inelul tamb&m o 
programa PICEM, usado para vat as telas. 



SOFTPACK 18 - Fontes para WINDOWS 3.1 

Contfim 51 novos tjpos da lontes TRUE TYPE para usar com o 
WINDOWS 3.1, com qualquartlpo de Impressora. Bom para criar 
documentos bam apresentadas, com vdrios tipos de letras. 
Podem ser usadas por qualquer pmarama do WINDOWS 3.1. 



SOFTPACK 19 - Treinamento 

SAA • Curso introdut6rio de mlcro-lnformitica, em portugute. 

BASPRIMR - Cuiso de linguagem BASIC (inglAs) 

DB4TUT - Curso de DBASE (Ingl4s) 

COMTUT44 - CufBo introdutirio da informdrica e DOS em Inglte 

MMASTER - Cuiso para aperfel^ar sua meriKSria (InglAsJ 

D05REF - Referenda dos comandos do DOS, em portugute. 

FASTYPE - Curso da dlgltagao. Aprenda a dlgltar tisAOo. 



SOFTPACK 20 - Apilcativos para MS-DOS 

SKYGt^BE - Programa de astronomla qua mostra o maps do 

cAu vlsto de qualquer parte do mundo, em qualquer data. 

MERCURY - Resolve equagfies matemdticas, plota grdficos, etc. 

EZPROJ - Programa garenclador de projatos, organlza crono- 

gramas. Bom para chafes a gerantes. 

VlTFLAGS - Banco de dados com InformacAes geogrAficas sobra 

todos OS paises do mundo. 

WEPgQ - Editor ASCII. Opera com arquivos da qq tamanho. 



SOFTPACK 21 - Programas VGA para MS-DOS 

CUBES - Desenha cubos em movimento em uma tela VGA. 

DAZZLE - Dssenha caloktoecdpios eletrflnicos super coloridos 

DTPM - Programa para editoracao elatrOnlca de desenhos em 

preto e branco. Ficil e rdpldo. 

FRA1N172 - Desenha mais de 60 tipos difenantes do FRACTAIS 

super coloridos. 

QIFDESK - Visualizador da telas grdficas OIF. 

NEOSHOW - Cria apresentacOes tipo "SLIDE SHOW", usando 

arqulvos OIF ou PCX. Ewelanta III 



SOFTPACK 22 - Jogos VGA para jovens e adultos 

BRIX - Excelente Jogo de raclodnio com ancaixe de blocos. 
CYRUS- Jogo de Xadrez 

EMRRE - Jogo estratigico tlpo WAR, de conquista do mundo. 
KEEN - Jogo espaclal tipo ARCADE, com vAiias tases. 
OVERKILL - Jogo aspaclal. Lute contra naves Inlmigas. 



SOFTPACK 23 - Jogos VGA para criangas 

BDINO - Llvro de colorir elardnico. A crlanca escoihe vtMas 
palsagens, vArios tipos de dinossauros, colore e Imprima. 
KKNDM - Jogo aspaclal, no estllo do SUPER MARIO. 
MATHRESC - MATH RESCUE, excelente Jogo educativo Upo 
ARCAt^ onde a crianf^ axercitB as opera^Oes aritmMlcas. 
VlfRESC - Excelente jogo ARCADE para criancas 



SOFTPACK 24 - Utlllt^rlos para MS-DOS 

MULTBOOT - Pemnlte que o computador tenha mditiploB ar- 
quivos CONRG.SYS a ALfTOEXEC.BAT. 
PCUTIL - 40 utillldrios que racilitam o uso do MS-DOS. 
SS26 - Screen saver. Fundona com video CGA, EGA e VGA. 
EK.407 - Extended Batch Language. Cria arquivos de BATCH 
mala poderosos a Meals de usar. 

PHANTOM - Exc para criar demos da programas, Memoriza a 
seqUncla de teclas digitadas, e depols, o procassamente pode 
ser repetido a partir da saqQAncIa mamorizada. 
SHEZ90A - SHELL para arquivos compactados ZIP e ARJ. Fa- 
cillla o uso do PKZIP e ARJ, e as operegOes usuals do MS-DOS. 



SOFTPACK 26 - Telas com garotas da PLAYBOY 
Cont4m 66 telas VOA color, com fotos de garotas de bildnl, com 
reaolu^o da 320x200, com 356 cores. Imprdprio para menores 
da 16 anos. Requer uma placa de ^deo VGA ou SUPER VGA. 
Inelul tamb^m o programa PICEM. usado para ver as talas. 



SOFTPACK 26 - Telas (XXX) para malores de 18 
ContAm 92 telas VOA color, com fotos enMicas (XXX), com ra- 
BotugSo de 320x200, com 256 cores. ImprAprio para rrwnoras da 
IS anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. Inelul 
tamb6m o programa PICEM. usado para ver as telas, 



SOFTPACK 27 - Telas (XXX) para malores de 18 

Cont6m 92 telaa VGA color, com fotos erdtlcas POOC), com re- 
solucSo de 320x200, com 256 cores, imprdprio para menores de 
18 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. Indul 
tamti^m o programa PICEM, usado para ver as tolas 



Cada disco custa US$ 4,50. Converta para cruzeiros pelo D61ar Comerclal. valor de VENDA, na data da compra. Voc6 pode adqulrir os discos SOFTPACK 
diretamente em nosso escritdrlo, ou de qualquer lugar do Brasll, pelo correlo. Para comprar pelo correlo, fa9a o segulnte: 

1) Envie para nossa CAIXA POSTAL, uma carta reglstrada, tndlcando os discos que vocS deseja, e cheque CRUZADO e NOMINAL a LAfeRCIO VASCONCELOS 

2) Se preferlr. pode fazer um dep6sito no Banco ItaO, agfinoia 0310, conla 60.757-7. em nome de Lafirclo Vasconcelos. Na carta vocS deve enviar junto com seii 
pedldoum XEROX LEGlVEL do recibobancdrio. ^ iw «,... «eu 

3) Pode fazer dep6sltQ bancdrio e fazer seu pedido por FAX. Transmits seu pedldo, telefone para contato. nOmero do seu FAX e o RECIBO DO DEPdSITO 
OBS: Nflo esquepa de Indlcar seu nome e endere^o completes. OBS: Nflo operamos com VALES POSTAIS nem com REEMBOLSO POSTAL 
LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAQAO LTDA. 

Av. Rio Branco. 156/2812. Centra. Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1672, FAX 240-0663. Cartas para CAIXA POSTAL 4391 . CEP 20.001-970. Rio de Janeiro RJ. 



ESPECIAL 



Urn programa inteligente - Parte i 

Aprenda como os programas podem "pensar", atraves de urn dos 
mais famososjogos: veiha 



Paulo Menegheli Junior 

Certamente milhares de 
programadores ja desenvolveram urn 
jogo da veIha e muitos deles ja foram 
publicados. Entretanto.estejogodifere 
da grande maioria dos demais por nao 
ser programado no sentido 
convencionai. Este jogo § capaz de 
aprender com os proprios erros e vitorias 
e desenvolver estrategias para contra- 
atacar as estrategias do oponente. 

Seus principjos nao sao de autoria 
minha.Defato,foiinspiradonaspaginas 
iniciais do livro "Sistemas Especialistas 
- Conhecimento Artificial" de Sergio 
Genaro, editora LTC, 1986, onde estao 
OS conceitos de maquina de inferencia, 
banco deconhecimentoe programagao 
heuristica para quern desejar mais 
informagoes sobre o assunto. 

COMO FUNCIONA 

Imagine o "tabuleiro" do Jogo da 
vellia como a seguinte matriz: 

12 3 

4 5 6 

7 8 9 

Observe a seguinte sequencia de 
lances: 

a be d e f g 

123 120 1x0 oxo oxo oxo oxo 
456 456 456 456 456 456 4x6 
x89 x89 x89x89 xx9 xxo xxo 

X venceu. Observando poroutraotica, 
lance a lance: 

a: 123456x89 (JogadadeX) 
b: 12q456x89 (JogadadeO) 
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c: lxo456x89 
d: oxo456x89 
e: oxo456xx9 
f: oxo456xxo 
g: oxo4x6xxo 



(Jogada de X) 
(Jogada de 0) 
(Jogada de X) 
(Jogada de 0) 
(Jogada de X) 



Pode-se dizer que as jogadas de X 
(a, c, e, g) foram certas e as de (b, d, 
f) foram ruins. Se eu armazenar estes 
lances em um arqulvo e, ao lado de 
cadaumdetes, atualizarumacumuJador 
para os lances certos e um acumulador 
para os lances ruins, eu terei um banco 
de dados com lances pontencralmente 
bons e potenclalmente ruins que me 
orlentara nos jogos seguintes. 

t Isto que faz este programa, com 
excegao de lances obvios, ja 
programados. 

De fato faz mais, cada matriz pode 
serobservadadeformasequivalentes: 

- De cima para balxo. 

- Da direita para esquerda. 

- De baixo para cima. 

- Da esquerda para direita. 

E ainda para cada uma destas 
foimas: 

- Invertendo horizontalmente. 

- Invertendo verticalmente. 

- Invertendo horizontalmente e 
verticalmente. 

Entretanto, este algoritimo nao e 
perfeito. computador nao consegue 
reconhecer uma sequencia de lances 
meio boa ou meio ruim. £ sempre 8 ou 
80. Ou uma sequencia foi 
completamente boa ou completamente 
ruim. Isso gera certa instabilidade nos 
dados. No comego esta Instabilidade e 
enorme. Com o tempo ela comega a 
diminuir a medidaque os acumuladores 
vao sendo atualizados. 



Esta t^cnica pode ter muitas outras 
apIicaQoes, um Jogo de xadrez poderia, 
ao menos teoricamente, ser 
programado dessa forma. Entretanto, 
na pratica Isso seria Imposslvel porque 
necessitaria de um computador com 
muita capacidade de armazenamento 
de dados, velocidade e um oponente 
com muita paciencia, afinal o Jogo de 
xadrez e muito mais complexo que o 
jogo da velha. 

O PROGRAMA 

O conjunto de programas e composto 
pelojogo da velha propriamente dito e 
dois utilitarios (indexador e veriflcador 
da digitagao), discrimlnados abaixo: 

- Jogo da Velha: 

VELHA.PRG (Programa principal - 
compile este programa) 

VELECN.PRG (Le o conhecimento 
armazenado) 

VEGRCN.PRG (Armazena novos 
conhecimentos) 

VEl.PRG (Re-inicializagao do 
conhecimento) 

VE2.PRG (Controla o jogo 
propriamente dito) 

SENHA.PRG (Define a senha para re- 
IniclalizaQao dos dados) 

FUNCOES.PRG (Fungoes utilizadas 
pelos programas acima) 

- Indexador: 

INDEXA.PRG (Indexa os arquivos - 
compile este programa) 

- Verificador de digitagao: 
DiGITEST.PRG (Verifica a digitagao 

dos fontes - compile este programa). 
Este veriflcador e ideal para 
programas em CLIPPER. Naoconsidera 
espagos em branco ou comentarios 



com * ou &&, de forma que os espa^os 
e comentarios ficam ao gosto do 
djgitador. Letras podem ser digjtadas 
em maiusculo ou minusculo, linhas em 
branco podem ser inseridas a vontade. 
A verificagao nao consegue detEctar 
erros do tipo espapos a mais entre 
aspas (" ") ou apostrofes (' *), e nestes 
casos e necessario especial cuidado. 

ROTEIRO DE INSTALAqiAO 

- Digitar todos os programas fontes 
e criar os arquivos de dados. 

-Compilaro programa DIGITEST.PRG. 

- No prompt do DOS, para cada um 
dos fontes digitar como se segue: 

DIGITE5T DIGITEST.PRG <enter> 
Apos algum tempo, no video devera 
aparecer 958801. Se este numero nao 
aparecer fia erro na digitagao deste 
programa. Verifique o programa 
DIGITEST.PRG, recompile e reexecute 
o terceiro passo. Em seguida prossiga 
da mesma forma, conforme segue 
abaixo. 

DIGITEST VELHA.PRG <entei> 
Repita para os demais programas. 
Os resultados dever<182>o ser os 
seguintes: 

DIGITEST.PRG 958801 

VELHA.PRG 373390 

VELECN.PRG 127763 

VEGRCN.PRG 490699 

VEl.PRG 59668 

VE2.PRG 274162 

SENHA.PRG 936564 

INDEXA.PRG 933532 

mNCOES.PRG 639894 

Uma vez que os resultados 
conferirem este programa torn a-seinOtil 
e por isso pode-se eliminar o seu 
executavel. Caso os resultados nao 
confiram em um programa, hit erro de 
digitagao no mesmo. 



- Compile o programa INDEXA.PRG e 
execute. Ele ira criar os indices dos 
arquivos de dados. 

Apos sua execugao elimine o 
programa executavel (INDEXA.EXE). 

- Compile o programa VELHA.PRG. 
Para jogar basta digitar VELHA. 

FUNCIONAMENTO 

Logo de inTcio o programa 
apresentara um menu comtres opgoes: 

- Inicializagao: por onde pode-se re- 
inicializar o banco de dados. £ 
necessaria a senha (no caso, MICRO 
SISTEMAS, definida no arquivo 
SENHA.PRG). 

- Jogo: o jogo da veiha (esta opgao 
esta como default). 

- Rm: finaliza o programa. 

A opgao "JOGO" por sua vez 
apresenta 3 opgoes: 

- Humano comega. 

- Computador comega. 

- Saida. 

A opgao "SAIDA" volta ao menu 
principal. computador pergunta o 
numero de partidas. "tabuleiro" e 
apresentado como a matriz que foi 
introduzida no inicio deste texto 
explicativD. O computador vai revezando 
quern comega o jogo. "X" sempre 
comega (ora o X e o computador, ora o 
X e o ser humano). 

Para escolher uma posigao basta 
digitaronOmerocorrespondenteetecIar 
<ENTER>. Para obter um palpite basta 
teclar "?" e teclar <ENTER>. Se for 
pressionada a tecia <ESC> neste 
momento o jogo e abortado. Para saber 
sesualetra_"X"ou"0" basta observar 
entre colchetes "[ ]" na ultima linha do 
Video, ao lado do cursor esperando a 
digitagao da proxima posigao. 

No fim de cada partida e mostrado 



um placar e o computador informa 
quern esta vencendo. Se uma partida 
resultar em empate nenhuma 
Informagao e gravada, caso contrario o 
computador atualiza seus 
acumuladores. £importante, se estiver 
usando disquete, manter sempre o 
disconodrlveedesprotegido.Nofimdo 
jogo, o computador mostra o placar e 
informa quem venceu. 

ESTRUTURA DO ARQUIVO VELHA.DBF: 

CAMPO TIPO TAMANHO DECIMAIS 

POSl 1 

P0S2 CI 

P0S3 CI 

P0S4 CI 

P0S5 CI 

P0S6 CI 

POST CI 

P0S8 CI 

P0S9 CI 

ERROS N 9 

ACERTOS N 9 

ESTRUTURA DO ARQUIVO WKPOSS.DBF 

CAMPO TIPO TAMANHO DECIMAIS 

POSl CI 

P0S2 1 

P0S3 1 

P0S4 CI 

P0S5 CI 

P0S6 1 

P0S7 CI 

P0S8 1 

P0S9 1 

ERROS N 1 

ACERTOS LI 

PAULO MENEGHEU JONIOR e Tecnologo 
em Processamento de Dados pela FJEO - 
Fundagao Instituto de Ensino de Osasco e 
programa em Clipper e Progress. 




EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMATICA 
LIVROS E REVISTAS IMPORTADAS 



COMPLETA LINHA DE SUPRIMENTOS: 

DtSQUETES 

FORMULARIOS 

ETIQUETAS 

PORTA-DISQUETES 

CAPAS 

Av. Presld'ente Vargas, 542/301 — Tel.: (021 ) 233-4045 



• ESTABILIZADOR 

• FILTRO DE LINHA 

• CAIXA COMUTADORA ETC. 



* Despachamos p/todo o Brasil 

* Remessas feitas por reembolso Postal 
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* Programa DIGITEST - Variflca erros de 
dlgltacao 

* Autor: Paulo Menegheli Junior 

PARAMETERS warq 

CLEAR 

IF PCOUNT()=0 

7 'Paramatro nao foi passado. ' 
RETURN 
ENDIF 

wcontaudo=MEMOREAD (warq) 
wlndlce=0 
wtotaloO 
wcontador=0 
DO WHILE .T. 

IF wlndice>LEN(wcontaudo) 

EXIT 
ENDIF 
wHnha=' ' 
DO WHILE .T. 

windit3a=windlce+l 

IF windice>LEN(wGonteudo) 

EXIT 
ENDIF 

wcarac=SUBSTR{wconteudo, 
wlndlce, 1} 

IF wcarac=CHR{13) 

windice=windice+l 
EXIT 
ENDIF 
IF wcarac<CHR(32) 

wl inha=wl inha+CHR (32) 
ELSE 

Wl inha=wl Inha+UPPER ( wcarac ) 
ENDIF 
ENDDO 
IF windlce>LEN{wcoiiteudo) 

LOOP 
ENDIF 

wl liiha=ALLTRIM ( wl inha ) 
IF wllnhaan' ' 

LOOP 
ENDIF 
IF SUBSTR(wlinha, 1, 1)='*' 

LOOP 
ENDIF 
waBpas=.F. 
wapost= .F. 
wllnhab=' ' 
FOR wposlc=l TO LEN(wllnha) 

wcarac=snBSTR{wliiiha, wposlc, 1) 
IF wcarac="" .AND. .NOT. wapost 

waspas= . NOT . waspas 
ENDIF 
IF wcarac = '"" .AND. .NOT. waapas 

wapost = . NOT . wapost 
ENDIF 

IF -NOT. wapoBt -AND. .NOT. 
waspaa .AND. wcarac- '&' .AND. 
wposic<LEN (wl inha ) 

IF SUBSTR(wlinha, wposlc, 
2)='&&' 

EXIT 

ENDIF 

ENDIF 

wllnhab=wlinhab+wcarac 
NEXT 

wlinhab=ALLTRIM(wllnhab) 
IF wlinhab==' ' 
LOOP 



ENDIF 

wcontador=wcontador+50 

wpalavra=.F. 

FOR wpoaic«l TO LEN(wlinhab) 

wcarac=snBSTR(wlinhab, wposlc, 1) 
IF wpalavra 

IF wcarac<>'_' .AND. 
{wGarac<'A' -OR. wcarao'Z') .AND. 
(wcarac< '0' .OR. wcarao' 9 ■ ) 
wpalavras.F. 
wcontador=wconcador+20 
ENDIF 
ELSE 

IF wcarac='_' .OR. 
(wcarac>='A' .AND. wcarac<='Z') .OR. 
( wcarao =' ' .AND. wcaraG<=' 9 ' ) 
wpalavra=.T. 

ENDIF 
ENDIF 
IF ASC{wcarac)>32 

wcontador=iwcontador+l 
IF wcontador>1000 

wcontadoreswcontador-lOOO 
ENDIF 
wtotal=wtotal+wcontador*ASC (wcarac ) 
IF Wtotal>XOOOOOO 

wtotal=wtotal-1000000 
ENDIF 
ENDIF 
NEXT 
ENDDO 
7 wtotal 
RETURN 
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* Programa VELHA.PRG - Menu principal 

* Autor: Paulo Menegheli Junior 



** * * * ** * ****** 



IP 1 = 

DO velecn 
DO vegrcn 
DO funcoes 
ENDIF 
PADROES ( ) 
DO WHILE .T. 

TELA( ' JR' , ' JOGO DA VELHA' , 'VELHA' ) 
DECLARE wop [3] , wtexto[3] 
Wop[l]='l' 
wop [2] ='2' 
wop [3] ='3' 

wtexto[l]='Iniclallzacao' 
wtaxto[2] =' Jogo' 
wtexto[3] ='Fim' 

wflela=XMEND( 'Selecione: ', 3, wop, 
wtexto, 2) 
DO CASE 

CASE WselQ=0 

LOOP 
CASE wsale=l 

DO vel 
CASE wsele=2 

DO ve2 
CASE wsele=3 
EXIT 
ENDCASE 
ENDDO 

MSGCBya. . . ', 1) 
CLEAR 
RETURN 
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* Programa VELECN.PRG - Contem a funcao LECN 
que busca o conliecltnento armazenado no banco 
ds dados . 

* Autor: Paulo Menegheli Junior 
FCFNCTION lecn 

PRIVATE wpoB, wmarca, wmarcab, wresposta, 
wlndlcs , windice2 , wnumresp , wchute , wopcao , 
wpontos, wnumopc, wposb, wpontmax, wretorno 
PARAMETERS wpos, wmarca 
SELECT velha 
DECLARE wrespo8ta[9] 
AFILL(wreapoaCa, -F. ) 
wmar c ab=wmar c a 

DO WHILE -T. 

IF wpostl]=' ' 
DO CASE 

CASE wpoa [2] =vnnarcab .AND. 
wpos [ 3 ] =wniarcab 

wrespost:a[ll = .T. 
CASE wpos [4] swmarcab .AND. 
wpos [7] swmarcab 

wresposta[l] =.T. 
CASE wpos [5] =wmarcab .AND. 
wpos [ 9 ] =wmarcab 

wresposta[l]=.T. 
ENDCASE 
ENDIF 

IF wpos [2]=' ' 
DO CASE 

CASE wpos [1] =wmar cab .AND. 
wpos i 3 ] =wmarcab 

wrssposta [ 2 ] = . T . 
CASE wpoa [5] swroarcab .JUID. 
wpos [ B ] swmarcab 

wresposta[21 =.T. 
ENDCASE 
ENDIF 

IF wpos [3] =' ' 
DO CASE 

CASE wpos[l]=winarcab .AND. 
wpos [2 ] =wmarcab 

wrGsposta[3] a.T. 
CASE wpoa[6I=wmarcab .AND. 
wpos [9] =wmarcab 

wresposta[31 =.T. 



CASE wpos [ 5 ] =wmarcab 


.AND. 


wpos [7 ] =wmarcab 




wreaposta[3] = .T. 




ENDCASE 




ENDIF 




IF Wpos [4] =' ' 




DO CASE 




CASE wpos [5] ewmarcab 


.AND. 


wpos [ 6 ] swmarcab 




wrespoBta [ 4 ] a . T . 




CASE wpos [l]=wmaraab 


.AND. 


wpoa [7 1 svjmarcab 




wraspost:a[4] =.T. 




ENDCASE 




ENDIF 




IF wpos [5] =' ' 




DO CASE 




CASE wpoa [1] =wmarcab 


.AND. 


wpos [ 9 ] =winaz'cab 




wrssposta[5] s.T. 




CASE wpos [2] =wmarcab 


.AND. 


wpos [ 8 ] swmarcab 




wresposta[5] = .T. 




CASE wpos [3] =wmarcab 


.AND. 


wpos [7] oWRiarcab 




wresposta[5] =.T. 




CASE wpos[6] =wmarcab 


.AND. 


wpos [ 4 ] =wiaarcab 




Mrespoaca[5]=.T. 




ENDCASE 




ENDIF 




IF Wpos [6] c' ' 




DO CASE 




CASE wpos [4] Kwmarcab 


.AND. 


wpos [ 5 ] swmarcab 




wresposta[6] =.T. 




CASE wpos [ 3 ] =wmarcab 


.AND. 


wpos [ 9 ] =wmarcab 




wrssposta[6] =.T. 




ENDCASE 




ENDIF 




IF wpos [7] =' ' 




DO CASE 




CASE wpos [8] =winarcab 


.AND. 


wpoa [ 9 ] =wmarcab 




wresposta[7] = .T. 





_. VMiGTD 

Sistemas 

Voci assina e recebe em sua casa durante 
um ano doze exemplares da revista 
Micro Sistemas. 



Pagamento a vista 
Cheque para 30 dias 



CR$ 12.000,00 
CR$ 18.000,00 



ENTER PRESS Editora Ltda. 

Rua Washinton Luiz, 9 - Gr.402 
CEP: 20230-900 - Rio dc Janeiro - RJ 
Tcl.: (021)232/2517 - FAX:(021)242-9981 

Validadc ale 20.02.94 



Nome: 

Enderego:. 
CEP: 



Equipamento:, 

Profisao: 

Cheque n^: 

OBS: 



Tel: 



UF: 



Banco: 



Asslnatura 

Desejo receberda ENTER PRESS Editora Ltda, 

uma asslnatura anual (2 meses) da revista 

Micro Sistemas. 



CASK wpos [1] cwmarcab .AMD. 
wpoB [4] =wmarcab 

wresposta[7]=.T, 
CASE wpos[3]=wmarcab .AND. 
wpos [ 5 ] swmarcab 

wresposta[7]a.T. 
EHDCASE 
EHDIF 

IF Wpos [8] =' ' 
DO CASE 

CASE wpos[7]=wmarcab .AND. 
wpos [9 J cwmarcab 

wreBpoBta[8]=.T. 
CASE wpos [2] =wmarcab .AND. 
xnpos [ 5 ] =wmaraab 

wrespo8ta[8] =.T. 
ENDCASE 
ENDIF 

IF wpos[9]=' ' 
DO CASE 

CASE wpos [7] =vnnarcab .AND. 
wpos [ 8 ] =wmarcab 

wraaposta [ 9 ] = . T . 
CASE wpos [3]nwmarcab .AND. 
wpos [ 6 ] =wmarcab 

wresposta[9]=.T. 
CASE wpOB[l]=wmarcab .AND. 
wpos [5] swmarcab 

wreapoata[9] =.T. 
ENDCASE 
EHDIF 

wnumresp=0 
FOR windlce=l TO 9 

IF wr«8posta[wlndlce] 

wn\imresp=wnumresp+l 
EHDIF 
NEXT 
IF wxiunirosp>0 

wchute=INT{HND{ ) *wnumresp) +1 
wlndlce=0 
wliidlce2 = 
DO WHILE .T. 

wlndlceswlndlce-fi 
IF wrespo8ta[windlcQ] 
windlcQ2=windlce2+l 
IF wlndlce2nwchutQ 
wretorno=wlndice 
EXIT 
ENDIF 
ENDIF 
EHDDO 

RETURN wretorno 
ENDIF 

IF wmarcab=wmarca 
IF wmarca='X' 

wmarcabs'O' 
ELSE 

wmarcabs'X' 
ENDIF 
ELSE 

EXIT 
EHDIF 
EHDDO 

DECLARE wopcao[9], wpontos[9] 
wziiiiQopc = 
FOR windlco=l TO 9 

IF wpofl[wlndlce]a' ' 
wnumope=:wnLunopc+ 1 
wopcao [wnumopc] =wlndice 
DECLARE wpoab[9] 
FOR wlndioQ2=l TO 9 

wposb [wliidlce2 ] =VTpo3 [wlndlce2 ] 
NEXT 

wposb [wlndlce] =wmarca 
SEEK 

IF FOUND () 

wpontos [wnumopc] aacertos-erros 
ELSE 

wpontos [wnumopc] =0 



ENDIF 
ENDIF 
NEXT 

wpontmaxswpontos [1] 
FOR windice=l TO wniimopc 

IF wpontos [windice] >wpontmax 
wp on tmax= wpontos [wlndlce] 
ENDIF 
NEXT 

wlndlce=l 
DO WHILE .T. 

IF Wpontos [wlndlce] <wpontmax 
ADEL ( wopcao , wlndlco } 
ADEL (wpontos , windice ) 
wnumopc =wnumop c - 1 
ELSE 

windice=wlndlce+l 
ENDIF 
IF wlndlce>wnumopc 

EXIT 
ENDIF 
ENDDO 

wchute=INT(RND( >*wnumopc)+l 
wretornoswopcao [wchute] 
RETURN 



^*irfd:Wgl;J:r. 



* Programa VEGRCH.PRG - Contem a funcao GRCN, 
responsavel pela gravacao dos novoB 
conheclmontoB adqulrldos pelo computador 
durante as partldas . 

* Autort Paulo Meneffheli Junior 
FUNCTION GRCN 

PRIVATE wposl, wpo02, wposS, wpoe4, 

wpos 5, wpos 6, wpos7, wposS, wpos 9, wresult 

PRIVATE wposbl, wpoBb2, wpoBb3, wposb4, 

wposbS, wposbS, wpoBb7, wposbS, wposb9 

PRIVATE wnumpoBs, windice, windice2, windiGe3, 

wlndlce4, wposc, wduplo 

PARAMETERS wpOBl, wpos2, wpos3, wpos4, wpos5, 

wpos6, wpob7, wposS, wpos9, wresult 

DECLARE wpoabl[4] , wpoab2[4], wposb3[4], 

wposb4 [4] , wpoBb5[4] , wposb6[4] , wposb7 [4] , 

wposb8[4] , wposb9 [4] 

DECLARE wposc [9] 

wnumposB=0 

SELECT wkpoBS 

ZAP 

FOR windic6=l TO fl 

IF wposl [windice] =' ' .AND. 
wpos2 [windice] =' ' .AND. wpoe3 [wlndlce] = ' ' 
.AND. wpos4 [windice] =' ' .AND. 
wposS [windice] =' ' .AHD. wpos6 [windice] = ' ' 
.AND. wpos7 [windice] s' ' .AND. 
wposS [wlndlce] =' ' .AND. wpos9 [windice] = ' ' 
EXIT 
ENDIF 

FOR wlndlce2=l TO 4 
DO CASE 

CASE Wlndlce2=l 

wposbl [l]=wpoBl [wlndlce] 
wpoab2 [l]=wpos2 [windice] 
wposb3 [l]=wpoB3 [wlndlco] 
wposb4 [l]=wpos4 [windice] 
wpoabS [l]=wpos5 [wlndlce] 
wposb6[l] =wpoa6 [wlndlce] 
wposb7 [1] =wpos7 [windiee] 
wpoabS [1] =wpos8 [wlndlce] 
wposb9 [1] 3wpos9 [windice] 
CASE windic62=2 

wposbl [2 ] =wpos7 [windice] 
wpo8b2 [2 ] ='wpos4 [windice] 
wposb3 [2] =wpo8l [windice] 
wpo8b4 [2 ] =wpos8 [windice] 
wposb5 [2 ] =wpos5 [wlndlce] 
wposb6 [2 ] =wpo82 [windice] 
wposb7 [2]=wpo89 [wlndlce] 



44 MICRO SISTEMAS 



MONTE SEU PROPRIO AT 286^ 386 OU 486 
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486) 
CONSERTE E CONSERVE VOCE MESMO SEU PC 
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC... 



Com OS livros do Eng. LAERCIO VASCONCELOS 



COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 
AGORA VOCEJA PODE COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRES MAIORES UVRARIAS 
DE INFORMATICA DE SAO PAULO: BOOKWARE, UTEC E CULTURA, 
ESTAMOS CADASTRANDO UVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL 

Aborda: Montag^n de XT e de AT 286. 386SX. 386DX e 486. Detalhes sobra fontes e g^inetes. Instala^So eldtrica: ftllros da linha. NO-BREAKS, 
estabilizadores. aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de video e monltores CQA. HERCULES, EGA, VGA 6 SUPER VGA, Como escolher um bom monitor 
e uma boa placa do video. Racas MULTl-I/O, lOSA, UDC e IDEPLUS. Plaoas de CPU. e)q3ans5o de memaria, InstalagSo de mem(Sria CACHE, SHADOW RAM, 
tudo aobre SETUP e STRAPS, an^Ise do desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, conversSo de XT em AT, conversao de 286 om 386 e 
486, uso da memtSria ESTENDIDA e EXPANDIDA, InstalafSo do coprocessador aiUmdHco, InslalacSo de WINCHESTER, dicas para compras, InstalacSo de 
MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, elc. ete. etc.. 



CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT 

200 pdginas, 104 ilustragdes, Evite gastos com manutengMo /// 

^renda a tazer 100% da manuten^So prevenOva e 60% da manuten9ao con-etiva do seu PC XT ou AT. mesmo sem saber eletrfinlca {6 racomend^et ter tambdm 
o irvro "COMO MONTAR. CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Solucione erros na memiSria, maus contatos em chips e pla-cas, limpeza e ajuste de 
velocldade de drives, manuten93o de teclado e MOUSE, Int^aces serials e paralelas, monitor. Os culdados que vocd deve ter com o seu WINCHESTER. 
Umpeza e iubrinca^ao de Impressoras. Como proteger o computador da poelra e da umldade. Uso de SOFTWARES DE DIAGn6stiC0. Aprenda a culdar cb 
seu computador para que nSo apresente defejfaw 111 



IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE 

230 p^ginas e uma c&ntena de DICAS para vocS usar melhor seu PC HI 

Vocd nunca vlu tantas informagaos dtels sobre SOFTWARE em um Onico livro. A cada p^na 6 encontrada uma dlca que pode ser imedlatamente apDcada ao 
seu computador, residtando em malor veloddade, produtlvldade, seguran^ e facllldade de uso. At»rda diversos assuntos Interassantlssl-mos: C6pla de 
dlsquetes protegldoa, como aumentar a velocldade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes. uso da MEM6RIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS, 
HMA, UMB, compactadores de arqulvos, recuperaQdo do discos form^ados e de arquivos apagados, programas gr^flcos, como proteger o computador a nfvel de 
software, como medir con'otamente a performance da CPU, do WINCHESTER a da placa de video, comandos Otels do DOS, como criar da melhor forma sous 
arqulvos AUTOEXEC.BAT o CONFIG.SYS. E mals dezenas de outras dicas. Mesmo se vocd 6 um princlplanto, aprenda a usar as tdcnlcas empregadas pelos 
EXPERTS am mlcrolnformMca !I! 



SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE 

SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 

1) SSo todos compactados com o popular compactador PKZIP. o que reduz o tamanho e o custo para os clientes. 

2) Sao fomecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUAUDADE (TDK, SONY, BASF, etc.) 

3) SSo todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC quo traz as instrugoes para a instala$3o o para sua imediata utilizafSo. 

4) SSo todos testados e homologados pela nossa equipe t£cnica. 

5) A maior vantagon: sSo cobrados por tamanho, e nao par disco. &iquanto outras empresas cobram 3 discos per 3 programas de 120 kB, n6s 

cobramos por apenas um flnico disco de 360 kB com os tr6s programas juntos. 



Indique os livros desejados: 

( ) Estou envlando cheque nominal ao autor, LaSrdo Vasconcelos 
( ) Desejo receber o cal^ogo da programas 

Pregos em ddlar comercial, valor de VENDA: 

(converla pai^ cruzeiros na data da compra) 

COMO MONTAR. CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( ) $ 27 
CONSERTE voce MESMO SEU PC XT OU AT ( ) $ 20 

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE ( )$20 



Recorte, preencha e envie para: 

LAERCIO VASCONCELOS 

CAIXA POSTAL 4391 . CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ 

Nome: 

Enderego:. _^ 

CIdade: 

Telefone: 



CEP- 



(MS) 

Para sua seguranpa, envie em carta registrada 



LAERCIO VASCONCELOS COMPUTA^AO LTDA. Av. Rio Branco, 156^812 Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1672, 262-6202 FAX (021) 240-0663 



wposb8[2] =wposS[wlndlCB] 
wposbS [2 ] =wpos3 [wlndice] 
CASE wlndice2=3 

wposbl[3] owp089 [windlce] 
wposb2 [3] tiwpDse [wlndlce] 
wpoBb3[3]=wpos7[windice] 
wposb4 [3} =wposS [wlndicel 
wpoBbS [ 3 ] =wpos5 twlndico] 
wpoabS [3 ] =wpos4 [wlndico] 
wpoBb? [3] owposS [windlce] 
wposbB[3]<Bwpo82 [windlce] 
wposb9 [3J =wposa [windlce] 
CASE wlndlce2=4 

wposbl [4 ] swposS [windlce] 
wposb2 [4 ]=wp08e [windlce] 
wposb3 [4 ] =wpoa9 [windlce] 
wposb4 [4 ] =wpQ82 [windlce] 
wposbB [4 ] =wpos5 [windlce] 
wposb6[4] =wpos8 [wlndico] 
wpoab? [4] =wposl [windlce] 
wposbS [4 ] =wpos4 [windlce] 
wposb9 [4] =wpoB7 [windlce] 
EHDCASE 
NEXT 

FOR wlndice2=l TO 4 
wduplos .T. 
IF wlndice2=l 
wduploa.F. 
ELSE 

FOR wlndlce3=l TO wlndlce2-l 
DO CASE 
CASE 
wpoBbl[wlndlce2]<>wpoBbl[wlndlcQ3] 

wduplo=.F. 
CASE 
wposb2 [windice2 ] < >wposb2 [wlndlceS ] 

wduplo= .F. 
CASE 
wposb3 [windlce2 ] < >wposb3 [wlndice3 ] 



wduplo=.F. 

CASE 
wposb4 [windlce2 ] < >wpoab4 [windlce3 ] 

wduplo= . F . 
CASE 
wposbS [wlndlce2 ] < >wpoab5 [wlndlceB ] 

wduplos.F. 
CASE 
wposbe [wlndlGe2 ] < >wposb6 [wlndlca3 ] 

wd\iplo=.F. 
CASK 
wpoab? [wlndlae2 } < >wpo8b7 [wlndlce3 ] 

wduplo= . F . 
CASE 
wposbS [wlndloe2 ] < >wpoabS [wlndlce3 ] 

wduploa.F. 
CASE 
wpoab9 [wlndice2 ] < >wpoab9 [wlndlce3 ] 

wduploo .F. 
EHDCASE 
NEXT 
EHDIF 
IF .HOT. Wduplo 

FOR wlndlce4=l TO 4 
DO CASE 

CASE wlndlcQ4ol 
wpo8c[ll=wposbl 
wposc[2]=wposb2 
wposc [3 1 Bwpo8b3 
wposc [4 1 =wposb4 
wposc [5] =wpo8b5 
wposc [6] swposbS 
wposc [7 ] awpo8b7 
wposc [8] =wposb8 
wposc [9] =wposb9 
CASE wlndice4«2 
WpoBc 1 1] E>wpoBb3 
wposc [2] =:wpoab2 
wpoac [ 3 ] =wpoBbl 



[wlndlce2] 
[wlndlce2] 
[wlndlce2 ] 
[wlndlce2] 
[windice2] 
[wlndlce2] 
[wlndlce2] 
[windice2] 
[windlce2] 

[wlndlceS] 
[wlndice2] 
[wlndlce2} 



* Autorizada Micpodigital !!! 

* AssistSncia Tecnica 

* Transfergncia Arquivos APPLE/IBM 

* Piacas e Acess6pIos Importados 

* 4000 Ppogpamas para Apple II+, //e 

* Clube de usu&pios 8 bits 

* Jornal em diskette mensal 

pinfninu CR$700,00 par (lUkcltc (nvkilo, fr«la Ji Utcluio. 

1 PRINCE OF PERSIA //■: Avcntuit ■ t^la no FkUdO dM mil • uou noltca. 

I TETRIS //■; Deaana lua tnlcllsCncU DM paliigtn* di U.R.SA 

I ElATTLEaiEa3//«)OKail*X(>arc«COmBnt(natOM|iitlCMainaD. 

• COLD RUSH //wAventungrillca com afiOKibnBdcKoberu do Outol 

1 CALiroilNlACAME5//c}os(Mdav«rIo,caroMCchnlngrUlc«. 

I CAPTAIM COODNIOIIT Annlura • mUUrU). HMt* unltnl* Ion. 

I RODOCOP//a;Bu*ulanollliMda(nalor>unHo.Uraaafbi. 

1 RENEaA]3K//a:IlitS>it*nu.UMmotiu.comntM*inulU)uU. 

I TllEXDEK/jKjagodoaTnnilona»rt.vlnliOBODuAVViO,niu>Ui*tlo. 

t BATMAN //a Kuxlentc ulapuclo do tUine de milor BUhclcru. contlrtt 

: TIIE OAUES SUMMER EDITION //■: lagH d* v«Tla. mUIo ollmplaijul 

1 THE GAMES WlHTEn EDITION //•; logo* da lovamo, nlllo ollmpUdut 

1 rUQHTSIMULA'TOHIliSlniuladorcompletadavOo. comceniiliHUaA. 

1 PLAYROOM //t: InUoduu *eu (UlM k InlDrroillca, adueadonal coiuKltuuki. 

I CROSSBOW //•; Alude unu lumu da mi(lcoi a aptandlica > chenr no cailelo. 

I RAD WAHHIOR //a: O llomern du Cavarnw num mundo avancada, dcacubia-aal 

I ROGER RABBIT //a; Jogs do anlnadamalha da Wall DlancyillRdiMnlncoa, 

1 CKESSUA5TEHli0a:Excelenla)osodaxadfciani3O.CDn)ji»adu<b«nMitraa. 

I KEAWBASREL//K)o|DCilllomnandoaema(io. 

1 PAPERBOY: Kninfua ojamal da eaia ain cua am *ua blcUlcU. 

I ORCAMENTODOMeSTlCO:Con(nilcdaortataanlDdoniiillco 

1 TQTAl.WORK311//KDancadcDadaa,EdltorTezloaPlanlIh%. 

I SUPEHCALC U//t: Planlltia Eletrftnlca. com recurio da gritlcoa. 

1 DAZZLE DRAW //e: Editor GrUlco era Super AlURcaolufio. 

3 VCR COMPANION //•: Anlnuclo Griflca para aleltoi a*pecla4* am Vidao. 

t PERSONAL NUMEROLOGY; Map* NumtroMglco. em B piglnu, eicclantel 

1 ASTROSCOPE: Mipaaitral a iDtcrpiaUcto da aitrol0Kla,eonIlral 

1 AGENDA BLETRONICA:Col(K|ue>euiBlaicrea no icu micro. 

1 MLOaO:U(igua(«inLOGOaniportui(u«*puacrlin;u. 

1 XTERM lA: Procttma para Modem Hhede 12 AP, ero iwva veraio. 

1 APPLE CILUN 11; Pronama paralalia do aeutnlcrecamputador. 

1 BANNERMANIA //a: Crte Banner* Incrlvcl* a auper ekganlei. 

3 TIIE NEW PRINT SHOP //el Nova verilo do Prlnl Sliop. renovado mm • ronteil 

3 TIIE NEW PRINT SHOP //a: PARTY EDITION: Fonta* com lonUvo Peilaal 

3 THE NEW PRINT SHOP //a: SUIOLL DUSSINESS EDITION: Ponlei rooUvoa cacolarcal 

3 TtlE NEW PRINT SHOP //e: SAMPLE EDITION: FOnlea inoUvoa dlvariott 

) APPLEWORKS SA //e: Complelo a mail nova veralo de>ta Inltnadcd 

) UULT1SCRIBE //c: Excelenle editor de texlo com rccuraoa nUlcoa. 

3 PUBLISH IT «.00 //■ Dnklap Publlah cam racunoa da inullTmldU. 

1 PRINT MAffreR PLUS: Facac>rtat«aecart6eac«mc*leapllcatlva. 

1 COPY II PLUS B.l //a Copla. dsi|irulrja oa aaui programai. 

I SISTEMA DE DUPUCaTaS: Conlcole dupllcalu em carlelia. 

I rOUIAnEPAQAMENTO:roUi»Mullt-EmprMa.«inlrolBtua empraaa Ji. 



A-'PPJi^^^ 




TEL: (021)287-0810 



FAX:{021)287-0993 
hahdwarbsi Cb#» 1 SSA r o ~ooo 

Favor vaitncaro DsaiD aatoquo via FAX ou TXLKrONE, anlM da ef etuai quafcatar 
enGamanaa. 

TKiOOO /A 8TAWDARD Mk -___.____-_____-_-___-___._____-_. 1 110 



TXSOOO //• STANDARD MK SlffTKMA 09 MC . 

TK3000 //e COMPACT IIHIC 

DRIVE APPLE 3 1/4. (RevUadO). 

DRIVE APPLE 3 l/« (NOVO) ^ 

PLACA DRIVE _—...„„_,..__ 
PLACACP/M. 



PLACA aO COLUNAS II* . 

PLACa IIBK II> 

PLACA IBK U> . 



PLACA IMPRESSORA OHAPlIt COM CABO 

PLACA IMPRESSORA SUPKH PARALLEL l«K COM CABO , 
PLACA TKWORKSMK, 



PLACA TKWORK8 2SSK 
PLACA TKWOHKSltZK . 

lOYsnCK importado mach hi . 



PLACA MICHOMOOEM RHEDE liOO/TS (1 AND CARANnA) 
PLACA ACELEHADORATRANSWARP . 



PLACA TKCLOCK (RELOGIO REAL COM BATGRL^ NICKEL CiU3} . 

PLACA HS^Z32 SUPER SERIALAPPLK 

EXAUSTOn DB All PARA TK30CICIOU APPLE 

MOUSE COM PIACA APPLE ORIGINAL . 



DRIVB S.3 APPLE COM CONTHOLADOHA BOOK 

MONITOH DE VIDEO FOSFORO VERDE OU AMBAR 

IMPRESSORA EPSON T>1DOO OU LX410 (SO COLUNAS) - 
IMPRESSORA COLORIDA CITIZEN CX-200 (COLORIDA) . 



1 140 

,1 110 
.1 30 
,1100 
.t 30 
,1 u 

,t tt 

• u 

,1 10 

,1 33 

,t S9 

.1 30 

.1 U 

.1 w 

.t » 

.1110 
.1100 
.1 u 
.1 S3 
.1 30 
.(230 
.(300 
.1 83 
.1300 
.13« 



FaC" Beu pedido por cRrta, relBCtonatido o nome do programa, para achar o total 
muttlpilque o n' de diskettes pelo valor acima menclonado. Nio esqueca de 
idenllflrttr«e e o local para remeua. Anexc cheque nominal A 'Mac& Shop's 
Eletroulca Ltda" e remeta para o enderefo acima. Seu pedido aeri pronUmente 
atcndtttol Obrlgado. 



wposc [1] 
+wposc [6 



wposctl] 
wposc [2] 

WPOBC [3] 
HpOBC[41 

wpoBc[5] 
wpoBC [6] 
wposc [7] 
wposc [8] 



wposc[4]=wposb6[wlndice2] 
wposc i 5 ] =wposb5 iwlndice2 ] 
wposc[6]=wposb4 [windlCQ2] 
wposc[7]=wposb9 [windlcs2] 
wposc [ 8 ] =wposb8 [windlce2 ] 
wposc [ 9 ] awposb? [windlcQ2 j 

CASE wlndlca4D3 
wposc [ 1] =wposb7 [wlndlcQ2 ] 
wposc [2] awposbS [wlndice2] 
wposc [ 3 ] =wposb9 [wlndice2 ] 
wposc i 4 ] owpoBb4 iwlndice2 ] 
wposc [ 5 ] =wposb5 [wlndice2 ] 
wposc [ 6 ] =wposb6 [wlndice2 ] 
wposc [7] swposbl [wlndlce2] 
wposc [8] =wposb2 [wlndlc«2] 
wpoBc [9] =wposb3 [wliidlce2] 

CASE wlndlce4=4 
wposc [Ilowpo8b9 [wlndice2] 
wpo8c[2]swposb8[windlao2] 
wposc [ 3 ] =wpo8b7 [windice2 ] 
wposc[4]=wposb6[wlndlGQ2] 
wposc [5] =wposb5 [windlce2] 
wposc [6] =wposb4 [windice2] 
wposc[7]=wposb3 [wlndica2] 
wposc [ 8 ] =wposb2 [wlndice2 ] 
wposcl9]=wposbl[wlndiGe2] 
EMDCASE 
SEEK 
+wposc [2] +wpo8C [3] +wposc[4]+wposc [5] 
]4-wpoBc[7]+wposc[8] +Wp08C[9] 
IF .NOT. FOUND () 

APPEND BLANK 

REPLACE posl WITH 

REPLACE pos2 WITH 
REPLACE pos3 WITH 



REPLACE pos4 WITH 
REPLACE pos5 WITH 
REPLACE pob6 WITH 
REPLACE p0S7 WITH 
REPLACE pos8 WITH 
REPLACE pos9 WITH 



Wposc[9] 

ENDIF 

IF wresult [wlndlce] 

REPLACE acorto WITH -T. 
ELSE 

REPLACE ©rro WITH -T. 
ENDIF 
NEXT 
ENDIF 
NEXT 
NEXT 
GO TOP 

DO WHILE .HOT. EOF() 
SELECT velha 

SEEK w]cposs->po8l+wkposs->pOB2+wkposs- 
>pos3+w}cpoa8->pos4+wkposs->po85+w]cpos8- 
>pos64-wlcpo8s->pos74-wkposs->pos8+w]cposs->pos9 

IP .NOT. FOUND () 
APPEND BLANK 

REPLACE posl WITH WkpOS8->pOSl 
REPLACE po82 WITH wkpos8->pos2 
REPLACE pos3 WITH Wkposs~>pos3 
REPLACE p084 WITH W]Cp08S->p084 
REPLACE pos5 WITH wkpoSS->pos5 
REPLACE pos6 WITH wkpOBS->pose 
REPLACE pos7 WITH wkposs->pOB7 
REPLACE pOS8 WITH WkpOS8->p088 
REPLACE pos9 WITH wkposs->pos9 
ENDIF 
DO CASE 

CASE wkpos8->acerto .AND. .NOT. 
wkposs->erro 

REPLACE acertOB WITH acertoB+l 
CASE .HOT. wkposs->acert:o .AND. 
wkposs->Grro 

REPLACE erros WITH srros+l 
ENDCASE 
SELECT wkpoBS 
SKIP 
EHDDO 
COMMIT 
RETURN .T. 
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aqAo E AVENTURA : 



Jttk 



(UDD 

a2UD 
ai DO 

(U DD 
04 DD 
OIDD 
02 UD 
01 HD 
QIDD 

01 na 

02 DO 
Dl DD 

01 HD 
MDD 
OIDD 
OJDO 

02 DO 

01 DD 

02 DD 
02 DD 
01 HD 
01 HB 

01 hID 

02 HD 
Di DD 

01 HD 

02 HD 

oann 

01 DD 
04 HD 

o;du 

OJDO 

01 DD 

02 DD 
06 DD 
01 HD 

aiau 
01 nn 

01 HD 
01 HO 
15 DD 

i;dd 

13 DD 
01 HD 
01 OD 
01 HD 



SOIIJ 007 LKINCt TO WLIIVI 

SD76a A*RCH I 

50390 Alf QETtlMOSO 

dOD96 AITFRCD 0IA5T 

50 143 ARACIINOPHOfllA 
50291 ASTrHIX 

snm AXEOFRACi 

50754 BABVrO W (JOINC.HOMfM 

50053 BACKTOTHCFt/rUREH 

r*1032 eACKiOTHEfUruREIIKVI 

50023 BADOUDI.S 

50116 BARBARIAN 

dOOiS BATMAN THI MOVIf 

SOMO BATTIFTECHII 

S050S BKUCE lEE I IVES 

5001) eUDOKAN 

Sn046 Cl\eAL 

50466 OPOHE 

SOOIO CHALl, ANCIENT [*.1P)R£ 5 M 

S06I7 COIORADQ 

S0294 COM\iANDERKEENlVIV) 

51 007 COMWINOERKEENVIVI 
SIOOB COMMNADER KEEN VI (VI 
5044^ CONAN THE OMMIRIAN IV) 
51024 CONIRA 
SOeOn CONIRAPTIONZACKIVI 
d00fl7 COSMOS COSMIC IVI 

S044I CRIME Wave IV) 

60215 CRYSTAICAVESIV) 

tlOOSO CVBFRCfNIC RANKER IV( 

50244 DAVinWQIF5FCBETAC;ENr 

SOM!) DEAIIIBRINCER 

50009 OEAlll SWORD 

SnSja DESPERADO II 

SOS 1 6 DICK TRACY 

60074 DIEHARD 

soios nauaicnnAcam 

S073I DOUniEE)RA«0Nll 

40946 DOUBlEDRAnaJlll 

50016 DOWN (WIDER IVt 

dOlDD DRAGON'S lAIR I 

SQ124 DRAGOH'5 LAWN 

S0299 DRAfiONS LAIR III 

S027S DUKtNUhENIVI 

SI037 El Captain TRUENO 

504J5 ELFIVI 

50491 ISC PlANlr- ROBQTMONSTER "I HD 

S0I60 fIREPOWtH 02DD 

SQ03I f BIDDY HARDEST 01 DD 

50128 r^UNTLETl ni DD 

50129 r.AiiNriETn 03 dd 

Sni50 GHOST ■N'nOHLB45(VHIOYSTj 01 DD 

■nnoB CHOSTBuSTERSii 01 HD 

S0552 fXlDSft'l 01 HD 

50001 GOLDINAXE 02 DD 

50156 r.n£ML^JSII 01 DD 

50650 GUYSCY oaiiD 

50065 IIOMEAIONEM 02 DD 

S0622 HORROR ZOMBIE M 01 HD 

S0217 HEAWMTTAL 01 DD 

5013^ HOSTErj; 03 DD 
SOOai IND.IONES AND 1A6I CRUSADE 03 DD 
50096 IND lONtSANDTFMPlf UOOmOI DD 

S0453 MTOTHEEARlESNESr 01 DD 

50025 IWRI WARRIORS 01 DO 

50460 IILL OF TKI JUNCIE 01 HD 
SI0a9 llllOFTKEJUriaEII 01 HD 
S0564 lONESINTHEFASTIANEM 01 HD 
S01J6 KARATEkA 01 DD 
50605 KARNOV 02 DD 
50636 IIFE A DEATH I 01 UD 
50412 IIEE * DEATH HM OJHD 
S0266 MftDMIXCuiAIES 01 DD 

50461 MAD TVIVI 01 HO 
SOIOl MA RBI E MADNESS 03 DD 
S0069 M^R10BR0S^'I 01 DD 
S04II MEr.AMAN 01 DD 
50?76 METAltlEAR 01 DD 
60630 METAl MUTANT 01 HD 
II0017 MWMIVICE 01 HD 
S1I87 MONIVrHYTONFLVINr.CIRCUS02DO 
S0JB7 MOONWAIKER 01 iin 
50279 NIGHTSHIFT 03 DD 
S0I63 NIGHTMARE CW ELM STREET 03 DD 
SWSII NUCLEAHWAR 02OD 
501)5 OflllTERATOR 03 DO 
SD380 OILSWIll 05 DD 
60080 OLIVER* COMPANY 02 00 
S0S17 OPERATION aEANSTRttrS 02 DD 
50097 OPERATION WOLE 03 DD 
S047I 05 TRtS PATETAS 01 HD 
W463 OUTOr THISWOPlDfV) 01 HD 

6O201 PAPER OOV 01 DD 

S007n PANZAKICKBOXFRM 01 HD 

60770 RRAHS 02 DD 

50397 MEHflHTERIVI 01 HD 

50036 PLATOON 01 DD 

50779 PRE MOTOR IK 02 DD 

S04S3 PREDATOR? IV) 01 DD 

50010 PRINCE OF PIRCIA 02 DD 

50B23 PRINCE Of [tRClAEOrrOR 01 HD 

SOUS fROFECirOFVIMNtiCHlLDM 05 DD 

51 035 RAM30 III 01 DD 

S0591 RAMPAGE 01 DD 

S003D RAStANSACA 03 DD 

50048 RENEGADE 02 DD 

60016 RICKOANGEROUS 01 DO 

50IB7 ROAD RUNNER 01 DQ 

d0009 RODOCOP IDATA WEST1 04 DD 

5022) ROBOCDPIOCEAN) 01 DD 

50599 ROCGtRR^BBlr 02 DD 

S005] ROTDX 0) DD 

SDD17 6IIINQII1 03 DD 

S06U SllUFFlEPUCK 02 DD 

d0004 5l\iraONS IIVI 01 HD 

d0002 SIMPSONS UIV) 03 HD 

da075 SIMPSONS III 01 UD 

S0na7 SOKOBAN 01 DD 

50130 SPACEACEI 12DO 

i0495 SPACEACEIl I2DD 



JOGOS PARA PC-XT / AT 



SOIOO STREET FICHTTR 02DD 

S0510 SUPERCONTRA 01 DO 

SDI57 TAKEDOWN 0400 

50770 TAROMAN Sj DO 

riOOOl TARTARUGAS NINW I nt HD 

daO(» TARTARUCAS NMIAIIIVI 02 HD 

50501 TARTARUGAS NINIA III Qi HD 
dOOS4 TEC ELS MERCENARIES IV) 02 HD 
S0400 TERMINATOR I IV) nj HO 
S0077 TERMINATOR II (VI B1 HD 
S007D THE AMAZINGSPIDERMAN 03DD 
SOI 51 THE FLINTSTONBS 0| DD 
S0206 THE GODFATHER M DSHD 
S0724 THE COLDOFAZTECA 02 HD 
S074I THE JEtSONS 0| 00 
60022 THE lASTHlNIA II OJOD 
50)94 THE PUNISHER 04 DD 
S0)1S THE ROCKETIERIVI D) HD 
50285 THEXDER IIIVI ni hd 
60182 THUNDERflLADE 03 DD 

50502 THIS OF THE DRACON (V) 01 DD 
SO403 TITUSTMEIOXfVI 01 HD 
S0469 TONGUE OF THE FATMAN 02 HD 
S0471 TREASSUHITRAP(V) 01 HO 
51179 VOIFIELDIVI QI HO 
S(M2a VOYAGEAUONTKEOEnRBE 02 DD 
S018I WRATH or THE DE\roN 06 DD 
60534 WINDWALkER 04 DD 
S009S WINGS Of fURY 02 OD 
dOD72 WOlFttNSTAINJD M 01 HO 
60472 WOLFEINSTAIN3D(UPniWI)E)(VIOI HD 
50417 WORLD KARATE CHAMPIONSHIP 01 DD 
S0648 WRESHEMANIA ni DD 
S0124 X-MEN I) 01 DD 

ADVENTURES E R.P.G.'S : 

SOail ALON(INTHEDARKIV) 05HD 

61166 BAT, [VI 01 HD 

ilOOli Bad BLOOD 01 HD 

S046) CARMINS.DIIGOmiEIlMEl 0) DD 

S01J9 CARMEN 5, DIEGO (THE iTORLDI 03 DD 

5N95 C^RMENS.DIEGOOELUXEIVI 05 HD 



O) 
(O 



([) 
(V) 



S035I CASTLEIVI 

S0586 COIQUESTOFCAMIIOT 

S0773 COUNT DOWN IVI 

SD70I DARKSEfO IVI 

50032 DEFENDFROFTKECROWN 

S0)62 DRAGON'S STRIKE IV] 

60801 DRAKKHEN 

60311 DUKETALES QUESTFORCOLD 

S0739 DUNE I IVI 

S079I DUNE II IVI 

(10050 ECOS QUEST IV) 

60211 ELVIRA I (V) 

S0271 EIVIRA IIIVI 

S04I6 EYE or BEHOLDER IIVI 

SIM31 EVE Of BEHOLDER H(V1 

50560 FASCINATION M ()) 

S076I IIVELAHAMERICANTAIIIVI 

S093D fREED.C. I\'l 

61389 GALLEONS OF CLORI- M 



05 DD 
03 HD 

02 HD 
DSHD 

01 00 

DIDO 
0)HD 

03 DD 

03 HD 

04 HD 
04 HD 

04 HD 
03 HD 

05 DO 
03 HD 
051(0 
05 HD 

05 HD 
01 HD 

01 HD 
07 110 

03 00 

02 HD 

06 HD 
06 DD 

04 HD 
04 HD 

02 DD 
DIDD 

03 DD 
0)DD 
03 HD 
09 HD 



S1085 C08I1INS (V) 
603)6 HEART OF CHINA IV) 
SD165 HtROESOFLANCE 
dOD93 IIOOKM 

d0044 IND.IONES FAIE AILANTI5 M 
SO405 no. lONES-IAST CRUSADE Id 
S0594 IND.IONES -LAST CRUSADE r.') 
S1D51 IN5P£aORGADGET(Vl 
S056I KUG'S BOUNT (\'| 
S0236 KNG'S QUEST 11X1 
50101 KING'SQUIST II 
50103 MNG'SqUESr III 
dOOI9 KINGS CJUEST IV 
d0032 KING'S qUFST V IVI 

S07S5 IAURA80W;0AG,AM0NRA(V) 05 HD 
S07D6 lEGLNDOf KYRANDIAIVl 04HD 

done LEISURE SUIT LARRY I oiDD 

60056 LEI6UBE SUir LARRY H 05 00 

60061 LHSURE SUIT lARRY III 08 00 

SO)73 LEISURE SUIT LARRY VrVj 08Hn 

SOUS LOOM 06DD 

dOfl66 AIARTWN MEMORANDUM l\'l OSHD 

S0361 MEAN STRttIS IVI njHD 

60021 MICkE¥MOU5E SPACEADVEhfT, OJDD 
60086 MIGHT & \IACJC II 02 OD 

5079S MIGHT 4 MACIC III n, HO 

d0O39 MKED-UPfAIRYTALES(V) 04 HD 

d0115 POLICEC3UEST I QiDD 

50798 POLICE QUEST Sj HD 

S0608 F'DIICE QUEST 111 (V) DSHD 

SOI 30 QUEST FOR GLORY I | 5 Bd 

dOaei QUESTFORGIORYII 04HD 

50566 RISEOFTHEDRAGONIVI 07 HD 

S035J HOawiIOOD(Vl 07 hD 

50766 RDGGFR Rabbit II (VI oshd 

50777 SPACE QUEST I Ss OD 

50126 SPACE QUEST 0)DD 

SOI 92 SPACE QUEST III nft DD 

S0O37 STAK1REK n,DD 

S0267 SIARTREK-35THANIVERMRV(V105HD 
S0716 STAR TREK V- FINAL FRONTIER M 05 DD 
d00S4 THEAD\'.OFWIlll£BEA*,TO)(ii 06HD 
60)45 THE CASTLE OF DR. BEEN qiSd 

60633 the IMMOHTAl IVI 03 DD 

50183 IHENEVERENDINGSrOFTl' llfVI 03DD 
dOOlO THESEC.MONKEYISIAND IIVI 08 DD 
S0360 THE 6EC. MONKEY ISLAND IIIVI 
61081 ULTIKU UNDERWORLD (VI 
S0S6S WAR LORDS 
S091S WEEN THE PROPHECY (V) 
S0542 WONDERLAMD 
50780 7ARKMCRAKEN 



06 HD 
01 HD 

01 HO 
OSHD 
09 DD 

02 DD 

CORRIDAS, CARROS E MOT OS; 

{(0091 I 000 M1GL1A5 

S02I6 4X4 OFROADRACING 

60512 BILL ELLIOTS NASO\RCHAll 

60455 BUICK DIMENSIONS 

50749 CAR A DRIVER Mil) 

S06SI CISCO HEAT IVI 

SDOlfl CRA?YCARS1I 

S009I DEAm TBACK 

S(»«7 ..■,P..„r^..pn.,.Mn.„,_ 



02 HD 
01 DD 
04 DD 
01 HO 
04 HD 

01 on 

01 DD 

03 DD 



50159 FERRARI (ORMULAl 02 DD 

S0003 FORD SIMULATOR I Ot OD 

SD339 FORD SIMULATOR II 02 DD 

S0039 GRAND PRIX CIRCUIT (C) 01 DO 

SOIH GRAND PRIX CIRCUIT IE I 02 DD 

d0043 GRANDPRIXUNLIMinOM 01 HD 

S0669 HAHDDRIVIN'I Ot DD 

S0349 HARDDRIVIN'H 03 DD 

SOOia HARLEY E»VIE>SON 02 DD 

S0454 HIGHWAVPATHOLII 02 DD 

S0O57 INDIANAPOLIS 500 03 DD 
dOD99 1RCN\UN SUPER OFF ROAD 02 DD 

60641 lEfETKHEMAYA 03 DD 

S0OI4 lOMHAROY RALLY 03 DD 
S03I9 MARIQANDRET11RACHG(VI 05 DD 

S07I0 MOON SHINE RACERS 03 OD 

60063 MOTOCROSS SUZUKI 2 50CC 01 HO 

60164 NEWCP, MOTORCYCLE 01 DD 

SOISS OFF SHOREWABRIOR DIDD 

60241 OUTRUN 01 DD 

50079 PARS- DAKAR RALLY 03 DD 

S0170 PITSTOP II 01 DD 

50180 POLE POSITION II 02 DD 

S0I3B POWERORIFT 03 DD 
S0038 SHO PONS 500CC GRAND PRIX 01 DO 

SODSI STREETROAOI 01 DD 

d00&4 STREET ROAD II 01 HD 

S0457 SIUNFDRIVE 01 HD 

50041 STUNIS 01 HD 

S0DI5 SUPER HANGON 01 DD 

SDDOS TEST DRIVE I 01 DD 

SOOBS TEST DRIVE II 03 DD 

dDOIfi TE6TDRP.'E III (V) 01 HD 

SD(M4 THICyClfS 02 DD 

A0075 TURBO OUT RUN 01 HD 

SI235 VtlTE ICI 01 DD 

SOBIB VETTE IVI 01 HD 

CA5SINOS E TABULEIKOS: 

S0607 AMARILO 6L IN POKER 02 DD 

50O98 BAniECHESSI 02 00 

SOlfiO BATEIECHESSII 0! DD 

S0957 BATTI(CHESS4000(VH1) DBHD 
S07I3 BATEirCllESSlofWINDOWIVl 01 HD 

50436 BILHAR 01 DD 

S0006 CHISS MASTTR 2000 01 DD 

S0D64 CHE6SMASTER21DD 03 DD 

daD3B CHESSII.IASTER3000IV) 01 HD 
d009l CHFS6MA5TEBIiliWINOaW6(V)OI HD 

S0598 CYRUS CHESS 3D 01 DD 

$0603 DRAWPO»^ER 01 DD 

50313 HOVLES I 01 DD 

S0B36 HOYlfS II 03 DD 

50935 IIOYlfS III 03 HD 

SII9I NINE MIN'S MORRIS [VI 01 DD 

SI04S POKERfcirWWlMWSOfl (11 HO 

SO430 RACK' EM 01 DD 

S0O65 SARGOM4 03 DO 

S11I4 SARG0N5 01 HD 

50836 SOIITAlRE'5jOURNEY(V)(3l 03 DD 

dOOI2 STRIP POKE R III l\1 01 HD 

S0584 TRUCO 01 DD 

S04II TRUMPIIO\STLEIIIVI (BOD 

600)0 VEC^S K^MBLfR 01 PD 

ESPACIAIS : 

60614 BLOOD MONEY M 02 DD 

501)7 ECHEION 03 DD 

S0205 ELITE t 01 DD 

50476 IFirMOVESSllOOTIT 03 DD 

S1IT7 GALACnXIVI 02 HD 

6071 5 Kl 10 BLASTER (VI 01 HD 

61324 MAOEl 01 DD 

S0643 MEOIWARRIORS 01 DD 

50461 POWER DROME 01 DD 

50638 SENTINEISWOREDl 03 DD 

S0004 SPACE RACE 01 OD 

SO037 STARCONIROL 02DD 

50656 6IAR DEFENCE 01 DD 

d007l SnLLAR7 01 HD 

60575 rUNNEL5 Of ARMAGEDDON 02 DD 

50859 TWINIIG1IT3O0OMI3I 01 HD 

60086 WWC COMMANDER I M 01 HD 

50575 WING COMMANDER 0[V) 08 HD 
S0740 WlNGIXJMMANDERIMlSSlONIiai HD 
S0647 Wd^G CO.WIANOER (MISSION 31 01 HD 

s°"'eSWS«YBs e competicAo:<» no 

S0317 IDIHFRAMEBOWIINC 01 DD 

50200 4D BOXnG 04 DD 

S0947 40 SPORT TENNIS IVI 01 HD 

S01S3 Ai1CMClNDAYNlGHrFClQIttAlL05DD 
d0062 ABCWIDEWORLDBOXWGIVl 01 HD 
S0)8B ARCADi VCJlltYBALL 01 DD 

60736 BOUNCE ZONE 01 DD 

60514 BUFAEO Bins W. WEST SHOW 01 DD 

"■ 01 DD 

03 DD 
05 DD 
01 DD 
OSDD 
01 DD 
OSDD 
01 HD 
01 DD 
03 HD 
01 DO 
01 DD 



(SB) 
(X) 



50315 CAIIFORNIACAMESI 

d0133 CAIIFORNIA GAAUS U 

dOOI4 CAVEMAN HUCH lYMPICS 

50643 CYBER BALL 

51319 DRfAMTtA*.i 

S02D9 EARL WEAVER BA51DAIL 

60066 FRIENDISH FREDDYS 

d0090 GREAT COURS II 

SDI6I HARD GAIL I 

6069S HARD BALI limi 

605)0 IIARIEY ClOBETROTTERS 

SOSOI HATTRICK 

60636 INTERNATIONALSOCCEKCIIALL 03DD 

S06S8 JACKNICKAUISGOLFIVI 01 HO 

M169 JIMMYWHUrSNOOKERM 01 DD 

SQ566 lOE MONTANA FOOTBALL IM 03 HD 

50005 KEITH VAN IRON'S 01 DD 

S0054 KWGSOFTHEBEAIll 02 DD 

S0106 LAKERS VS. CELDCS 03 DD 

50532 LINK 03 HD 

SOD39 LOW mow OJDD 

S0II9 MANCHISTERUNIIEDIVT 02 DD 

SOJ33 MICRO PI AV SOCCER 01 DD 

d0035 MlkEDITKAUlTIOOTBAlLM 01 HD 

dO0fl9 NCAA BASKETBALL IVI 01 HD 

50939 01IMPiADAS92IV) 02 HD 

60045 ONE nN n». 



SD)71 PCATOURCOLflV) 02 DD 

60666 PRO TEW4I5 TOUR 0400 

S0737 SERVEAVOllEY 01 DD 

50310 SflTVICE PIAY HHNIS 0100 

S0035 SKATEORDII D2DD 

S0195 SK^TEROCK bi DD 

S0049 SKI OR DIE 03 DD 

S0640 6IHEET SPORT SOCCER 01 DD 

60590 TVSPORTSHASKETBALKVI 01 DD 
50326 IHESUMMtRCAMESEDICTKXJ 04 OD 
50474 THE WINTER GAMES EDICTION 04 00 

S0954 W.COLFFQRWWOOWSM DIDD 

SffiOe WINDSURf 01 DD 

S(M36 WINTER GAMES 01 DD 

S0231 WORIDTDURCQIF 01 DD 

d0065 WORI D TROPII SOCCER 03 DD 
ESTRATtalA : 

50840 CARRI£RArWARfi/)(3) 02 HO 

S0S)1 CENTURION O) DD 

S0645 CIVILIZATION (VI 03 HD 

S0503 CONflirW EUROPE 03 DD 

d0073 DINOWARS 02 HD 

50977 PATRIOT [V) 03 HD 

dOOie Pt^ULOUS 01 KD 

S062) SIEGEM 01 HD 

d0036 5IMANTM 01 HD 

S0S83 5IM CITYIVl 02 DD 

sons SIM EARFHIVI 01 HD 

d0037 STRAIIGOIVI QUID 

s0937 iheaireatwarivi 03hd 

50714 vamfyriv) 01 hd 

PORN6s E ER6tIC05 : 

s0156 aduitgames didd 

s(wa5 bunny's beach ball ivi 01 hd 

50179 eroiicshow 01 dd 

50166 ttAIRLESSIIV) oi DD 
SD64) M^Xf^l HADBOOM 01 DO 
S0487 NIKKIIVI 01 HD 
SOI 71 ON TOP 01 OD 
SW56 PENTHOUSEJIGWWIVI 01 OD 

50167 F'ICTURfS 0| DO 
S0486 POOR MANDY IIVI 01 HD 
SOI 74 PORNO I 01 DD 

60175 PORNO II 01 DD 

60176 PORNO 111 01 DD 
50177 PORNO IV 01 DD 

SDI78 PORNO (;artooN'6 dido 

S02IO SAPOlRlbTICO 
S08I9 SUPER FXIRNOIV) 

RACIOCfNIO EM CERAL : 

60316 ARWNOIOI 01 DD 

50220 ARK^NOID II 01 OD 

50219 AlOMIXIV) 01 DD 

SOOOB BLOCK OUT 01 DD 

50761 ORIXIV) aillD 

S025I CI>MAN(VI flj DD 

S0333 DOMINO IV) oi DD 

60306 FACES... TRI5 III (CI 01 DD 

606f* FACES... TRIS III (VI 03 DD 

S107D E UN WITH COLOR IVI 01 HD 

SO'^ft JIGSAWPUZZII 0201) 

IIMMWG5 03 DD 

S01)56 1 1 MMMGS (CHRISTMAS) I\'l 01 DD 
601B9 I.IA1MINC6(OHINOMORDM 
S0765 MEMORY lANE 
60197 MICKEY MOUSE 12)-iIV) 
60564 PAC-MAN 

51041 PACKCAME5rORWiNDOW5«l 
50772 I"ACKGA\«5rORWlNDOWS«2 01 HD 



01 DD 
01 DD 
03 DD 
01 DD 
01 HD 



50301 HOLEFRANTO 

S059I SPOT D2RD 

SO)99 SUPERTETRMM 01 HD 

60007 lEIHIS 01 DD 

S(B51 TEIRIS COIECFION ot HD 

51044 TFTRIS FOR WINDOWS 01 DD 
50766 THE DINOSAUR DISCOVERY KIT 03 DD 

60742 THE Cu^MES OF HARMONY 01 DD 

50451 WFllFRIS 02 OD 

5IMULADORES EM GERAL : 

S60t3 686AnACK6UB Bl DD 

50670 AIQIANKKILIER I 04DD 

60144 A lOTANKKlLLER II 06 DD 

doo79 Aa60FTHEiv,aricivii3) oihd 

51065 ACE6 OF THE PACIFIC IMISSION I) OIHD 

50148 AIR COMBAT SIMUlAtOR 01 DD 

50737 B-17 FlYINGFQRrNI66(VI OSHD 

600)3 BATTLE HAWKS I94J 03DD 

60092 BLUEMAX oS DD 

S0539 DAS BOOT 03 DD 

60253 F 14 TOMCAT OIHD 

5007] r-lSSIRIKCEAGIEIt 02OD 

S0243 F-16CDMBATPILOT 02DD 

50019 f.|9STEALIHflGHTEH OlDD 

50173 F-29 BETAllATOR 03 DD 
50189 F-1I7ASTEALFHFICHTER3,0(VI 06 OD 

S0307 FALCON 1.0 01 DD 

60157 FAI CON 3,0 IVI 131 05 HD 

dOOIl FIGHTER BO'libER qi HD 

60166 FLIGHTSIMUIATOR 4.0 03 DD 

5056) FOKKFR 01 DD 

50841 GREAFNAVALBATTlEPfllll 03 HD 

S1M02 GUNSHIP 3000M 03 HD 

50629 IIARRIERCO\;BATSlMUlArOB 02DD 

51026 JET 01 OD 

SOIIO JETEIGHIERII 06DD 

S06I5 lux ATTACK CHOOFTR 03 DD 

S007I I HX SIMULATOR 03 DD 

50831 Ml. TANK PLATOON OIHD 

60436 MIG29FULCRUM(VI 03 DD 

d0033 RED BARON M 02 HD 
60165 SECRETWEAPDNSIUFTWAFFEIVI 03 HD 

S0631 SHIRMAM M.4 oi HD 

dO031 SIllNFSERVtCE II ni HD 

50857 SKV CHASE M 02 OD 

S030B SKY FOX II 01 DD 

d0007 1HEBATTLEOFBHITAINI940 04 OD 

S0I65 THEHUNTFORREDOCTUBER OlDD 

S0398 TOMAHAWK oi DD 

SI3I5 TRACONIlIVI OIHD 
60605 WOttP^f^rv. 



ULTrMAS NOVrDADES : 

S13J4 Aas OVER EUROPE (VI (31 03 HD 

S1247 AIRWARRK3R IVII3) 03 HD 

61348 AlONErjTHEDARKN(V)(3) OSHD 

60871 AMAZON (VI 131 OSHD 

SIDll AMERICAN GLADIATOR (V) 03 HO 

SI091 ANCIENT ARFotWARIn6KIES(VI 04HO 

50887 BATMAN THE RETURN IVI (3) 07 HD 

513)7 BLADEOFDESTINVIVIOI 0) HD 
S1334 BLAKESTONE-ALlENSofCOLDIVI 01 HD 
51150 CARMEN SAN DIEGO IN SPACE IVI MHD 

S1105 CATACUMB (VII31 OIHD 
SID7I CHALlfNGEiJtlw FIVE REALM IVI 10 HO 
61138 CHESSMANL^C5B1LL10NS1(VM31 13HD 

W005 COACHE6CLUaFOOTBALL(Vl 03 HD 

50844 COBRAMISSIONIVIDI OSHD 

S0732 CQKtANCHE; M. OVERKILL IVI (31 0) HD 

S1390 COMANCHE MISSIONS IV) 13) 03 HD 

S1091 CREEPERSIVI 01 HD 

W002 CRISISINTHEKREMLIN6(V1I31 04 HD 

60965 CURSE OF ENCHART(V) 07 HD 

50663 DARKIANDIV)I3) 11 HD 

SItIS DRAGON'S LAIR IV OSHD 

SI342 OCX)M(VI(3l 03 HD 

W0D4 EIGHT BALI DELUXE IV) 131 03 HD 

61111 ILHSH IV) (MKD 

SI363 EPIC (31[V1 OSHD 

61325 EPlCPINBAlLlfVlO) OIHD 

51336 EP1CP1NBALL2IVII]I OIHD 

51166 EYE or BEHOLDER IIIIV) (H HD 

S0743 r-15 STRIKEEAGLEIItlVKl) 06 HD 

S116) FLASHBACK IVI a)llD 

S1255 FREDDY FAR KA6 IVI 06HD 

S1361 I^nWAYIVl 061(0 

60775 GOBLIINS II FV) 03 HO 

51313 HOMEALONE IKV) 02 HD 

51300 HC)MGi;ONGMAHjONGPRO(VI 02 HD 

<jaa?i HooK'ivi 02 no 

SI033 INO\[VII3) lOHD 

SI132 WDYCARRAC»<G(VH1I OIIIdI 

W0D9 I5ILARII MISS. C» DOOM {Vll.il 0' II 
51066 PROAN IN FlICJIJ rd 131 
61121 JUMP JET (VI (31 0) HD 

W003 IURA6SICWRKIV) 03HD 

61203 KEEN'S lABiRlNr Mil) OIHD 

S0930 KINC'SqUtSTV((VK3l 09 HD 

50946 KGB ivi 03 HD 

Vrt)l3 LASER SQUAD (V) 03 HD 

S1D43 LEMMB4C5ll-THETRiaES(VI 03 HD 

S1306 llNKS366PROI))IV) 04 HD 

SI31D IINKS3a6PRO-PAlSACj:NS(V) 03 HD 
61104 LOST IN lOS ANGELES DSHD 

51319 LOSTSECREFolRAINFORESriV) OSHD 
SII54 MAGIC CANDLE 111 (VI 03HD 

SI30I MAIOR STRIKE (VI 03 HD 

S0972 MARIOBROSISAIISSINGKV) 05 HD 

51157 MANIACMANSIONH-DAYTENTMOSKD 
50694 MANllSiEXPER FIGHTER IV) 09 HD 

SD95I MANTIS6PEEai(S0) 03 HD 

SI063 MICROIEDGE ACTION SOCCER (VI 01 HD 

" " 02HD 

09 HD 
02 HD 
01 HD 
01 HD 

01 HD 

02 HD 
06 HD 



SII93 MONOPOIYFORWINDOWS 

S09S6 MIGHT A MAGIC IV 

SI269 NICILMANSElllV) 

60658 PACIFIC ISLAND (Vt 

S1I80 R^PtR BOY II IVI 

S1333 PINBALLDRFAM(V|(3) 

61)06 PMBALL FOR WINDOWS (V) (3) 

SI363 PIRATES GOLD (VK3I 

51048 PIAN 9- FROM OUTFR SPACE IVI 03 HD 



S094I POPULOUS IV) 131 OSHD 

S1D88 POWERMONGEIVI 03 HD 

S1D)6 PRINCEOFPFR5IA II (VI O'i HD 

S0995 QUEST FOR GLORY (IIIV) 05 HD 

51016 REAIM6(V1I)) 03I(D 

S1293 RETURN OF THE PHANTON OSHD 

S03O4 REX NEBULAR (V) (31 lOKD 

5I29B RING WORLD IVI OI 07 HD 

S09B5 RISKWOODS 01 HD 

SI33I ROflOCOf 30IV)|3I (WHO 

SI245 ROME M 03 HD 

SI2S0 SHADOWOETHECOMETSIVIDI OSHD 

S1173 SHADOW PRESIDENT 0) HD 

S1D11 SHERLOCK HOLMES (31 IVI lOHD 

S1327 SJIVEHEWIUVJID 01 KD 

SI340 SIMFARMIVI 02 HO 

S0850 SIM LIFE (VI 03 HD 

SI369 SPACE HUIKM MHO 

60735 SI-EAR OF DESTINY (VI 03 HD 

S1339 SPECIAL FORCES (V1 131 03 HD 

61145 SPEED RACER (VI (31 03 HD 

51124 6PEELCA6T1NC5PBINCBREAK(V1 04HD 



51096 STARLEGICMSIV) 

70 STREET flCHnB II IINCLES IV) 

SI003 STREET FIGHTER II (lAPDNlSI IV) 

61055 STBIKE COMMANDER (VI (3) 

60S81 STUNTS ISLAND IVI 131 

51273 SYNDICATE [VH31 

S1132 TA5KFORCEl»43 

6090) TERMINATOR 2039 IVI 131 

51333 THEflRSTSAMURAIIV) 

50824 THE HUMANS IV) 

51064 THEWCRtDIBlEMACHWEIVI 

SI313 THEIEGACrREALMrtTERRORIVI06HO 

51344 THELOSTVIKING (VI(3I OIHD 

S1I02 TIMERIDIRSAMERIC.IIISTORVIVI OIHD 

W012 T0MYIARU5SA BASEBALL IIIVI 06 HD 

S124I TORNADO IVI I)) 

S0753 TRISTAN (VI (3) 

60910 ULTIMA UNDEFiVtraRLDn IVI 131 

S1113 ULTRASOTSIVII3I 

61185 V FOR VCrORYIVIIll 

SI234 VEILOf DARNESSM 

SIOOO VIMCJlNCE OF ISCALIBUH 

VV014 WARlNTHEGUlf (VI 

SIIS1 WAXWORKSM 

51378 WAYNE GRETZm' HOCKEY 3 IVI 

S12I6 WAYNE'S WORI D IVI 

W010 WlNGCOMMANDERACARfAlYmb) iiD 

SH90 WOLFEWSTAM 3D EDITOR IV] OlDD 

60760 WORLDCIRCUmVI 

61120 WDRIDC1RCUITUPDATEIVII3I 

S0B26 X~ WING IVI (3) 

604. V.WM^.»,»,OM..| 



VEBIFIQUE NOSSAS PROMOCdESKAPAomA AG LADO III C^ c^ c^ Cg^ c:g= 



03 HD 
02 HD 
OSHD 
OSHD 
OSHD 

05 HD 

06 HD 

07 HD 
02 HD 
02 HD 
01 HO 



03 HD 
01 HD 
OSHD 
03 HD 
01 I ID 
03 HO 

03 HD 
Dl HD 

04 HD 
OSHD 
03 HD 



03 HD 
01 HO 
OSHD, 

ALUr 




ALEX SOFT INFORMATICA 

R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - S§o Paulo/SP - CEP 04039-032 
(Pr6x. ^ Est. Sta. Cruz do Metr6) Fone / Fax : (011) 570-1478 



Pre90S Imbativeis: 

Confira nossas PromoQoes !!! 

_{Presos_e_PromQSfle3 VaiidQs at6 Dia 12de Fevargiro) 



Disco 5 1/4 DD(com Disco): CR$ 400,00 
Disco 5 1/4 HD(com DISCO): CR$ 520,00 
Correlo (a Cada 20 Discos): CR$ 600,00 



] 



APLICATIVOS PARA PC-XT /AT 



£6g^_JJ8Jl£g^£y^T|V^^OMENT^gJ^ 



m^ 



AOAU 
A027O 
A0I71 
A014n 
AOJ72 
A 02 7 J 
A0274 
A 01 76 
A0277 
A 01 79 
A 0260 
A 0282 
A 0283 
A0I7A 
A0I6S 
A0M9 
A02M 
A0090 
A03B5 
A<M09 
A028(> 

Miaa ■ 

A07<)l 

AOliO 

A0143 

A0293 

A029.i 

A029) 

A 0308 

A031S 

A 0787 

A 030 2 

A0136 

A 004 2 

AO303 

Af)070 

AO307 . 

AO304 

AOMIi 

A02M 

AODOl 

Aosns 

A0306 
A0296 
A0297 
A02g8 
A03n 

A03no 

A0a37 

A0395 

A0035 

A03')1 

A0036 

A0075 

A0059 

A0D2I 

A0041 

A0I30 

A0n73 ■ 

A 0083 

A0I77 

A015I 

A0098 

A0172 

A0154 

A 00 7-1 

A0I37. 

A0039 

A073f. 

A0234 . 

A0424 
AD134 
A0359 
A 0360 
A 0044 
A0369 
A0356 
Hg3fi^ 



2 COLUNAS - Fciram. p/ Uier Jmnreiilo em 2 Cofunat, 

an CONSTRUCTION klT - Editor Grid™ em 30 iV VGA 

3D IMAGERY - Ci\3 Figirrjs Ocomflricat em 3D, 

800(1 - Fomiina Disnueieicte 360Kb com BOOKb, 

AHC FUN KEYS - Aobl do Alfahelo 1ngl»i. 

A8C TALK - Emilia a Ealar Ingt^. 

AHIIITY- Editor deTevto com GrSflcos. 

ACTAFON 1.60 -Shell para o DOS, 

ACTIVE LIFE - ARtnda c Calendarlo. 

ADM. DE ESCOCas ( ACADEMIAS Cornrole p/ Etiolas, 

ADVENTUKE 100LS KIT - Editor do jogoi de Adventure. 

AGENDA 1 .2 - Agenda e Calendarin em Pniliiguei. 

AGEnUA ElETRONICA - Aginda/CJtaidSiioem Poifl,su6(. 

AGtNOA TFI.EFdNICA - Agenda deTelelonci p Anols^W 

AGKICUL'IURAL - Controlc para Faiendai e Sltios, 

AiyiRM 2 Rel6gio Automaiito em seu Monitor, 

At.lTE len-dmcntai para icu DOS. 

AMIGA FMUIATOR EmuPador do Micro Amiga |V SVGA, 

AMIGO - Entlna □ Cfidlgo do nt-lei3 do Comumidor. 

AMNESIA - Dcmonitracjo Grlflcg/Mudcal (Sound BliUer). 

AMPLE NOTICE - Calmdarlo e Agenda. 

ANY ANGLE Editor Cfiflco. 

AQUAKELA Editor CrrAfico. 

AR| 2.2) CampacMdordc Prgrainai. 

ARJ MENU - Cornpaclador de Program jt com Menu. 

AKIISt Editor GrJII CO. 

ASrjVSYAS PUinilliaE!etr6nicadeCalcuIoi. 

ASCII EXPRESS VSrIos Ulllitarlos; Zapper, Modem... 

ASTRO - fm Mapas c CAIculoi At1rDl6gicoi. 

ASTROLOGICAL FORTUNE . CaiailaMapaiAitrolflgicDi, 

ASTROMAtiCA- Fa^.AnSliscsAstrolfigicas. 

ASTKOLOCTV'J4 I'm Manns eCSIculo! AmolSgicos. 

AT SLOW Modiflca a Vclocldade do Micto, Oom p/ logoi, 

ATIJ\S PC . Enc.clopadia GcagrSfica. 

Al.'DlO II CatSiogo para Fitii. Ditcoi LP c; CD'i. 6timo. 

AUUIOIOG . rnntrnU par.i CDi, FItai Cattete o Diieos LP 

AUlO MENU Editor de Memii [i/ira r)l$ciH. 

AVMAC Z80 - Compilador Aiscitiblcr. 

8ACKIT 7.0 Compaitador de ProRramAK. 

HAND [N THE HO.X - Editor Muiiul para Sound Blailer. 

lIANNERMANIA-OtiniDFliltar ilerAiijieCarta^ei. 

BANNER A SING MAKER - EdIInrde Faixas cCWizei. 

IIAKCODE - Editor ilc Cddigot dc Rarra, Imprlmc fliquctai. 

flASIC LINE NUMBERS Ulillrio Au>:ill» dl> GAHC. 

DATED Editor dcTexloi, 

HEMCI I MARK .1.0 - fa; niagnfiuicm do ten Micro. 

RESTWORK EdilnidpTeno, dlima, 

OILL I>0WE:I! PLLiS Fai Contabllldadc, [mile Notat Fitcaii. 

BIT FAX VR 3,4 Prog. Aiixiliar para Plara Fan, 

niTEAXVR3.9 PfOE, AuiiliarparaPiflcaFai. 



Plara Fat/Modem, 
a Pjaca Modem, 
para Piaca Modem. 



1 de Uado 



nrr fax/modem 3.7^. Pmg. Au<. par, 

mr COM DELUXE 5.3 Pmg. Aux. pa 

BIT COM MODEM &.0 Prog. Am ilia 

0001 SYS - Menu de Entraila para le 

cm' DOS Aidai sobrc o DOS. 

CAOAS1KO DE PKOGKAMAS ■ nanci 

CAROUSEL Ferramentas para DOS. 

CATALOGO Cad.iitm de Programas. 

CHTCKH faz ri Check up rleseu Micro. 6t]mo. 

CHEMICAL MOLECULAR MODELING - Aulas de Qminira, 

CI IFX r.ti Conlrnip de I mi«ao de Cheques, 

CLOCK RelCigio Auloiiiilico na Tela do Micro, 

COCO A PILOT Editor de Oeienhoi Ticnicot. 

COLLAGE tdJIor De^eiilios c Slides. 

COLOR DOS DS corci ao DOS. P/MonllDics Colorldoi. 

COMPOSER Editnr Musical. 

COMPUSHOW I -Carregalelasdi-Tndnsoilipos. 

COMF'l.iSl (OW II Carrega Telai e Imprlme. 

CONTROL ROOM Fa,; D Setup da ROMcIe teu Micro. 

CONTROLL OE ESIOQUE I - Eaz Conlrole dc Firoque. 

CONTKOI E (^E tSTOQUE 11 Contr.de Estoque em PoU. 

CROSS WORKS Fa^ Transfctenria deArqulvoi APPLiypC. 

CRYSTAL Editor de Cristais em 3 DimensBcs. 

DAN r^N JD Friilnr GrMiCD em 3 Dimenioci. 

DAP 1 ,0 V. 5& Dciproletor de logos. 

[)AP I.I V.M7 Oeiprnieior AutomSiico dejogos. 

DAIA BASE PUBLISEIER - Banco de Dailol, 

DATA BOSS 6timo H,inco de Dados. 

DATA PLUS Raiito dc Dados. 



01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
07 DD 

01 DD 

02 DD 

01 DD 

02 DD 
01 DD 
01 DD 

01 DD 

02 DD 
01 DD 

Dt no 

01 DD 
01 DL) 
Dl HD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
□7 DD 
01 DD 
07 DD 
01 DD 

03 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DO 
01 DD 
01 DD 
01 DD 

01 nn 

01 DD 

01 DD 
01 HD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
07 DD 
Q2DD 
07 DD 
01 DD 
07 D[) 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
WDD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
03 DD 
01 DD 
01 DD 
01 Dll 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 I ID 
01 DD 

01 DD 

02 III) 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 

01 DD 

02 DD 
01 DD 



A037& 
A03M 
A0366 
A0367 
A 0362 
A0IS5 
A 0368 
A0J54 
A0I87 
A026S 
A 020 5 
A0365 
A 000 2 
A 0381 
AD135 
A 0032 
A 026 7 
AO093 
A0ai9 
A002& 
A0355 
A0O92 
A0OI3 
A0071 
A0a82 
A00,16 
A0123 
A0IS6 
A047I 
A0138 
A0124 
A0014 
A0031 
A0268 
A 0063 
A0132 
A 0064 
A0125 
A0020 
A0131 
A0028 
A006a 
A0152 
A0411 
A0327 
A0022 
A0O3a 
A0119 
A0213 
A0139 
A0D4fl 
A0D^3 
A0097 
A03'i8 
A0102 
AOnflfi 
A0099 
AOKl? 
AGO 66 
A004g 
A0763 
A0120 

Aoija 

A0129 
A0009 
A0017 
A07li7 
A04O2 
A0065 
AOOll 

Aoooa 

A0033 
A0004 
A0I41 
A 00 54 
A0207 
A0211 
A032ii 
A 000 5 
A 0096 



- DAZZLE - Demonstracao GrSfica para VGA. 01 DD 

- DBASE lll-ROUTINES - VSriii Roflnas para o Dilate III. 01 DD 

- DS PROG - Fen-amentas para o DDaie III. 01 DD 

- DB SCAN - Prora-ama Ami Virus, 01 DD 

- DCOPV MENU MATIC - Auiiiiarei para Cfiplas. 01 DD 

- DEL- Fa^ D Check-up deseu Micro Computador. 01 DD 

- DESK COMMANDO 1 .32 - ferramwitas para o leu DOS. 01 DD 

- DIAGNOSTIC- ProgramaAntl Virus. 01 DD 

- DIALER - DiSrIo, Agenda eCaJEndario. 02DD 
DICIOnArIO ELETRONICO - Dicionirio Inglei / Panuguh , 07HD 

■ DIG! PAINT 2,0- Editor GrSficoAnimado, «lmo ".' 01 HD 

- DIRECTOR - Programa Auiiliar para o DOS. 01 DD 
. DISK BASE - Banco de Dadot 01 DD 

DISK CATALOGING PROGRAM - CadaSro de Programas, 01 DD 

- DISKCOMMANDO - Ferramentas p/ o DOS. 01 DD 

- DISK DUPE PRO 3.30 . 6tlmo CoplAlDI. 01 DD 
DISK DUPE PRO -1. 01 - 6timo Copi^or t;' mais Recurtoi. 01 DD 

- DISK LABEL GENERATOR 4.20 . fdilor de Etiqurtas, 01 DD 
-DISK MANAGER 4.30 - Foimatador de Winchester. BomtVXT. 01 DD 

- DISK MANAGER LABELS - Editor de Etluuelas, 01 OD 
-DISK NAVIGATOR -Shell para o DOS. Ollmo til 01 DD 

- DOS UTII rriES - ren-amenlai pj o DOS, 01 DD 
-DOS TOOLS Ferramemaj [V DOS. 01 DD 
-DRIVERCHKAAIICH Al.nhi seu D^^e, 01 DD 
' DS QACKUP PLUS - Fai Backup RSpldo do Programat. 01 DD 

EASV FORMAT- Eonnatador Especial g'maior MSpidei. 07DD 

. EASY INVFTORY - Controlador de Etlonue, 01 DD 

- EDITOR DEmquETAS Edlta Ellquctas. 01 DD 

- El. ETRO NIC WORKBENCH Ed. de CircuTtoi Eletrflnlcos,(VGA}01 HD 
ENVELOPE LASER ■ Edila e Imprimc Envelopes. 01 DD 

- ESTATISTIC CONSULT Cileulos Estafistlcos. 01 DD 

- ET-MASTER - Ertilor de tlinucl.is tj Gr^ricos. 01 DD 
EXPRESS CHECK - llanco dc Dados c Controtc Bancirlo. 01 DD 

- EXTOK 2,09 Controle de Estoniie em I'ortuguSt, 01 DD 

- ED READ - Eoimau discos 3eOKb c 1 .2Mb com i capacidade, 01 DD 
-ED-READ l,88-Vers3oMelhoraiIadeite6llmoronmalador. 01 DD 

- FACIL - Edilor de Tentos cm Porlugu^s 01 OD 

- FANCY LjSBELS - Editor dc Eliquctas. 01 DD 

- ^A^fTAVISION Editor GrSflco c/ Anlma(6es, 01 DD 

- rOGOS - EcR-amcnta p/ Preserrar teu Monitor. 01 DD 
FORM TOOLS 2.1 - Ferramentas (Vo DOS, 01 DD 

-FORMATMASTFR A COPY MASItR- Foimatador Especial, 01 DD 

- I RANK 387- Emula Co-Procetsador p/ 31)6, 01 DD 
-GENESIS7,1 GeradnrdeRelatfirlos para Clipper 5, 01 DD 

GLANCE DOS SHELL 6timo Menu [tf icui Programas (VGA). 01 DD 

'■ OIDD 

01 DD 
OIDD 

01 HD 

02 DD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
01 DD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
07 DD 
OIDD 
01 111! 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
01 HD 
07 HD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 
01 HD 
DUiD 
OIDD 
OIDD 
OIDD 



GRAPH IN THE BOX Editor GrMlco. 

GUL^ DESAO PAULO Gula TiirfsDco da Cld. deSSn Paulo 

HARD DISK UTILITIES FetramenUs p' a Winchester 

HAUNTED I lOUSE SOUNDS ■ Program.! |V Sound Blaster. 

HYPER DISK Fcrramemap/oDOS, 

INVSGF - Compressor rte Arqiiivos, 

iiVViCi: 3D Editor Grafico CAD em 3 DlmcnsOci. 

IMAGE PRINT Fenamenta [V sua impressora. 

IMPOSTODE RENDA Au.iliar par.ia Imposto de Renda, 

TTALIAN TEACHER - Aulas de llaliano. 

|.M. PIAYFR - Editor Musical para Sound [ll,i«cr, 

JAPANESE -Aulai de|aponcs. 

LI lARC 7.1 [:omp,ictador de Ptogramas. 

LABELS PRO Editor de Jtiquctas com GrSflcos. 

L^ai 1 S UNI IMITID I - Oliino Editor de Ftiqurtas. 

LABELS UNLIMITED II - 6limo Ed. dc Ltiquetas cj f Recuisos 

LrrrER WRITER - rdimr dpTevtos. 

1 ISTADOR DE DIRFT6RI0 . Fen-ament.i |)ata o DOS, 

LOCKSMITH I'C- Copiadorcom vArins Recijisos, 

LOTTO FEVER Au.iliar para Joros Lotfricos, 

LOTTO PROPHET- AuHilarpar.ljHgov loltriro^. 

lYRA - Editor Musical para a Sound Blaster, 

MANNEQUIN - Editor GrSftcn para VGA, Olirao "! 

MAX-FORMAT - Tnmiala Disiiurtes cnni mais capacidade 

MACIAS-lchiiiBeTarot. 

MAIL MONSTER Fdilor lie Ftiqiietas, 

MICRO ASSEMDltR Mom.idorAKembler, 

MICRO REGISTER - Fdilor de Textns com vArios Kecursos. 

MICROCAP Fenaracnlas para a DOS. 

MOD PIAY Programa Musical ii/ Speaker ou Sound Blaster, 

MOD. PlAY II PiDgrama Musical nara Sound Blaster, 

MONOIOC Ferramentas para a Sounil Blaster, 

MOUSE TOOLS . Eerramemas [lara o DOS. 

MR. LABEL - Editor de Ftinuctal, 

MUSICAL - Edilor Musical, 



A0745 - MUSICAS P/ BAND IN THE BOX - Mflslcas (Sound Blaster). 01 HD 

A07O5 - MUSICAS P/ VISUAL COMPUSER . Mflslcas (AdLib), 03 HD 

A0260 MUSICIAN - LdHor Musical para a Sound Blaster, 01 HD 

A0715 - MUSICS (-.MOD) -VlriaiMlillcai para PropamatMullcall, 18HD 

A0254 MUSICS (-.SAM) - Vlrias Miisicas para Programas Mustcalt, 01 HD 

A0399 - NEVER LOCK 92 Dettravadot de logos 01 DD 

A0477 - NEVER LOCK 93 ■ DeOravadorde Jogos, iStlmo !!!. 01 DD 

A0050 ORBEEER Enclclopidla do Mapa Eilelar, 6t<mo i^' (VGA) 04DD 

A0160 - PAINT SHOW - Etfitor GrSficD com vSrlos Recureot. 02DD 

A02O<1 PC MENSCH - Enclcloptdla do Corpo Humono (VGA) 01 HD 

A0010. PC DEAL - Banco de Dados. OIDD 

A02SO PC GLOBE 4.0 ■EnciclopfdlaCeogriflca. 01 HD 

A0109- PC HELP -Di Aulas para Iniciantes. 02DD 

A0007 - PC ILUSTRATOR . Editor GrStico com vSrios Reoirsoi, 01 DD 

A0133 - PC ORGANIZE - Cria Menus [V Can^egar Programas, Otlmo 1 OIDD 

A0121 - PC PAYROLL . Foiha de Pagamemo. Con^jlelo M! 02DD 

A0044 - PC TISIES - Fai urn Check-up Gcral dc seu Micro. 01 DD 

A0091 - PICTURE U\BELS 2.1 - Editor de Etiquetas. 01 DD 

AOl S3 - PK ZIP 1 ,01 - Compactador de Programas. 01 DD 

A0338-PKZ1P 7.04 - Compaciador de Programait/mals Recutios. OIDD 

A0009 PLAY 4.10 Progra ma Musical. OIDD 

AOOaa ■ PLAYVFAR - Edilor Musical para Sound Blatter, 01 DD 

A0O16- POLIi-OT - Auxlllarpjra[ogai da Lotcrla. OIDD 

AOOOa . PRINT MASTER - Editor GrSflco de FalKat, Cailaies e Cariact. 01 DD 

A0030 - PRIVATE OOOKKEPEER , Banco de Dadot. 01 DD 

A00O3 - PROFESSIONAL CAM CAD Edilor Grafico de CAD. 01 DD 

A0262 - PROFESSIONAL FILES - Prngrama de Mala DIreta, Comple!o < 01 HD 

A0027 - PROFESSOR PC ■■ Aulas para Inlclantes do Mundo PC. 01 DD 

A0029 . PRONTO 2.0 - FichSrin em Portiigufrs, 01 DD 

A0393 - PS POOLS . Gerenclador deMemflrIa para XT com 2 Megas, OIDD 

A0117- PYTHON MLISIC Programa Mu ileal para Sound Blaster. OIDD 

A031 3 . 0.387 Emulador de Co Processador para PC 386, 01 DD 

A0061 -Q,A, PLUS- SISTEM PERFORMANCE- Chock-up Wo Micro. OIDD 

A029O - QUICK-LAN - fai Comiitilracao entre 2 Micros, Otlnio !!! 01 DD 

A0425 - RAW COPY Deslravadorde Dlvcttoi logQl, E«celente III 01 HD 

A0087 - RECONFIG - Menu para leus CONFIG.SYS. 01 DD 

A0759 - SC FX . Programas Musicals para Sound Blaster, 01 HD 

A039a -SC FXUPDATtDRIVER Complemenio n' Sound Commander OIDD 

AD158.SCAN ANTI ViRUSV,9.15VltM Ollmo Pron-am a Ami Vitus. 02DD 

A0419 - SCAN ANTI VfRUS V,9.1 7 V106 - VersSo Atual do Ami Virus. 01 HD 

A0144 -SCOPTRAX- Editor Sonoro para Speaker e Sound Blaster. D7DD 

A02S2 - SEQUENCER PLUS GOLD - Edilor Musical |V Sound Blaster. 01 HD 

A0258 SI low PARTNER Ed, CriifitoAnimado i/ Sons p^S. Blaster. 01 HD 

A0017 SISIEMADEORCJVNIZACAODE DISCOS Ed, de Etiquetas, OIDD 

AODHO- SKYGIOBE - Desenha Mapai Estelarei, OIDD 

A0419 - SLIDE GENARATOR . Ajuila na Editoracln de Slides, 01 ill) 

AOl 63 SMART WORKS - Edilor de CircuTlos Elelr6nicos. 03 DD 

A0040 SOFT MIDI - Prop-ama dc Cadastro. 01 DD 

A0420 SONG WRIGHT III . Editor Musical para Sound Blatter, OIDD 

A0233 SOUND nmSTER PRO UTILniES renamentaiQfS.alaitcr, OIHD 

AOllfl SPECTRUM EMUIATOR. Emulador do TK-90X (VGA), OIDD 

A0J16 SVGA IfTILTTIES - Eenamentai p' Monitores VGA e SVGA. 01 HD 

A0391 TBAV 6,03 -Programa Antivirus que DelectaeApaga Virus. 02DD 

A0417 -1DAV 6.08 , VertJo Atual desle Poderoso AntI Virus 01 DD 

A0I93-TEIASC,BMP) Telas GrSflcas, 09DD 

AOl 78 . TEIAS (-.GIF) - Telas Grilical, 09 DD 

A0174 1CIASC.PCX) Telas GrS fleas. 04DD 

A0ia7 TELAS PORn6 - Telas PomogrSflcas. OfiHD 

A0319 TFIEMATE 3,10 Progr.Tma AuiiDar para Placas Modem. OIHD 

A0320 1EL1,'(3.12 - Programa Auiiliar para Placas Modem, OIDD 

A0034 TFSIE DE EQUIPAMENTO - Far ChcA-up de seu Micro. 01 DD 

A0O53 - TFTRA COMPOSER Fdilor Musical [V Sound Olasler, 6tlmo I 04 DD 

A0103 IHE DRAW 4.30- Editor CrSIi CO, OIDD 

A02'I3 1KACKBLAS1LR 3.0- Editor Musical para Sound Blaster, OIHD 

A0373. TURBO DESIGNfR Fdilor GrSfico com vSrl 01 Recurs OS. OIDD 

A00a4 TYPING lUlON 3 . Aulas [V Inicianles no Mundo PC. OIDD 

A024I UN RFAL Demo GrSflco/Muslcaip/ Sound Blaster e VGA 02HD 

AOOas VGACOPY4.5-rttimoCopiador, tuncionatambiraCGA, OIDD 

A0426 VGACOPli- PRO 5.0 - Fxelenttf Copiador, c/ t RecursDS (VGA). 01 }iD 

AOIOn. VG\ PHOTOS 9 1 -Idas Gralicasnf VGA. OIDD 

AOIOI -VGA PHOTOS » 7 -Telas Gialicai n' VGA, OIDD 

A0073 VIDEO TEXTO VTX - Prog, Auiiliar p^Modein^'ideoTeilD. OIDD 

A0077 VIRUS SAFE A 07 Programa Aiill-Vlrm p/ Detector Vlriis. 01 DD 

A0015 ViRUS DIMO Demontra^in dc alRuns vims de eompulador, 01 DD 

A024'l VISU At COMPOSER Edilor Musical nf Adl lb eS. Blaster. OIHD 

A0418 VISUAL PLAYER 7.0- Ollmo Ptog, Musical p/ Sound Blaster. OIDD 

A0072 VOYEIIiA- LdltorMuilcaln'SoundBlaiier. OIDD 

AOIOB - WHACKER TRACKER 1 .01 - Programa Musical p/ S. Olasler 01 DD 

A0015 XENOCOPY- Copla Programas de Micros de 8 Bits. OIDD 

A0422 XT UTILITIES Ferramentas para PC -XT. 01 oaf 



APLICATIVOS PARA O WINDOWS 



A0769 1000 ICON ES Mali iconet para seu Windows, OIDD 

A0I71 -AFTFR DARK Presciva seu Mnriilor com vWos GrSficos, 03DD 

A0I64 AFTFR DARK 11 Preserva seu Monitor com GrSf, e Sons. OIHD 

A0069 ALMANAC . Ageiida Coinpleta para a Windows, 01 DD 

A03a9 APORIAFORWINDOWS Programa Shell para Window's. OIDD 

AD094 Bfl VIFW dn-egador de Tolas de virios formalos. 01 DD 

A0347 BIT FAX FOR WINDOWS Auniliar para o Fax. 01 DD 

AD376 CAKEWALK PRO Fdilor Musical para Sound Blaster, OIHD 

A009S D SOUND 2.0 - Editor Musical para Sound Blasler, 01 DD 

A0341 niRETORY INFORMATION Intorra. Compl. do Dlretflrlo. OIDD 

AO403 ENCORE Exelente Fdilor Musical para Sound Blaster, 02 HD 

A0370 ENCRYPI FOR WINDOWS - Cripiografador para Windows. OT DD 

A0373 rZ SOUND OtImo Edilor Sonoro para Sound Blaster. 03 HD 

AO406 FINALE Fdilor Musical c/ V.lrios Recursos (Sound Blaster) D2HD 

A0347 IISII3 Preserva seu Monitor com helot GrJJIicos OIDD 

A0339 FMSONGPIAYER Editor Musical para a Sound Blaster. OIDD 

A041D FONTS FOR WINDOWS lil Novas Fontes de Letras, 01 MD 

AO'in ^O^^rsFORWINDOVVS IIJ -Mais Eonles de Letras. OIHD 

A040S ICON DO IT DiversoslconescomAnlmacao. OIHD 

A0314 ICONIIFAR-IT VSrios If ones Ammados e com Sons. OIHD 

AOl 32 ICON FOR WINDOWS Varios Iconcs para oWindois-s. OIDD 

A0333 LIGHTNING roRWINpoWS 6llmo Editor GrSdcD. 07i-iD 

LA031 - A^S lER TRAX PRO O.imo Erlilor Musical n/ Sound m.,.,er. 01 lir. 



A0429 . MID 2 MOD - Transfonna Musical '.MOD cm ■,MIU , 01 HD 

A02 1 7 - MIDI COLLECTION »1 - Musicas p' Windows (Snuiid Blaster), 01 HD 

A02 13 - MIDI COLLECTION 0? - Miisicas ii/ Windows (Sound Blaster). 01 1 ID 

A042S MIDI COLLECTION n3 - Miisicas p/ Windows (Sniinil Rl.ister), OIHD 

A0379 -MIDI SEQUENCER- Edilor Sonoro para Sound Blaster, 01 DD 

A0408 - MIDI SOFT STUDIO 6llmo Fditor Sonoro para StKind Olasler, 03 HD 
AOl S7 MOD PlAY FOR WINDOWS - Toea Musicas dc E«eiisao MOD. 01 DD 

A0343 - MONTAIN FRACTAL - Editor de C^iUzn em 3 DimensSes, 01 DD 

AD350 MORE ICO Dlversos Iconcs. 01 DD 

AD379 -MORE WAVES I - VSrlos EleilosSonorospara Windovi-s. 05 DD 

A0384 MORLWAVESIl Mais CicllosSonoros para Windoivs, 06DD 

A03^1 - MORTGAGE CALC - Planilhadccatmlos, 01 DD 

A0349 - MOVE TOR WINDOWS Coplador para o WIndmvs. 01 DD 

A037I -MSC STEREO -Ed, Musical <;?vSrios Kecursos (Sound Diaster). 07 HD 

A0261 -MUSICS (OR WINDOWS Diversas Miisicas jV Sound Blasler, 01 HD 

A034'l N)'s FILE FINDER Compactador de Programas, 01 DD 

A0345 . NO MORE DOS - Icones para Programas DOS. 01 DD 

A0J5S PKZIPFORWINDOWS-Compaeladordc Programas. OIHD 

A0377 - PASSPORT MUSIC 6tiitio Edilor Musical para Sound Blaster, 03 HD 

A0346 - PICTURE ABC - ProRrama Educaeion.il infanlil, 0) DD 

A0203 - POWER TOOLS I en-amenlas para seu Windows. 01 1 ID 

AOl 17 - RffLOW Editor de Tluiograma, OIDD 

AQ35Z - KESGAU5E- Indicao OuatidadedeMemftria Lonsumida OI DD 



A041 6 - SCREEN ANTICS - Presciva o Monitor c/ E'eltos CrSflcot. 
A007a SOUND FOR WINDOWS- Efcilos Sonoros para o Windows. 
A0400 - SOUND PRO FOR WINDOWS Editor Musical p/ Windows. 
A0331 SOUNDTOOL 2.6. Edilor Sonoro para Sound Blaster. 
AD237 - SOUNDS C.WAV) - Efeilos Sonoros para Windows. 
A0398 STAR IKEK SOUNDWAVES - Efeitoi Sonoros do Filme, 
A0328 SYNTH MANAGER - Editor Musical para a Sound Blaster, 
A0397 - TERMINATOR 2 SOUND WAVES - Efeitos Sonoros do Filme. 
A0316-TIME TRAM RelagloAutomMIco para o Windows, 
A0330 . THE DRUMS 4.0 -Editor Musical para a Sound Blaster. 
A034B - THE MOON lOOC ■ InfornMtlvo ComplflO Lunar. 
A0239 TRAX2,I9 - Editor Musical nara a Sound Blaster, 



Trabalhamos Tambem com a linha AMSGA 



OIHD 
OIDD 
OIHD 
OIHD 
OIHD 
OIHD 
OIDD 
OIHD 
OIDD 
OIHD 
OIDD 
07HD 
AD372 -WCOLDIE TOR WINDOWS - ArimacJo Crifica of Windows, OIDD 
AD34n - WAVE AFTER WAVE Edilor Sonoro para a SounJB latter, 01 DD 

AD076 WAVELDir- Editor Sonoro para o Windows, OIDD 

A0353 WIN OASE Banco de Dados para o Windows, OIDD 

A032I WIN FA,K LITE- Programa Auxlllar para Fax, OIDD 

A0430 WINIAXPRO- PfogramaAu.iliarparaoFai, OIHD 

A0335 - WIN MASTER - Editor GrSfleo com VJriot Rceuiios, 03HD 

A020a- WIN WAVE - Efeitos Sonoros para seu Windows. 03HD 

A0247 -WINDOWS SECRETS Errramentas para o Windows, 03HD 

A0246 WINDOWS UTlLlTiES- Fenamenlas para o Windows, OIDD 

^032^VINF^Cyjogmrj^jJfico£ar^Windf™^^^^^^Om^ 
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'2§§ , temos as Ultimas Novidades II! 



Promogoes 
das F(Srias: 



1-> A cada 10 Disguetes comprados voc3 ganha 1 Disguete DD Gravado. 
2-> Ou h cada 15 Disquetes comprados voc6 ganha 1 Disquete HD ou 2 Disquetes DD Gravados. 
3-> Na compra acima de 30 Disquetes voc6 ganha 1 Kit Limpeza para Drive. (Protno^ao Limitada 11!) 
4-> Na compra aclma de 50 Disquetes voc§ ganha 10 Disquetes DD ou 5 Disquetes HD Gravados. 



5-> Compras Aclma de CR$ 10.000, 00 vocd paga com 2 Cheques (1 no Ato + 1 para 15 DIas). 
6-> Se Nesta Edigao da Hevisla voc6 encotrar alguem do Sao Pauio qua Venda Mais Barato, i 



N6s Cobrimos a Oterta 






PROGRAMA 



Implemente urn gerador de combinagoes generico 



Gerador de 
combina9des 



Micro: PC XT/AT 

Memdrla: 640 Kbytes 

Video: CGA 

Unguagem: Qbasic 

Requisites: Nenhum 



Noelson A. Duarte 



Apos conversar com urn amigo sobre um algoritmo para 
um gerador de combinagoes generico (para qualquer valor 
de N e R), pensei bastante ate encontrar uma solugao nao 
recursiva, com bom desempenho, exigencia de mem6ria 
minima e tamanho de elementos variavel. 

princTpio basico de funcionamento consiste num vetor 
de inteiros com tamanho R, onde serao armazenados os 
Indices dos elementos a combinar. Para cada coluna ha um 
valor limite destes indices {N-R+i, onde i e a coluna), assim 
basta comparar os valores do vetor com os limites e fazer as 
trocas necessarias. Para umamelhorcompreensao, o leitor 
poder& fazer manualmente a combinagao dos numeros de 
1 a 5 em grupos de 3, de modo que ao final ele obtenha uma 
matriz de 10 linhas por 3 colunas ordenada. Partindo desse 
princTpio, consegui 6 variagoes para o algoritmo, entretanto 
nao constate! diferengas significativas entre seus 
desempenhos. Usando uma boa linguagemde programagao. 



o leitor podera fazer adaptagoes para manlpularvetores de 
outros tipos de dados (reais, estruturas, ponteJros). 

Implementei o algoritno em linguagem C e QBASIC. O 
executive! da linguagem C ficou com a metade do tamanho 
do seu correspondente em QBASIC, alem de rodar duas 
vezes mais rapido (em muita coisa os maniacos por C tem 
razao). 

Apresento um programa em QBASIC para teste do 
algoritmo, implementado na rotinacombinaDados. Escolhi 
o QBASIC porque todos que usam o DOS 5.0 poderao 
executa-lo. Fafam bom proveito mas, por favor, por uma 
questao de hosnestidade, nao esquegam de citar a fonte. 



NOELSON A. DUARTE eLicenciado em Ftsicapela UFRPE, na 
drea desde o tempo dos cartdes de 80 colunas. Programa 
em C. FORTRAN, BASIC e CLIPPER, 



K&l 




'Objetlvo! Testar a. rotina 


FOR j = 1 TO n 


comblnaDados { ) 


PRINT "Entre cam o element© "; j; ": 


'Autor: Noelson A. Duarte - Data: 




Nov 93 

' $DINAMIC 


INPUT "", dados$(j) 
NEXT j 


1 

DECLARE SUB combinaDados (dados$ () , n. 


CALL comblnaDados(dados$ () , n, r) 
PRINT "N = "; n; 


r) 

DECLARE FUNCTION COinb# (p, q) 


PRINT ", R = "; r; 
c# = comb#(n, r) 


CLS 

PRINT SPC(25); "*** Gerador de 

Combinacoes ***" 


PRINT ", COMBINACOES = "; c# 

PRINT 

END 


PRINT SPC(25); "*** Por: Noelflon A. 




Duarte ***" 

PRINT : PRINT 

INPUT "Entre com o valor de N: ", n 


FUNCTION corobtt (p, q) 

'Rotina para calculo do numero de 

combinacoes ' 


INPUT "Entre com o valor de R: ", r 


1 


DIM dados$(n) 


cl# = 1: c2# - 1 


IF r > n THEN PRINT "R deve ser menor 


VmiLE q > 


ou ic 
IF n 
"Coml 


rual a N I": END 
= OR r = THEN PRINT 
)lnacoes = 0": END 


cl# = cl# * p: c2# = c2# * q 
p=p-l:q=q-l 
WEND 



50 MICRO SISTEMAS 



coitib# = (clft / c2tt) 


WHILE m(l) < 1(1) 




END FUNCTION 


flag => 

FOR i = 1 TO r - 1 




SUB comblnaDados (dados${), n, r) 


IF (flag) THEN 




' Rotlna para combinacao de N 


m(i) = m(i - 1) + 1 




elementos R a R 


ELSE 




' Autor: Noelson A. Duarte - Nov/93 


IF m{i + 1) = 1(1 + 1) THEN 




' Parametros : dados$() - vetor de 


m(l) = m(l) + 1 




strings com elementos a combinar 


flag = 1 




' n - numero de 


END IF 




elementos a combinar 


END IF 




' T- - *-«Tn«Tl^« d"^ 


PRINT dados $(m(i)); SPC(l); 




grupo 


NEXT i 




' Observacao: Pode e deve ser usada 


IF m(i) = l(i) THEN 




total ou parcialmente. 


m(i) = m(i - 1) + 1 




' desde que o nome do 


ELSE 




autor seja citado. 


m(i} = m(l) + 1 




DIM m(r), l(r) 


END IF 




IP n >= r THEN 


PRINT dadosS(m(l)) 




FOR i = 1 TO r 


WEND 




m{i}=i 'm(r): indices 


ELSE 




dos elementos a ccanbinar 


PRINT "Nao ha' combinacoes I " 




l(i) = n - r + i ' l(r): maior 


END IF 




valor do indice na coluna i 


END SUB 




PRINT dados$(m(i) ) ; SPC(l); 






NEXT i 
PRINT 




D 



RAISFERB^ 



SHAREHOUSE TEL, 031-496-6840 



A PRIWIEIRA SHAREWARE DAS GERAIS - BELO HORIZONTE-MG 



1/ LXCLUSIVO PAHA PC. XI h AT 

Mihonaiu catAloco CRArtnTO 

MdAlENDtMOS A /"£ AS 24,00 MORAS 
U PA GUF SOMEN J L QUANDO RECEBER 
ki Af^dS AS 21 00 MORAS LIGUE A COtiRAN 
UFAQA SCU PEDtDOPOR TELEFONE OU hAX 
U HFMfzU MOS HI IJ PFDIDO EM MbNUb Ut 24HS 
mJ LAN^AMLNTO SIMULTANEO COM tLUKOi'A T USA 



FA^A J A O SEUPEDIDO ! 

031-496-6840 

A V. XANGRI'JA, 75 - C125 - BRA UNAS 

BELO IIOIUZONTE - MG 
CEP: 31.365-640 



PREgO POR DISCO (INCLUSO) 
360 DDCR$ 610,00 
1.20 HD CR$ 860,00 
1.44 HD CR$ 950,00 

OBS; PR Egos vALiDOS ATE 28/01/94 



LANQAMENTOS 


MORTAL KOMBAT 


03fHD 


SH/VDOWCASTER 


06;hd 


DOGFIGHT AIR DUEL 


04/HD 


BLAKE STONE 


02/HD 


TERMINATOR RAMPAGE 


06/HD 


LEGENDS OF KYRANDIA II 


06/HD 


CHESSMASTER 4000 WINDOWS OZIHD | 


STAR TREK JUDGMENT RITES 


HMD 


CYBERACE 


06IHD 


INDYCAR RACING 


03AHD 


DOOM 


04rHD 


ACES OVER EUROPE 


03/HD 


ALONE IN THE DARK 11 


09/HD 


BWING 


OlfrlD 


GABRIEL KNIGHT 


11/HD 


SAM & MAX 


07/HD 


SEAL TEAM 


02/HD 



ALIEN BREED 01/HD 

TORNADO 03/HD 

EPICPINBALL 02/HD 

ROBOCOP 3 04/HD 

TONY LA RUSSA BASEBALL II 06/HD 

PRIVATEER * SPEECH PACK 09/HD 

ULTIMA UNDERWORLD 2 05/HD 

WAYNE GRETZKY HOCKEY III 05/HD 

RAGS TO RICHES 07/HD 

SAN FRANCISCO SCEN FS 5-0 oe/HD 

COBRA MISSION OS/HO 

STUNT ISLAND 06/HD 

SHADOWORLDS 02/HD 

EIGHT BALL DE LUXE 02/HD 

LASER SQUAD 02/HD 

ROME PATHWAY TO POWER 02WD 

ERIC THE UNREADY 04/HD 

RINGWORLD 07/HD 



FREDDY PHARKA'S FRONTIER OSMD 

WAR IN THE GULF 01/HD 

THE LEGACY 07/HD 

SHADOW OF THE COMET 05/HD 

SYNDICATE D5/HD 

WINO COMMANDER ACADEMY 03/HD 

CAESAR DE LUXE 02/HD 

AMBERSTAR 05/HD 

BLADE OF DESTINY O^IHD 

DARK SIDE OF XEEN 08/KD 

PROTOSTAR 04/HD 
BUZZ ALDRIN RACE IN TO SPACE 07/HD 

FLASHBACK 02/HO 

SHADOW OF YSERBIUS OS/HD 

ISHAR II MESSENGER OF DOOM 02/HD 

THE LOST VIKINGS 01/HD 

SIMFARM 02;HO 

DARK SUN 05/HD 

EMPIRE DELUXE 02/HO 

LEMMINGS TRIBES 02/HD 

NHL COACHES CLUB FOOTBALL 03/HD 

STAR WARS CHESS 14;hD 

RETURN OF THE PHANTON 05/HD 

JURASSIC PARK 04mD 

SPEED RACER 03/HD 

COMANCHE MISSION 03/HD 

BETRAYAL AT KRONDOR 07/HD 

MANIAC MANSION II 06/HD 

MICKEY FOLLOW THE READER 03nHD 

MIG 29 FOR FALCON 3.0 03/HD 

RETURN T0 20RK IZWD 

FLIGHT SIMULATOR 5.0 02mD 

LEISURE SUIT LARRY VI OSMD 

STRONGHOLD KINGDOM SIMUL 02/HD 

LANDS OF LORE 08/HD 

SPACE HULK 04/HD 

PIRATES GOLD 06/HD 

E MUITO MAIB PARA VOCE I 



SHAREWARE 



FUNPACK 



CIduaa Slqu^ra 

E porfatar em diversao no micro, a Edttora 
Perseus comercializa um pacote de produtos 
shareware, vottadosjustamente para o lazer 
e ervtretenimento: o Fun Pack. 

Naverdade,esteproduto§umacoletanea 
de clipart, fotos digital izadas, mOsicas (s6 
para quem tern placa de som), demos de 
jogos e tamb^m alguns jogos. 

ponto forte do pacote e uma animagao 
produzida pela Atari, onde um gato se 
transforma em diversos person^ens. At6 o 
Sr Spock d& ar da sua graca. final 6 
totalmente previslvei, na melhor linha dos 
desenhos animados. So esta animagao ja 
vale pacote. 

Apesar disso, o Fun Pack ainda possui 
outros pontos fortes, como o demo do jogo 
Indiana Jones. As fotos digttalizadas sao 
tambdm interessantes, masasclipartsdeixam 
a desejar. Nao tanto pela quantidade, ja que 
nesta cU'ea o muito ainda e pouco, mas pela 
selegao das figuras - sao simples e 
encontraveis em qualquer tipo de banco de 
imagens. 

ponto fraco deste pacote sao os jogos 
shareware. Distante alguns anos luz das mais 
recentes produ?oes neste setor, o Fun Pack 
provavelmente nao ir^ acrescentar nada a 
suacolegaodegames. Osjogosafxesentados 
aindaestaonaeradoCGAem4cores. £uma 
pena, pois nao fosse por este detalhe, o 
pacote seria integralmente fun. 

Editora Perseus Ltda 
Caixa Postal 12.369 
22020-000 Rio de Janeiro - RJ 
(021) 255-4406 

PLUG-IN 

Antonio 
Marcelo 
Fonseca 

Sem querer in- 
vadir o espago do 
meu amigo Magno 
Rlho(companheiro 
de palestras e papos mil sobre Windows X 0S2), 
resolvl dar um pequeno toque a respeito de um 
shareware muito simpatico e extremamente 
pratico para o Windows, ele se chama Plug-In. 
Da empresa Planet Grafters Inc.. o Plug-In foi 
una resposta as minhas preces para melhorar a 
capacidade do Program Manager. Eu ficava 
extremamente aborrecido com certas limita^oes 
do shell padrao do Windows. Tentei certa vez 
usar PCTools para o Windows, que prometia 
contomar as minhas dificuldades, mas com o 
espago em disco diminuindo e as constantes 
recla-magoes do pessoal que trabalhava comigo 
("p6 este Windows ta parecendo uma an/ore de 
natal", ou do tipo "cadeogrupodeprogramas do 
CorelDraw?!!!"), tJve que tirar este software da 
maquina. 




Muitosmesesdepoisdetristezaedesilusao, 
um grande amigo meu chega a noite em minha 
casa e me presenteia com um disco de shareware, 
contendo uma sSrie de utilitarlos. entre eles o 
Plug-In. Depois da tradicional triagem, fiquei 
somente com o Plug-In e um outro soft que 
oportunamente comentarei. 

Instalei o Plug-In e pasmem, ocupou apenas 
324K em meu Hard Disk, comparado aos quase 
12 Megabytes do PCTools, era um alivio. 
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Para minha sur-presa, ao invocar o meu 
Windows uma tela do Plug-In Invadiu o meu 
Program Manager. Imediatamente a opgao de 
registro se tornou ativa e perguntava se eu 
queria me registrar agora, como eunem con hecia 
software mandei ignorar esta opgao e comecei 
a trabalhar. 

De cara a tradicional setinha do Windows foi 
modificada para uma maozinha, minha surpresa 
nao paroual.Aochamaro meu Word, a tradicional 
ampulheta foi substituida por um relogio do tipo 
Carrilhao. Bom, se o programa fizesse so isso, 
seria mais um enfeite para o Windows que 
sobreveviveria mais algumas semanas no meu 
Hard Diske seria deletado logo em seguida. Mas 
notet que algumas sutis mudangas ocorreram. 
Ao abrir meu menu Windows deparei com algumas 
opgoes que nao existiam antes, uma delas a Tile 
Horizontally, ou seja um lado a lado no sentido 
horizontal e a MInimaze All Groups, ou seja 
mtnimizar todas as janelas simultaneamente 
dentro do Program Manager. Opa peral! o 
programinha ja comegou a interessar. 

Ao minimizar meu Program Manager o icone 
tradicional foi susbstituido por um icone- espe- 
cial, mostrando quanto eu tinha de recursos 
disponivets no sistema e quanto de memoria eu 
tinha no meu modo 386 enhanced. 

Maximizei ajanela e comecei a explorarmais 
OS menus. Suigiu um menuchamado QuickRun, 
abri e encontrei uma serie de aplicagoes do 
Windows, cliquei em cima e sem precisar abrir a 
janela correspondente, nem utilizer seu icone, 
ela foi iniciada. De cara instalei ali meu Word 
para Windows e algumas aplicagoes Dos como o 
velhoXtgolddeGuerra.Esterecursodechamada 
rapida eu sempre sentira falta, ja que a janela 
Startup do Windows, nunca foi de meu agrado 
{iniciar aplicativos logo na partida do Windows 
pode ser interessante, mas 90% dos cases, a 
maioria nao e utilizada. ficando a memoria cheia 
e OS recursos do sistema diminuidos). 

Continue! fugando e fui dar uma olhada no 



menu Options. Deparei com a opgao de registrar 
Plug-In (Register me!) e outra de configur&-lo 
(Configure Plug-In), esta ultima permite a voce 
nao so adicionar novas rotinas de chamada de 
softwares noQuickRun do Plug^n, masconfigurar 
todas as opgoes do programa. inclusive mudanga 
de cursor e icones. Mas o que me chamou a 
atengao foram duas outras fungoes que ali 
encontrei: Save settings Now e System Info. 

Uma das coisas mais chatas no Windows e 
se voce faz alguma mudanga de Lay-out. a 
sessao de trabalho deve ser terminada e 
novamente colocar no ar o Windows para que 
elas sejam validadas nos seus respectivos INI. 
Muitas vezes esquecia de ativar a opgao Save 
Settings on Exit, e ao voltar estava tudo 
dessarumado. Com a opgao "Save Settings 
Now" do Plug-In elefazuma atualizagao dinamica 
nos INl. permitindo que as mudangas passem a 
valer ON-LINE! Ate que enfim, fiquei livre de um 
dos mais inconvenientes problemas que 
enfrentava numa sessao de trabalho. 

JSoSystemlnfodo Plug-In. permite visualizar 
uma serie de informagoes dos recursos do 
sistema, tais como: tipo de mouse, 
microprocessador, etc... e outras detalhadas a 
nivel de recursos de GDI. Sistema e o mais 
importante: memoria, mostrando quem esta 
gerenciando o que no memento. 

Pronto, se o programa fizesse so isso. eu ja 
estaria contente, mas ao dar uma passada no 
menu RIe deparei com uma opgao interessante: 
a Groups. 

Esta fungao e um gerenciador de Grupos de 
Programa que faz operagoes de armmagao. 
validagao. e de inicializagao no Startup, chega! 
Parava por ali, aquele sharewarezinho sem 
vergonhade324Kmeconquistara por definitive! 

Mas Plug-In me resen/ava ainda uma 
surpresa final . Um certo dia numa pesada sessao 
de trabalho onde o Word 2.0. CorelDraw 4.0 e o 
PageMaker 5.0 estavam simultaneamente no 
ar, Plug-In me alertou no meio de uma operagao 
que OS recursos do sistema estavam abaixo de 
30% e que eu teria que tomar cuidado com 
minhas aplicagoes ativas, pois caso contrario 
isto poderia perder alguma informagao. 

Definitivamente a partir dai o Plug-In entrou 
no rol dos softwares indispensaveis para 
ambiente Windows em meu microcomputador. 
Sem sombra de duvida este shareware que alem 
de ser poderoso e ter um prego bem amistoso 
(US$ 20,00), adicionouuma serie deopgoesque 
Program Manager precisava (nao e a toa que 
ele coloca na sua tela inicial a seguinte frase 
"The Windows Program Manager Made Better"). 

Para maiores informagoes e registro do Plug- 
In, enderego da Planet Grafters e: 



Plannet Grafters, Inc. 

2580 Runic Way 

Alpharetta. GA 30202 

USA 

telefone Voz.fax e da BBS sao os segu/ntes; 

Voz :(404)740-9821 (OS Eastern U.S. Time) 

fax : (404) 740-1914 (24 haras no ar) 

bbs (404) 7403583 (14,4 KBPS; 24 lioras no 

ar) 



52 MICRO SISTEMAS 



CLASSIC SOFT TEL /FAX (01 1 ) 875-4644 

RUA JOAO .CORD EIRO. 495 - FREGUESIA DO 6 - SAO PAULO -CAPITAL - CEP 02960-000 




pedido no cofieio da sua cidade. 



FA;A 3EU PEDIDO: Par tdefona, fax ou carta. 
FORMAS DE PAQAMENTO: 

A) 3EDEX i cobEsr, vocd e6 paaar'i quando retirar 
(LenAtamos que oa eeivl^oB dos oortelos e&o carleBlmoB} 

B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., pan sua eomodldade a econcmia lacomendamos tazet a 
pedido por cheque nominal pws vood recebe aeu pedido em casa, 

C) DEPdSITO BANCARIO: Unibanco - ag. 137 - conia 113 444-4 em noma de CUssio SofI 
Bradssco ■ ag 117-1 - conia 93741-7 em noma de Classic Soft - anviando KSrox do dep6sito junto ao pe(£do, 
DE3PE8AS P0STAI3: (neaiGtrada)pedi(foB at6 18 decos CRS 1.200. (Pfe^o Gomente para pagamento em 

i jtieque ou dep6sito bancano) ^ 



PROMO56ES PC 

(Validada 15.02.94) 

10 Jogoa ou apllc ganh« um gritis c/ disco. 
50 Jogaa ou aplic. ganhe 10 grtil* c/ dlaco 

DISCO 5 1/4 HD C/ QRAV CR$68O,00 

DISCO 5 1/4 DD C/ QRAV CR$58O,00 

PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS 
PAQAMENTO EM DUAS VEZES: 
^malade no alo. mataetB para IB dias apiSs. ^ 



JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD CR$ 


680,00 - DISCO DD CR$ 580,00 C/ GRAVAQAO | 


COD.:(VD 


NOME: 


COD. 


Q/D 


NOME: 


COD. 


Q/D 


NOUE: 


COD. 


om 


NOME: 


COD. 


CVD NOME: 




1092 
HD41 
J2D1 


BDD 

GHD 

;dd 


LEISURE SUIT lAFWYSlcgaAiga) 
LEISURE SUIT LARFiY5(vga) 
LIFE AND DEATH [cga) 


JI34 
JM4 
12S1 


2DD 
IDD 
4DD 


F0HDSWULAT0H2(cgaj 
GRAN PRK CIRCUIT (cga) 
GRAN PRK UNLIMITED (vga) 


HI 94 


IHD 


WOLF PACK (cgaArga) 


134B 
1030 
J349 


3DD P0KERGHlNES(=9aJaga) 
IDD P0n.30(cgB'9ga) 
IDD STRIP POKER [cga) 


LAK9AI/IENTQS 


EsiiiiisiiislliERAL 


H599 IHD 


1l)D[lMiaiAS(vga) 


H474 


SHD 


MANSLEYlOS ANGELES Ivgaj 


JS63 


IDD 


HARD DRIVING ( cga.Vga) 








11SS 


7DD STRIPPCKEn3(vga) 


H5!3 IHD 


MISSOESACESOrPAOTlC 


H34a 


SHD 


MAniOMSSlNG^vga) 


JB11 


2DD 


HARD DRIVING 2 [cgaAigalcnr) 


1191 


IDD 


16 TH FRAME (b:!icha)[cga) 


1266 


IDD STRIP POKER EMPOfllUGUES 


HWe IHD 


ACTION SPORrSOCCER [>ja) 


H370 


9HD 


M;GHrAN0MAGIC4[vga) 


JI77 


2DD 


INDIANAPOLISSOOlsga^iga) 


H053 


1H0 


40 SPORTS BOXING [vga) 


1249 


IDD TRUCO (cgaJoga) 


HS10 3HD 
H634 IHD 


AIR BUCK (uaal 
BR IX (vga] 


J5ie 
H0J7 


SDD 
8HD 


MONKEY ISLAND 1 (vga) 
MONKEY ISLAND 2 (vga) 


J214 
130S 


2DD 
2DD 


OUrnUNlcgaVga^ar) 
PARIS DAKAn(cga^ga»n") 


1113 
^79 


IDD 
100 


ASCBOXXiNQ(vga) 

ARCADE VOLEV BALL (cga) 


1423 


IDD VIDEO POKER (eg aiaga] 


■■''■-bii*. 


i■Ji■j*;:■iiw:■±^-j;;^:ij:ti:[J:^iiJii;^iii:■:^ 


tMO <HD 


CAHMEN SANDIEGO in SPACElvga) 


H407 


6HD 


POLICE QUEST1 VGA 


JJ54 


4D0 


POWER DRIFT (cga^ga) 


1174 


2DD 


GLADES OF SIlLL (cgaVga) 


|i06Ui^:lr^H/t!^INU!t^£$ 1 


IIW IHD 
HSie lOHD 


CHALLCNOE OF ANCIENT EMPIRES 
CHALLENGE OF FIVE REALMS (vaal 


H292 
H313 


SHD 
1CHD 


0UESTFOR0L0RVa(vga) 
SHERLOCK HOLMES (vga) 


J27fl 


2DD 


FIM SUZUKI (cgafega) 
STREET ROD iega-VgaJher) 


1355 


SDD 


QUFAaO BILL IcgaVga) 
CALIFORNIA GAMES 11 (cgat/ga] 






J341 


3DD 


J062 


3DD 


HS74 


SHD AIR TRAFFIC CON TRaER [386) 


HG39 l!tiD 


CHESS MAN lAGSDILIONlOeei 


^26 


3D0 


SPACE QUEST 2 (cgaNga) 


J314 


4DD 


STREET R0D2(cgaVgatiaF) 


J67B 


500 


DREAM TEAM (vga) 


HUB 


IHD BAnLE CHESS FOB WINDOWS 


HSU 5HD 


COBRA MISSIONIvgal 


J316 


6DD 


SPACE QUEST 3 (cgaNgatia) 


JOS-I 


100 


STUNTS [cgaVgahar) 


1404 


IDD 


EIROPEAN CHAMPION 1992 (vga) 


WH15 


IHD BATTLE SAT (balalhanmi] 


II5S0 3HD 


COIMNCHE MISSION 


H03S 


6HD 


SPACE QUEST4 (vga) 


J361 


IDD 


SUPER HANG ON [cgalsga) 


JS59 


IDD 


FERNAN MAHI n(i:ga][baique1a] 


HI 66 


IHD CHESS MASTER3060FORWN 


HB33 IHD 


COMMANOEFl KEEN IN DREAMS 


tiSSS 


SHD 


SPACE QUESTS (vga) 


J3e2 


2DD 


SUPER OFF ROAD (cga(vga) 


H?12 


SHD 


MABD BALLS (vga) 


1283 


IDD DAMASFORWINDOWS 




(vgal 


H^!3 


2HD 


STARLEGlONSIvga) 


J3J7 


IDD 


TEST DRIVE t [CO aivgatiei] 


1338 


SDD 


HOLElNONE(gollo)[C9a*ig3) 


WH22 


2HD GAME PACK IV 


H567 mC 


CU(iSEOFENGHANriA(«ga) 


H?74 


EHD 


STUNTISLAND (vga) 


J3;8 


4DD 


TESTDRIVE2[cga'8gaJUgal 


JB76 


20D 


NTERNATIONALSOGGERtcgaVg] 


H021 


IHD JOGOSFORWINDOWS 


HSSe 6HD 


DAYOFTHETENTACLEfga) 


H107 


4HD 


THE LEGEND OF KYHANDIA (vga) 


j3eo 


3DD 


TESTDniVE3[vga) 


1100 


IDD 


ITALIA 90 (cga Vga] 


H3B3 


2HD MONOPOLY DELUXE 1386) 


K606 5HD 


DRAGON'S L>IHIII(cgaVgaJ 


"?9 


IDD 


THANSILVANIA (cga) 


itiri 


IDD 


TURBO OUT BUN (cga) 


jie4 


2DD 


KING'S OF Ti IE OEACH [cga*iga) 


KG11 


2HD PIMBALL WINDOWS (386) 


H63S -IHD 


EL FISH (vga) 


i 


2HD 


VfNrANt-EOFEKCALeUH(ga) 




JED 


TUR6l.0UTRUN( ga) 


J191 


2DD 


LAKEBS < CELTICS [cgaftga) 


H457 


IHD P0KERFORW1ND0WS 


11601 6HC1 
H513 4HD 
H5!9 3HD 

HS38 <H0 


EPIC (1/ga) 

EYE OF BEHOLDER 3 (vgal 

FLASH BACK (»sa) 

aiGHT SIMULATOR 5 OHoa) 


acaoeaventura 


1 
1 


IHD 

3HD 


VETTE (sgiVga) 

W HLPCIR UlTOBC^iga) 


1285 

H49B 
J?OS 

H399 


SDD 
4HD 
SDD 

IHD 


LINKS (vga) 

LINKS 386 (336fsvga) 

LOW BLOW [BOX E)[£9aVga) 

NCAA DASKETDALl (vga) 


W630 
H41S 

13S1 

woe 7 


IDD PUZZLE 

2HD R1SKFORWINDOWS(386) 

2DD SIMC1TYF0RWIN00WS 

IDD TAKE ONE 




2cr 


ASIER)X|cga.S9a ga) 


"^PACIAIS E COMBATES 


h!591 6HD 


rBEODVPHARKAStvoa) 


Ht}a9 


IHD 


BAT hga) 






i^REOS 


11465 


2H0 


0LWPIADA5321vga) 


1347 


IDD TETBISFOBWINDOWS 


HSS5 3HD 


HAHRIERJUMP JET (386.100) 


H337 


7HD 


BATMAN RETURNS (vga) 
BATMAN THE MOV £ (cgaJVga) 






H4IS 
JSJt 


IHD 
SDD 


SUPER S«Y 11 [vga) 

TAKE DOWN (lii1aliv!B)[rga) 


WH20 
WHPO 


IHD WINSHARK (pclHM) 
THTi WINWHELL 


11579 OHD 


HEIUDAI^LlvgaJ 


JO 36 


4DD 












tlS'5 IHD 
H541 1hD 


HE XX AG ON tvga) 
fllSTORIA SEM riM 2 (fOa) 


IM49 

je-17 


HID 

IDD 


BUMPY'S(6gaVgal 

CADAVER (vga) 


'Al 


?DD 
2DD 


AFTF R ou [INNER [cga^vgaliBi ] 
DLUUDYMiiNEVIvga) 


mi 

H1I2 


4DD 
)HD 


TENNIS PRO TOURtCgafaga) 
!ENN15PrOTOUR2(vga) 


WH17 


IHD 70NF0NE 




r 


IIEOa 7HD 


HtiMEALONEJfvga) 


J167 


1D0 


CAPnAOTRJFNO(cga] 


.,<: 


2DD 


DLUEANOLLSldjaVgal 


12B0 


2DD 


WORLD CHAMPION SOCCER (via) 




RA<^0CtNIOE 


HbB9 3]<D 


HOOK (vga) 


J068 


wa 


CASTLE VAN lA[cgaaga] 


J114 


10D 


ELITE [cga) 


jise 


2DD 


WORLD CUPSOCCER(cga) 




I^TEUO^CIA 


H54G lOlin 
HGt! IHD 


NCA i'/oallBB) 

JILL GOES UNDERGROUND [vga) 


1178 

1284 


IDD 
IDD 


CD MAN [pac nian»ga) 

CHARLIE CHAPLIN (cga) 


H12S 
J9B4 


IHD 
4DD 


ELITEauS[vgal 
FIGHTER BOMBER (cgafiga] 


J437 

J44D 


\ r 


WORLD GAMES (cga) 
WoRlDTOURGOLFIcga) 










..r»-rrM rii/vj-.u H- 


H685 3H0 


JORDAN IN FUOHT (386*1 ga] 


147D 


!D0 


COMMANDER KEEN 6(Qga) 


H067 


IHD 


GALACTIC |vga) 






-;::';';■:-;.:-..:... j-.':-:':'.L. ^ ^ 


1363 


?DD ANIMETED MEMORY (vga) 


H6S1 4hlD 


LEGENDSOFVALOUn(vga] 


1311 


6D0 


DICK TRACE (vga) 


1198 


IDD 


SIARGOOSElcga) 




JOGOS: EROflGOS 


J9!a 


IDD AIOMIX (vga) 


HG11 IHD 


LEMMINGS 2 TRIBES CIFIGUS 


Jl(17 


20 D 


DUCK TALES Icga/oga) 


J329 


IDD 


STAR TRECK (cga) 






^7\-^--'-y'--:'-<'-7^'.'y.-y.-\Z .T. T. 


JD3B 


2DD OAITLE chess [cgaVga] 


MEDB 3liD 


fMGICCANDIEtll[irga} 


Mbi 


bHD 


FREE D C (vga) 


J330 


5DD 


STAR TRECK V [*ga) 


J014 


IDD 


ADULI GAMES (cga] 


l«B5 


BHD BATTI EGHFSS1000(vgatoga) 


H646 6HD 


MARTIAN MEMORANDUM Mja) 


jm 


IDD 


FLINT STONES (cgaiVga) 


H164 


7HD 


STAR TRECK XXV [*ga) 


J020 


IDD 


AIDS [cga) 


J074 


IDD CHESSMASTEnSOOKga) 


HGie :hd 


NIGEL MANSELL (vga) 


11116 


IHD 


G0DS[3eei;ga) 


J394 


IDD 


THEXDER[ega) 


J0E4 


IDD 


BOCA (cga) 


HOC 2 


2HD CHESS MASTER 3006 [vga] 


HtO? 6H0 


NOVA 9 (vga] 


JH9 


2DD 


HORA DO PESADELO |cga»oal 


JSB9 


3DD 


XENON ]l(cga.Vga] 


J077 


IDD 


CINE PORNO (cgal 


11311 


!HD CIVILIZATION (vga) 


1163? IHD 


PIWOAIL DREAMS (Vfla) 


1041 


ODD 


H0RR0R7OMBIES[vga) 


J412 


IDD 


XONIX [cga] 


FI15B 


SHD 


DL -VIEWER (vga) 


13B2 


IDD COLUM»^[ajsl 


H63t 6I1D 


PIRATES GOLD (vg3i385) 


JI51 


IDD 


HOSTAGES Itga) 


H329 


SHH 


XWiNQ5rARWAHS(3a5«ga) 


J96S 


IDD 


EAST SUCKSWEST (vga) 


J0S9 


IDD GYRUS XADBEZ 3D [cgavga] 


HSJ7 IHD 

H643 5HD 


PUSH OVER (vga) 

RETURN OF THE PHATON[Ji)a) 


.BBS 
J174 


IDD 
tDD 


I1.HA DISNEY (cga) 

IN DIANA JONES (cga/aga] 


IOC? 


-»:■ 


WINGCCMMANDEBH(vga) 


JB33 
1306 


IDD 
?D0 


MAXINE [cga) 

NIKKf (vga) 


1403 
J12S 


IDD DYNAMO (DAMAS)[csa^jga) 
IDD FACFS (cgaJhor] 




■ ■ ■ 


'L.!,.!' 


(1624 ?HD 


RING WORLD (vga] 


JUS 


2DD 


INDIANA JONES 2 IcaaiegajHOi) 




SlMULAOOHES 


1132 


IDD 


PORNO 1 [cga) 


J848 


SDD FACES TETRIS (vga) 


H61; IHD 
li63S 3H0 


ROBOCOD [.ga] 
ROME (vga) 


H298 


IHO 


JOE S MAC 138 6 'J ga) 
LUREOFTHETEMPHESSIvga) 








1434 


1D0 


PORNO CARTOONS (cga) 
PORNO STORY (cga) 


jigg 


3DD LEMMNCS 1 (vja) 

2HD LEMMINGS 2TRIQLES (vga) 


H449 


2HD 


J002 


2DD 


6BBArrACKSUB2(cga)iga) 


J262 


IDD 


H4eo 


1(644 SHD 


SHADOW COMET (uga) 


j?n 


IDD 


MARIO BROSS (vga) 


JDD4 


4D0 


AlOTANKKLLERIcga'aga) 


H09e 


1H0 


SEXCAPPAD^ga) 


1101 


6DC UVINGJlGSAWIvga) 


HS6S !H0 


SIEGE |vga) 


HCe8 


IHD 


OUTOFTHISWORLDIvga) 


J664 


BDD 


A10TANKKlLEB21agaVfla] 


H049 


2HD 


SUPERPOHNODEMOlvga) 


J898 


IDD LOGICAL(vga) 


H544 ?HD 


SIM LIFE (vga) 


J246 


IDD 


PAPERBOY (cga) 


1332 


6DD 


A TRAIN (vga) 


j/es 


IDD 


TELA EROTICA (Cga] 


HI 93 


IHD MlCKEYJiGSAW(Cga^ga) 


HSil 4HU 


SPACE HULK l^gal 


H095 


IHD 


PAPER B0Y2[vga] 


J7B4 


!DD 


ABRAMSBAHLE TANK [cga^iga) 






. . ;. f- _ . _ 


J22S 


IDD MONOPOLY (cga) 


HS30 >m 


SPECIAL FOHCESl»gal 


136! 


2DD 


PRE HISTORIC (Bja*(Qa) 


J938 


IDD 


AGESOFACESlcga) 


GUbHH A k tS 1 KA I htal A 


1307 


IDD MONOPOLY20(9ga^'ga) 


H592 -IHD 


SPELLCASTING301loga*;gal 


J943 


3DD 


PREDATOR 2 legaVga) 


H0B4 


3H0 


AGES OFTHE PACIFIC [vga) 






MIUTAR 


J9S9 


IDD PACMAN IsgaiPC-XT) 


H5GJ IHD 


STREET FIGHTER! «GLES(vga) 


J2GS 


2DD 


PRWCE OF PERSIA Icsaftrga) 


1182 


IDD 


ATP (cgafagaVga] 

B-17 RYING FORTRF.55 (vga) 






1219 


IDD PACMAN (tgaArga) 
SHD POPULOUS II (vga) 


HG23 3HD 


TE GEL'S MERCENARIES (vga) 


H466 


IHD 


PRINCE PERSIA EDITOR(cga^ga) 


H196 


SHD 










WH 7HD 


TEf1MWArOR!(]!9(»ga) 


HI 69 


SHD 


PRINCE OF PERSIA 2 (vga) 


J043 


2DD 


BATTLE HAWKS1942[£gaNga) 


1405 


IDD 


AIBBONE BANGER (cgafaga) 


H416 


IHD SARGONV(yga) 


HS43 im 


THE CATACOMB AGVSS (vga) 


J? 72 


200 


RAMBO 3 (cga) 


J04S 


4DD 


BATTLE OF BRITAIN (cgaAiga) 


11S4 


IDD 


QATALHA NAVAL [cga] 


jses 


100 TETRIS (cga) 


HSQ? IHP 


THE INCRE DiaE MACHINE [yga] 


H'126 


IHD 


RlSKWOODS(vga) 


H280 


3HD 


COMANCHE (3e6*(ga) 


J059 


2DD 


CABAL (cgafega) 


H435 


IHD ll:IIHISCLASSIC(vga) 


H6;& GHD 


THE LEGACY [SeS^gal 


j;eo 


IDD 


ROADRUNNER [cgaiiga) 


J614 


6DD 


F 117 A [vga] 


H21S 


IHD 


CONFLICT (cgaaga) 


H393 


2HD THEHUMMS(vgB/svgi) 


M6;S SHD 


roWJADO (386*1 ga) 


J281 


IDD 


ROBOCOP (cga) 


H2S6 


IHD 


F117ATUH0HlAL(vga) 


H214 


IHD 


CRACK DOWN (cgalvgajhai) 


H43S 


2HD THEATRE OFWAR 


HSflB SHD 


ULTIMA UN DEFWOFID II Ivga) 


J2e2 


2DD 


ROBOCOP SPECIAL (cga) 


J544 


4DD 


F14T0MCAT(aga*(ga) 


12^2 


20D 


CR!:ENDER£T(PCXrfcga) 


1168 


IDD XMASLEMMINOSffga) 


H533 !M0 


UL!RABOIS|»ga] 


H143 


SHD 


ROGER RADITT 2 (vga) 


J115 


IDD 


FISSTRIKEEAGLEI (cga) 


J167 


IDD 


IKARlWARRlORS(iga) 


'1C1 


IDD ZARKOV (ladjof/ogavga) 


H564 IHD 


UTOPIA (vga) 


H442 


2HD 


flOGEHWLCOlvga) 


J116 


2DD 


FISSTniKEEAGLE2[cga*jga) 


1110 


IDD 


METAL GEAR [cga.'ogaMei) 






H644 IHD 


X WING MISSION 


J305 


1SB0 


SPACE ACE (egaVga) 


H267 


BHD 


F-15STRICKEAOLE3(vgaOai) 


J?11 


SDD 


OPERATION WOLF (cga) 


LUTAS. ARIES MAflCtAfS 1 


H536 MID 


WEEN THE PnOPHECV (vga) 


1391 


12DD SPACEACE2(cgaJVga) 


Jlia 


2DD 


F16COMBArPlOT[cga*i«) 


H2B6 


IHD 


PACIFIC ISLAND (cgaVga) 




* 


1(630 4HD 


WING COM MANDERACADEMY 


»3K 


2HD 


SPEAR OF DESTINY (vga) 


J121 


SOD 


F19[cga'sga^galia) 


H4e2 


SHD 


PATRIOT [vga) 




£ PAKCAOARIA 




(vgal 
WlNTEFlCHALLENOE(vga) 


JS76 


2D0 


SPIDERMAN(8ga*(ga) 
THEnOCKTEER(vg3) 


1421 


2 DO 


F 29 |vga) 
FALCON (cga) 


J360 


IDD 


SUPER CONTRA [cga] 
TASK FORCE 1942 tvga) 






HS3! IHD 


HHO 


SHD 


ji;7 


IDD 


n436 


6HD 


X31 


IDD BARBARIAM (cgafagaliai) 


H64f! IMP 

imi IHD 


WORD CinCUIT UPGRADE 
ZOOL |*fta) 


JG72 
J946 

Hies 


■10 D 
6D0 
IHD 


THE SIMPSONS (vga) 

THE5IMFS0N'S2(vga) 

THE SWPSONS vlSPACE MUTANT 


H0S6 

H265 
1435 


SHD 
2HD 
6DD 


FALCON 3 0[iFga] 
FALCON30MISSIDN 

aCHT OF INTRUDER [cgaJiga) 


U44E 


3HD 


TWllGHr2D0Q(yga) 


12B8 
J030 
J104 


SDD DRUCE I EE LIVES (cga/aga) 
2DD DRAGON NHJA (cgabja) 
?DD DOUBLE DRAGON (cgailan) 


flAbcnKA e ti iAtbAiiA.e 






rMr 


ju,v 


n^r I- 1 urunmnni? 


AfM 


■-■,<4riiMV*r\ t^ isftfv 


HD61 


IHD 


THE TERM INAT0R2(vga) 
TICO £ TECO (cgatrgaj 
TOM t JERRY Icgatega) 


J130 


2DD 


FLIGHT SIMUIATOR S [cga^/g) 

aiGHT SIMULATORS) [cgaOg) 
FLIGHT SIM 4 lansiicE 








J106 


IDD DOUBLE DRAGON II [ega) 
3DD DOUBLE DRAGON l[[(ga«ga) 
IHD DOUBLE DRAGON in Ivga) 


ADv en t unc3 c nru 


J975 
-1564 


IDD 
iDD 


J131 

H115 


2DD 
IHD 


J026 
J910 


100 
IDD 


AHKAN0ID2[cg3) 
ARKANOID 2 (agatiga) 


1151 

H4SI 


' »« ii [■ 


ALONEINTHEDABKlvga) 


HJ57 BHO 


AMA70N (vga) 


2S1 


6DD 


WRATH OF 0£MCN(vga) 


J9es 


2DD 


GUN SHIP (cgaiSga) 


13S2 


IDD 


BANANOID (vga) 


H328 


IHD FlRSTSAMUHAI(vga] 


HI 31 SHD 


CARMEN SANDIEGO DELUXE (vga) 


■';; 


IHD 


WOLFFNSTEIN 3 C (vga) 


H0B4 


3HD 


GUN SHIP 23G0 (vga) 


JS05 


IDD 


MACADAM BUMPEI^ (cga) 


J145 


2DD GOLDEN AXE (cgaMga/hei) 


.B66 IDD 
J631 3DD 


CARMEN SANDIEGO EUROPE (cga) 


771 


3DD 


X MEN (cgaAiga) 


H39S 


2HD 


GUN SHIP 2S00 MISSION 
MEGA FORTRESS (vga) 


J211 


IDD 
IDD 


MASTER aASTER([:ga;PG-XT) 
NlGliT MISSION (cga) 


J1B3 


IDD KA BATE KA (cga) 

IDD NINJA QAIDEN (cgafaga) 


CARMEN SANDIEGO TIME (cgUga) 








HO 96 


IHD 


JS97 


J716 


MU tOD 


CARMEN SANDIEGO IN USA [cja] 


C<^»ninAnrr^&Rtinft. 


ja74 


20D 


MIG 29 (cgaWgal 


J2S0 


IDD 


PIMDALL CaLEcriON (PC XT) 


1331 


100 N IN JA RABBIT (cgaiiiga) 


H3S4 imt 


DARK LANDS (vga) 




■•f • 




J74S 


IDD 


MIRAMAB [cga) 


J257 


IDD 


POP CORN icoa) 


J641 


IDD PANZAKICKBOXXING(vga) 


Hie4 9HD 


DARK SEED (vga) 






MOTOS„. 


J7fl1 


3DD 


RAl ROAD lYCON (egafcga) 


11146 


IHD 


TRISTAN ISae.Vja) 


11073 


1H0 PIT FIGHTER [vga) 


1468 8DD 
H3?9 4HD 


DRAKKHEN (cgaWgafiw) 
DUNE II (vga) 


JS85 


IDD 


4«4 OFF ROAD RACING (cga/eg) 


H17i 
1413 


2HD 

BDD 


RED BARON (vga) 
SECRETWEAPONSLW (vga) 




BrUHAfl E CARTAS 


J! 71 

J56S 


2DD RA STAN SAGA (cga) 
20D RENEGADE |aga«/ga) 


H240 5H[i 


FIVEL (vga) 


1111 


IDD 


ACTION FIGHTER (cga/egaJlar) 
AFRICAN RALLY [cga) 


1007 


4DD 


SiMANT[vga«iei) 
SIM CITY (cga) 








JJ9S 


200 SHHOBI (cga»iga) 

SDD STREET FIGHTER MAN (cgafeip) 


H4aT IHO 


OALiEONSOFGLOfiVlvga) 


J017 


IDD 


I35B 


2DD 


H060 


IHD 


AMAHILO SUM PDKEB (vga) 


J515 


H45? 3H0 


GOBLIN'S (vga) 


H323 


4HD 


CARaDRlVFR[3e6Aga) 


J297 


!DD 


SIM CITY (vga) 


JBSS 


tDD 


BILHAR SD [cga^oaJisi) 


J3SS 


2DD STREET riGHTEn(cgaOoa) 


\li3l IHD 


HOUSE OF HORRORS (yja) 


1304 


IDD 


CISCO HEAT [egaVga) 


JBBl 


4DD 


SIMCITY FUTURE (vga) 


J916 


IDD 


BLACK GAMMON (cgaVga) 


H161 


SHD STREET FIGHTER li (vga) 


H06f 6HD 


NDIANA JONES ATLANTIS (vga) 


jogi 


2DD 


DAYS OF THUNDER [CflaJvga) 


1T76 


4DD 


SIMCITY GRAPH ANCIENT (vga) 


J9S9 


IDD 


CANASTRA [cga) 


JS57 


4DD TARTAflUGAS NINJA [ogaloga) 


Ha S3 3H0 


KG0[*ga] 


J124 


IDD 


F-4Q [cga] 


J571 


ton 


SIM EARTH (vga] 


J962 


IDD 


DOMINO (cga/tga) 


Je98 


eOD TARTARUGAS NKJA 2 (vga) 


H307 9HD 


KING'S OU EST VI (vga) 


JE09 


2DD 


F£RRARIF1(cga^ga) 


H417 


IHD 


SPECTRE [vga) 


1265 


IDD 


DRAWPOKER(cga) 


Hill 


IHD TARTARUGAS N«JA 3 (vga) 


J196 2DD 


LEISURE SUIT LARRY 1 (cga) 


1383 


IDD 


FIRE ANDFOBGET (cga) 


1026 


3DD 


STRIKE ACES [vga) 


1177 


IDD 


JIMMYWHITES SNOOKER (vga) 


J401 


4DD TONGUE OF FATMAN [cga/vga) 


Hf99 3HD 


LEISUFIESUITLARRYI (vga) 


J133 


IDD 


FOHDSNULATORlcga) 


JOBS 


IDD 


THE HUNT OGTODER (cga) 


J247 


IDD 


PC POOLS CHALLENGE (cga) 


H119 


IHD WRETLE MANIA (vga) 




ATEND 


EMOS SEU PED 


ID( 


3i 


^TE AS 21 1 


HORAS POR TEL 


.EF 


=ONE 



CLASSIC SOFT 

RUA JOAO.CORDEIRO. 495 - FREGUESIA DO 



TEL/FAX (011) 875-4644 

O 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000 



50^^^^ 



COD. OfD HOMEfljesCfllCAO 



FA5A SEU PEDIDO: Por tdelone, fax ou carta. 
FORKIAS DE PAOAMEKTO: 

A) SEDEX i cobrar, vocd 86 pagaia quando retirar o pedido no correio da sua cidade. 
(Lembramos quo os eervisos doG coiroioB eHo carfssimos) 

B) CHEQUE NOMINAL A CLASSfC SOFT LTDA.. para sua eomodidade e eeonomra recwnerdamos tazet o 
peddo por cheque nominsJ poie voc4 tecebe seu pedido em easa, 

C) DEP6SIT0 BANCAfilO: Unibanco - ag. 137 ■ conta 113 444-4 em noma de Classic SofI 
BradeBCo - ag 117-1 - conla 9B741-7 em noma de Classic Soft - erwrando xerox do depisilo junto ao pecfido. 
DESPESAS POSTAIS: (Reflistrada) pedidos at6 18 dlGccisjCRSl.200,00 (Prefo somente pata paoamento em 

\gHeque ou depasilo bancariol ^ 



PROMO9OES PC 

(VALtOADE 15.02.94) 

10 Jo0«* ou api\e. gnnlw um grtlti* c/ disco. 

SO Jogo* ou aplic. garrfio 10 grttl* c/ disco 

DISCO 5 1/4 HD C/ GRAV CR$ 660,00 

DISCO 5 1/4 OD C/ ORAV CRS 560,00 

PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS 
PAGAMENTD EM DUAS VEZES: 
metade ng ato, metade para 1S dias apds. 



APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT 



W02SS 1DD ABOVE & BEYOUND - Kbrtnliua InhrniB^i puiotlt. 

WD23S IDD ANiMATG FOR WINDOWS - Imagtni inintadn, 

WOZSe IDD ASTRONOMY (XOCK-horaiaitninAniieiiiirundlidt. 

WH2S3 1HD ASTRONOMY LAB - gtra avtMos utmnAnilM* llmultania). 

WOZTO IDD BANQ BANC ■ |aga d* «»r«lala pan Z jaaadoiM. 

W0237 IDD BI2 Wiz ■ colculidna nnoKiIra. 

V¥H230 IHD BMP COLECTION 1 - paeotf di Mlai BMP. 

WHiJI IHD BMP COLECTION Z- nil) t*I(). 

WOSflS IDO BOD FOR WINDOWS - legs da rsiladnlo com pnlavrH, 

wgZ54 IDD BOX PLOT • caJcula • triqulncia di ntpDitido tolanti. 

W0Z5B IDD BUILDER -criB Icon*) para documinra*. 

WHie4 IDD CADVANTAaE-podtnioEadparaviIndaM). 

WOZae IDD CHEMICAL FOR WINDOWS • niodtia di noltcula) m 3d 

AMaZO IHD EWLOSW WINDOWS/DOS - IoMm omncu p/ wonlior. 

WOZ^D 100 FINANCIER PLUS - Drouilzaarfsniaiiioi, nnaneliniinM) ... 

W0Z56 IDD FRACTAL PAINT- prograrra Intiratlvo fl pm|ilal grallcoi 

W0269 IDD SAME COLECTION 1- till |oooid«t«toc1ntotlpot»trtl, 

wozjg IDD GIF 2 BMP • convini Kisi ,aiF para JIMP. 

W0234 IDD HP CALCULATOR - tUtlitOBra HP para windswi. 

WH258 IHD INCSNTACT - corrplits adrrlnliTradar di contnci. 

WHZSS ZHS INSIDE COREL DRAW -vkrioiulinbloi pirn wlndmi. 

W0Z33 IDD to TEST FO WINDOWS- (Mil da 01. 

W0Z5S IDD LASER TAME ■ utIlltDrIa para Imprtiierai A laitr. 

W0Z6O IDD WATAQRAFV2.4-o.raci«vasrflBt»tr«llea.. 

WOZez IDO METRIC CONVERTER • canviisor dt nuddagniltJlCBS. 

WH26I IHD MICRO LlW-puola da coraurdct^lo para madini. 

WQ2S} 10D MONEY SMITH - eantml» iiui lalSii d* chiqui. 

W023Z 10D MYCATS-gatDqutHeaeafandaocuraar. 

W024S IDD PAINT SHOP PRO - convini.«xib*,alttra t Imprlma tmaoani 

W02S1 IDD ROCKFORD- KlIIDrprotDllsnBlElacvtSd. 

W02E0 IDD SYNCir-farBwufarlndadaarq^AoiMh-BjjitoDr 

W02E7 IDD TETTIIS 3D FRACTAL- litilg (Ri Irt) dlniniBai. 

W02« IDD TOUCHTYPETUTOR-lr*n..uad«lltoora(la.ixeilinti. 

W02M IDD XWORlfl CLOCK- horai da todo* 01 paliat da luundo. 

W6247 IDD WHOOPirUP-maxliTlWHfurfaaadaiomdanrrodoBlnd. 

WH24S IHD WIN AeC-lntniduvaaaacDmpiJiMJor para etlan^i. 

W0242 2D0 WIN GRAB* para Irrprlmlrtndar*^) am anvalDpai. 

WH21S IHD WINFIN- dan proaiamu para anUIiannancaira. 

WHZ4I IHP WWSPELL.tailadaenBera'a 



COD. Q/D H0MEJDE5CHICA0 



PROGffjaMASIWPAlJTIS 



AH927 
A092e 
A092S 
A0t24 
A0t22 
AHSZJ 
AHB2S 
AH928 

AHgzg 

A084J 
ACgJE 
A0e32 
A0933 
ADBiA 
Mt3l 
ADBI3 
ASBIS 
AQ921 
M327 
A093S 

Aoaas 

AH93I 
ACaZB 
AH930 
MBit 
A0ei4 
AHSIO 
ADe4l 



1KD AOVEm-URETOOLKIT-paraedaraduanruraa. 

IDD ALPHABET GAMES . illsbato para Cflansai. pra-ucala. 

IDD AMANO LETTEH LOTTO - Jogo p' c<lan{at. ccrai ■ latrai. 

IDD ANIMAL HATH - apranda a csntar. tcmar lublrali ... 

100 ANIMAL QUEST (vQa) - Jugo para erlanta*. axctlanttl. 

tHD ANIMATED ALPHABET{*oa'voB}- stlrro p/ aprandtr Ingla). 

1 HD ANIMATED MATH (aga) - apranda a conlar «nt flouras. 

IHD ANIMATED SHAPESI«aa/vga)- pi ldanlincB«fe di riouraa 

IHD ANIWATiD WORDStagafvoaj-apranda Inglai tl tlgurat 1 aom 

1DD BSRTS DINOSSAUHOS • Cda poiiagani « voea pinla. 

IDD BOAT BOX* olbe [ego paraerian^aa. 

IDD BRAINSCAPE-ndvintu>**m Inglai. 

IDD BRANDON'S LUNCHBOX - pregr. pf Inhodufta n iKlada. 

IDD CATCHEM (vga) ■ otinia logo paracrlan^a, 

IDO CHILDREN'S GRAPHICS - pamdaianMr a contBT. 

too CLOCK AM) MOUSE -gpnnda a varhorBi. 

100 COIN IN Th« BOX- logo para ertanfM-ionia. 

IDD CRAZY SKIFFLE - DClma jogo d* nuiorla. 

IDD EGA COLOR SOOX - t«lBi f daianhat p/ertm^a plntarim 

IDD eOA MOUSE PAINT [EGA) -ZSnowajp/plntar. 

IDD FUNNELS S BUCKETS ■ jogo cam conMi matamalcai. 

1KD JOHN'S ANIMATED -dlvaraao para criangai. 

IDD KID PAINT (iga) . (alt) para erlanea) plntaran. 

IHD THE ANIMATED MEMORY (aga^ga) - logo da mamoria. 

WD WOROGALLfRV-aprandarngtamnidaianhDs. 

IDD WORD PROCESStJG FOR KIDS - idllorda taxtg p' eriantu. 

IHD WORD RESCUE • logo da a; to. mont* palivrai. 

IHD WUNDER BOOK (yga). jogo para wlwuiaj cT daianto). 



AHBSB 

Aoesg 

AOBGO 

Aoeei 

A0BS7 
ADBBi 
A0BS4 

Aoes] 

A0eS2 
AOBSO 
AHBil 

Aoe4g 

A0B4a 
A9B47 
AaB46 

Aoa4S 



IHD ACE ASTRONOUY- tuda lobra a titrama aalar. 

IDD ASTROCUf-raloglDaiininomlco. 

IDO A3TROL96 - cafcula □ lodlaco. poilcto dO) plsiatat ... 

IDD ASTROMICAL EPHEMERIS - lornac* ntaDfti ailronomlco). 

IDO COSMOS e.07 ■ ilmulaflo aitronamlcd ■iilto plaaitailo. 

ZDD DEEP SPACE 3D - produ mapa iilalar. 

IDD EARTH WATCH - a>ab1;aB da gmflcai da tana * lua. 

IDD GRAVITY SIMULATOR - timula gravldad* antra a* planstu 

IDD JJPtTOR SATEUITE SIM. ■ almuiatlo a a>lbl9ta di lOplttt 

IDD LAWCHER - Inloimafaat tobra orbltai. 

IHD MISSION TO MARS - todos inrarrraciat aobr* maita. 

IDO MOONS OF JUPITER - poil^ii da Jupttar • tuaa luai. 

IDD NAVAGATION JUPITOB ■ programa f navagafb marlnha, 

IDD PLANETS - UTiniaria tJ Inroimaftet labra ai plaialoa. 

IDO SLICQN SKY- axiba mapa caludsl a poilflo doi planata) 

IDD SKYBASEZOCO-crlamwattlmaginadDcku. 

IDD SI ff GLOBE 3.0 - IM mapai da» aatralia a wniti l«6ai 

Pg( ..-: 



A0910 IDD AN3IPAIt4r-K»aFam»Eo.uHlabitBaiG. 

A0908 1DD CHARTSUNLIMtTED-lnlagragriflcoaatairta. 

A0907 IDD FINGERMAP3 1.01 - lllMniapaicomdadaa ■ tntamatBat. 

AO906 IDD FINSER PNNT 2.0 - idlor (calico fgcll uao. cltnto. 

AO90S IDO FINGER VGA - proealtador da Intagmt. ptnta ■ nlnra. 

A0903 200 FLOW DRAW 22 - tdltorda ItuXD gramai. mapai ... novdl 

A09D2 too HFHESRAIMBOW-adliarvarico.lega) 

AOeO t IDD LEONARDO (cga) - adHor (fKIco f tortnulo di illdai. 

AOtOO IDD MACPASTE2.iO-a«ororBnw.oHmo, 

AQB9B IDD PAINTERS APPR&ITICE- racll uio. rarrminiap/plniar. 

AHB99 1KD PAINTBOX- tdttargrrtM. 

A0897 IDD PAHTYDDT-garadardidaiintaiaiTltTlni. 

AOaee IOD PCART4D(cga)-idlloronftDdarKiluao 



A089I IDO ANYANGLE2.IS-a>ludodo)lrlai«)iio>,reivBVir>«ol 

AH893 IHD CADET- adltor dilitto p/uMCOm AUTO CAD. 

AKe9Z tHO CURVE DIGITIZER -vanalUMinareradOo. 

ADB90 IDD OICOQQ iJ3 - gaiacoordinadu gaamatrlCBi m 2D. 

AOBBt IDD DRAFT CHOICE 1.51 • nava vanao do oilno cad. 

AHS1B 2HD ENVISION PU8LISWR (VGA) - dtktop pubNihlna. axcalinial 

AHB94 IHD HYPER SLIDE - apraitnta i erla illdii, uta talai AUTOCAD 

ACBSi 100 LAYOUT - cilaflo d« daafflhe* • rirramintat fi manuianeio 

ACBB8 IDD MESA DRAW 4.0 • lan-Bnianla fl d(ianlio) ■ anltra;4aa. 

AHB31 IHD PC0RAFTCAD3.e-podiniiocad. 

A08B4 4DD PC KEY DRAW 3.76a ■ variatll atitama grrflw. navdl 

A08B3 IDD PRINTCAD l.14-ami<a]ardaplainrparaMd. 

A083S IDO RECURSIVE REALM 3.0 - stHana W criar Iractat*. 

A08BZ IDD QUESTVS I ■ idltsrgrBlIm arr 3d otliro 



EDUCATIVOS 



f09iZ IDD BETTEREYESIGHT-IUd0)Obr*eiOlhOtailUiniUICI«9t. 

MISS ICO SfSIM-lmlta«eo*r*f«niai(i«ural9. 

AOISS IDD C»eMPACK*complatBlabalaptrtD«ca. 

ADtSB IDD CKEMICAL4.Z-crlanwldudameIacutai3d.novavtfiaa. 

A09S7 IDD ClCMVIEW-HnliTia;tomal*culai*m3D. 

A09S4 IDD ELECTRON- ludo labl* ilWtOM ■ alalrfddadi. 

A0gS9 IDD B.EMENT STUDY AID -nidaaabraotalamanloaqiimlcaa. 

A0821 IDD FAMLYTREE-ataua calciiot aanatlcoa. 

Af)823 IOD FLAQS-bandalraadBlodD9aspal>a*iiitad3i. 

AKa2S IHD GEO CLOCK (vgs) - Etla> dlgitBllzKlD. 

AOgeo IDD HAZADOUS CHEMICAL • analti* di compailbllldada oulmlca. 

A0e09 IDD LEAWTOSING- anilna a Bllabatau*ado palomudaa. 

AOBIO IDO LOTUSLEARNina-tnjInaautaiaplanllhalatin 123. 

ADBZS IDD NATIONS OF WORLD -•itadttlcaioaograllca] da pa&ai. 

AOIll IDD PCCAUB-callbraeonMntrafiodaaubiiancIaiquliiiIeai. 

A0e32 IDD PC FASTYPE (Cga) - atllTO tuno da ddlogratla. 

A09I4 IHD THE^SART-tudolBb^i.O«r•5flOhum•no. 

AAS3a IDD VACATION FtANTflE - Infcma«Eai • mopaidat EUA ■ Canada 

A0982 IDD WATCH • atmulatBo di pridadsrat a piiiai 



^iu. 



Aae73 IDO ALBUN MASTER -varaUflcaalagadordaiybum 

A0B7Z too BOOK LIBRARIAN - condogadoc d* tlvtot proflMlonii 

AH876 IHD BUCK FILE •ctlniDproorantap/eolaclenadofii 

A0e70 IDD CAS3ETEMASTER-catatogBflta*c/run;B«)dilMplt»ao. 

AHB74 IHD CAS5ETEI-slitamaparaeal«logarma»K-7. 

A0871 IDD COINFILE-i1>tamadalnvai«ariap'Mt*gfi*)dinioadat. 

AOaeg IDD collect] ■vanaillalatamBbanndadadoi. 

ACaea too for antique doc- p/cSalagsr anttgoi « (aioi doeunamai 

A08E7 IDD FOR COMIC BOOK - ptograna para eetadonadarai da llvrss 

Aoeee IDD FOROUNCOLLECTORS-psraeWKlenadOfiidiarmai 

AOBOT IDD INTELICAT-catatogslardadlsqun*) 

AHB85 ItiP MOVIES baneo da dadoa para niraaa 



40843 
ADDS I 
AD920 
AH9IS 
ADKO 
AOSig 

AC939 
A0917 
A093g 
AjgiE 
A094B 
AH9IB 
A)fl13 
A0g4S 
ADB44 
AOMS 
AQMB 
A0B4T 
AHg43 
AH9S3 
AOg42 
A0941 
AH937 



nnyR^OE^upr 



100 6ARTENOERi.1-20araciliaidabOldaiacoquIt*l* 

IDO BIORHYTHM-gaialDtBdabtonttlmomintal. 

IDD COMPUTER BAKER - 99 racalw f tomo. Banco da dado*. 

IHD OlErAlD-pl»adadlBtBCDmputadBrbada.bancodado». 

1 DO DIET TEST - eonlrota da paao. 

IDD KNAS'S COOK BOCK - caniiilita iliiama poiB taealn). 

IDD EKQ - IntarBiionla apraaantagSo anvolvando cerpo hunano. 

IDD EMS - tacnieaa d* amargancla madlca. 

iDD FAST FOODS - [l>ta nutiickinBl d taiia volorts pioialce* 

IDD FLOWER REMEDY PROGRAM ■ analno lObra Hi tlora). 

IDD GOURMET RECIPES- GS dllarantii rKiltat am Ktmaia TXT. 

IDD HEADACK FREE - liA)ima;»ai ralatlva) adoi da eabaca. 

IKD HEALTH AIDE -Ol^antgcbnulricianal. 

IDD HOME BARTEhCERS GUIDE- tacalt» da babldai a drinka. 

IDO INSXIN-ptog. p'aludarnaragulaoamdalnaidlnauaadB 

IDD KINETICS' ijudao madlco noeomrgladadoiii adrogaa. 

IDD NON-MEDICAL -ticnlcBip'iuptrMlolrlmanto a dotaa. 

IDD tAASE WORKS 2.0 - aarlai da antarm^jam c' utilltarlai. 

IDD DESCRIPTION ASSISTANT • priicdf So da aNquita*. 

IHD SLIMMER - radufflo da paao p' nival di coliHarel alto. 

IKD T>1EALTERNAT<^^ HEALTH -varloaaaaumsiiDbritaudt. 

IDD THE STRESS TEST- dtTarmtna aau nhral da ilra*). 

IOD WHY YOU SMOKE - avalla « ritaia pneadlmania da lumar. 

IHD YOUR NUTRIT IONIST- nuBlcfio Hnallaaa planalamanta 



_COD. O/D HOMEmESCRICAO 



NiB7g IDD CHART-proarmipvainainlurlttfinlca 

AKOOB tHD EASEMSEI.S7-tenwwidi«UinlMrla. 

A0B7B IDD NETWORK - ciiafla a nalt*a da diajllst alMrenkaa. 

AHB77 1HD PSPICE-alniiiadeididKiita aiamnfee. 

A0B7S IDD RESISTOR COLORIagaV gula da raalator, caledoa am Clwi. 



^MslsMilMti:^:^;!^^ 



AC9B3 
ADBBS 
A0gB2 
A0«70 
AOeBB 
A0(7I 
AHB16 

Aogs? 
AHgai 
AHgas 

AHgBO 
AHa22 

Aogts 
Aoge4 
Agges 
Aogss 

AHBZ4 
AOBOB 
A0g84 
A0g72 
A0g73 
M974 
A09BB 
AH97i 

Aoges 
Ad47a 

A09g2 
A0977 



IDD 
IDD 
IDD 

IDD 

too 

IDD 
IHD 
IDD 
1H0 
IHD 
1H0 
IHD 
IDD 
IDD 
200 
IDD 
IHD 
IDD 
IDD 
IOD 
100 
ZDD 
3D0 
1H0 
IDD 
200 
300 
IOD 



AC HUNTBl - alia ipjilldada rrfarami a latalonaa 

ADRESS MANAQER • mala dlrala. lalafonai. awtaracaa 

AMORTIZATION - hi eatciioi llnaKairaa ■ attlreatlvai. 

BUSINESS ANALYSIS ■ pRigrana llnancilm a aitariitlca. 

CLIENT NOTE FILE- reanlpula IntermatUai lebra cllanlai. 

CONSTRUCTION EST.- iiilna matiTlal a cwato f/ cenimi;lo 

CONTACT PLUS - aganda da laWanai « eompienitao). 

EASY DIAL 3.B - progiama para uw com mad ami. 

EZ FORMS EXECUTIVE - aditor da formulvloi. 

EZ FORM FIRST 1.1 • maiira paracrtaflo da lomiLdBtai. 

EZ FORMS LITE I.S-adItardaloniulanai, 

FAST njCKS - cantiDli ai Itnangai da caia. 

FINANCE ANALIZER 2.0 - eakula ampraillmoi, daposllat... 

FIND AREA CODE - procura cadtgo* da idahnai noa EUA, 

FONE e.l - (Bfnaci praco* da chanadai inlamadonati. 

FONE BOOK 3.0 - nganlta aua aganda talafanlea. 

FORK GENERATOR- adkor di liMo C caractifai gntflcoa. 

LABEL MAGIC 3.0 1 - adtor di tHquaou grolleAi. 

LOAN CALO.- coleula DiMiolmania pagi* da ampiaiilnio) 

PC AREA CODE J.O - piMura artai dot ddadai doi EUA. 

PC BID 2.1 - praco aillmadn im eanlrams ahabatlua. 

PC ESTIMATOR - al^Aora tabalaa da pracoa. 

PC MAIL Z.K • mala drata. atEoIanta. 

PHONE Z.ZO- aganda latahnlcao' noma) a andaiacM. 

PHONE MAN - aganda da andaracoi a talafDnai. 

REGIT 4.2 - tramlorma aau pe ominacalxa raglatradora. 

STOCK CHARTING 3.11 -cDMniladaaKaqua a marcadorlai. 

THE MAGNIFICENT ADOirtQ-convarta aau PC am calnladora 



IfetASMX 



A0996 IDD QJPART 1 a 2 - 20 latia pec. 

Wm IKD CUTE KIDS -pacora da lalai PCX. 

AOggg 3DD HOFFMAN-pocotadalataipci. 

AHB12 IHD IMAGE PRO -acBTor da Talaagir. PCX. lga.prf. 

AIOOJ IHD LOGOS- clip orti com togatlpaipiqiularai. 

AI002 100 KOSTtCK ■ clip art no lormalo PCX. 

^0994 100 PCX ART 1 - talai no rormMo PCX. 

A09B5 ISO PCXART2-maIaiaIaipex. 

AogpT IDD PCXARTS-maiitilaipcx. 

Aogia IDD PCXART4-nialiii1aipcx. 

AlOOS IHD PCX GRAPHICS I -tilaipex. 

AlOOe IHD PCX GRAPHICS 2 -tilaipex. 

A1C07 too PCXCHAFKICSS-talaipcx. 

Al0a4 IHD PCX GRAPHICS FASHIO- banco datila* PCX. 

AIOOB IHD STATE MAPS -talai PCX daaiTado* doi EUA. 

AIOOB 1HO VANITY PCX -tiiai PCX tobrivaldada. 

i ^'^'!'...?.?P. y!!!^F"...''!P.??.'i?y'?!''!?!*^.* 



Aoan 100 DOSCLOCK-eoloeahoratnocamiuparlordovldaD. 

AOBOt lOD GRAPHICWORKSHOPe.l-convanardiqualquariala. 

ADBjO IDD MUSICTRANSCRmON-idttordimuilcaiparpmiiuraa. 

AaS33 IDD PS MENU • crla manu* fi carragor progronai da winchaatn 

Aae34 IDD PK ZIP Z 04 - vatiBO r*c«ntadotanaiac«iipaciadat. 

_«B37 IOD SUFEROI5KOOPY3.i)-(lu8lli;adordadlieoi.feitii«M 



TKa] 



AH862 1H0 ALT • fiiramaniaa para aHnaniar a iflduida do micro 
AH963 1H0 MILTIMEOIA I - apiaiifltaflo comblnonda grancoi a loni 
AHa64 IHD THE MULTIMIOIA WORK aWP-crli>uaiapfiia«atiii 



HD6SB 
WBST 
KOESg 

mm 
iBefl4 
HDess 

Kies7 

KIGSB 
KIE62 
HDSei 

HQGGO 

HgBg3 

HOGS I 



JQBC^ 



IHD COSMOS ADVENTU1E|tga\aal- [ego da atlo. 

IHD E)£CUriGNERS(vga}-Mpirbdgadinja. 

IHD HUGOII(aga)-advinmrignflee. 

IHD HUGO III {iga} -advanturagfrileo. 

IHD KEN'SLAORY>Nm(«ga)-legodiiisaoiiillDmltdrta!n. 

IHD KILO BLASTER (vga}-a;toaipadal can navaa. 

IHD MAJOR STRYKER (aga) - logo da nava aapaclal,alxioilno-up. 

IHD MEQATRON-iagodalAfrlnio. 

IHD OVER KILL - combati iipaelel com novai. 

IHD PATRIOT COMMAND |vg>) - |ogo aipadal Igual M adMida, 

IHO STELLAR DEPFENCE - aivai logo aipocln com navai. 

IHD THE DUNGEONS OF DuniAMIvgHj-Bdvantunniadaval. 

GHD WING COMMANDER 3 (vga) - Mipar Hrruloefto agpwltl. 



ATENDEMOS ' 
TODO BRASIL 




RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000 




ATENQAO 

ATENDEMOS SEU PEDIDO 

POR TELEFONE ATE AS 

21 MORAS 



CLASSIC SOFT 

TE iyPAX (011)875-4644 



TOTALMENTE GARAhfTIDO CONTRA VIRUS ■ REMETEMOS SEU PEDIDO EM 2 DIAS 

COMPRE 10 APLICA7IV0S E GANHE 1 GRATIS 



PHEgOS C/ GR AVA9AO 

DISCO Hl> OBieso^o 

DISCO DD. CR» 580,00 

COftREtO cm 1.!?00.00 



o 



APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT 



COD. QfD HOHEmEBCmCAO 



COD. 0/0 HQME/DE8CHICAQ 



COD. 0/D NOME/DESCRICAO 



LU 

Q 

< 

o 

< 
> 



W021T IDD 3DIIANDELBHQT].0-cilidt»iihat Hntnidntinieii 

WDIOI IDD ADRES9 MANAGER •■oindidt*ndirKoi.(*[ifon«i... 

HOOBD 1HD ARHlDARK-uHlllBrlsip'pniwvKKxtoniDnllor, 

Vro016 IDD BITFAX-tnandai iictb* niinnginivlafax. 

WKZIBIHO COOK-attntoUneodididoip>aracinu. 

WOJJT IDD DBFBHDWSER-idnaBrqulvMDBP. 

vmUB IHD DECOH - oilmo tdioi di Icon*). 

W001I IDD nSH-diliaoluidadilalacamptbiil. 

wooas IDD ICON MAGIC -•dinrpnnHlwiald* Icon**. 

W02Z0 IDD LATHE CAD FOR WINDOWS - tad U pur* nindavit. 

W01B7 IDD MASTER TRACKS PRO •acEMrniuilcal para window*. 

W0Df3 IDD PASCALL FOR WINDOWS -llnouaoondiprooraniaau). 

WD020 IDD PCPROJEcr3.0>paraIaz«pro[a(ss(rtfcDi*iii3-d. 

WOOn 40D POWERT0OLS-v«riDr*rrani*nmp*rawlndatt>. 

W02I6 IDD RELOCtO - rtloglo «onal earn daa. 

W02IS IDD »IOOT!VOUR SCREEN -capruraTalat no windows. 

WHM92HD TRUE TYPE FONTE-cdManiad* tan*). 

Wn22l 3KD TRUE TYPE FONT 2- ISO tantudttHintiiTruiTypt. 

WHIT) IHD TVnN TALK 2.0 -udlliano para UMConinodim. 

most 3HD WINDOW&UTILmES-vatleiutBltnrfoipMainlndovn, 

W02i5 IDD WINPD3T-tamiC(honl.dala.binttdad>]ai... 

VH)2I9 IDD WIN DVT 4.71 - amula tarmlnd. (niodini} 

HOOTT IHD wiNWAVE-«r*lN**Bnoio)paiawinaow).(pii>;atMi) 

WH22a IHD WORD2.0-IOOhmiularloicamtrda]ipa:aiMrdaO 

W02Z4 IDD WPEOIT-*cEKrd*t*»B*. 



A0390 IDD ADM.E5C0LA3EACA.-»lii*mapgra«KtfuiacaditrlRi 

A0S8I IDD AGENDA -agmdaconiidala com rnanusl trn ponuguii. 

A0004 IDD AGENDA- ao*ndad*catnpreni1t*B(. 

A0532 IDD AMIGO (CQ*) - cedlao d* dalata do CMMimlibr. 

MDOe IDD ASTDAL (lodpo] - laz cslMJoi * rntf at uiralofllnt. 

A06SE IDD CADASTRODECUENTES-eadUlndielKnlM. 

A002S 3DD CONSTITUICAOELEntQNICA-eonHIIulcaobraillalradiea. 

WMM 2DD CONTABIUDADE-tlMimadaccraabllldal*. 

A0447 IDD C0NTASAPASARa.2-ciu»a]apaa«-(CDnipa»D) 

»)3B9 IDD CDNrASAPAGAR/RECEBER-comaiBpaawaracibw. 

MI764 IDD CONTA9ARECEBERB.Z-eaniuai*e*Mr.(Compaua} 

A07ei IDD CONTHOLEBARCARIO -control* tut* nnaneM.(Cenipu») 

MTTS IDD CONTROLEDEESTOOUES.2-o(h»corft'**nqu*.(ConipaiM} 

A0S64 2DD COSUICO CONTABIUDADE-alHimadi contltiigdada. 

MT29 IDD CRIPTO - cdptsgrrtador d* prsorBniu. 

MM6 IDD CUSTOAFATURAUENTO-iudoparaeonnoluiuanma. 

A0S«9 IDD 0AP1.I VI47-l1raai**nha)d*looo). 

mitt IDD DISKINDEX-cttalooadordtdliquux. 

A079S IDD ELtlHO • ancula ucaniinn d* (^an* (latrlcai. 

Atl7a7 IDD EXTOK2.09-conln3l*d><Mi>qu<(liica*nnwic*lro, 

A0768 IDD FICHARIO aETRONICO- banco d*dado).nj*nda... 

A07S2 IDD FLUXODECAIXAS.Z-)iH*niad*nuxod*ealxR.(ConipBHD) 

M)4gt IDD FOLHADEPAGAMENTO-iIManiBdalolhadipasiuitanlo. 

A(I38B IDD FDUIADEPACAMEHTO-euireodniolOlhadipvanianM. 

A0242 IDD CUIAPAULI5TA-auIadthoT*1i,lRiir,r*)taurani*t... 

ADTSt )0D INFOZODO-inradwtnalnlomaitcB. 

A0E56 IDD LDSK-rBZ«lqu*T*iprd[»eoeemdlr*tofle. 

AOOfiT IDD LOTOOESDOBr)ADO-t*i)on*lod*leiopodindolnipclntlt. 

AOTGE IDD MALADIRETAB.2-tUpirna!adrMa.(C0i]V>a»o] 

AOOSB IDD HALADIRETAPROBASE-*M*tn*d>nialadlr*ta. 

A0T80 IDD MANUALDOSSiSTEHAS-nuflutidaiainimaidaConipaiH. 

Aa42B IDD MULT1MALAI.2-il*l*nnad*nialadlr*>a 

A0497 IDD PCPOLILOT-*Drt*lDda1otB*lotirla*)portIva. 

A0S20 lOD PRONTO -nchartiilotninlco. 

MOBS IDD SAIU-FaitatileaaoMidadiCDnipisirliio*. 

A0S39 IDD sENAgi>ion^d*|ofloipvat*n«. 

AGS4S 3DD SEHA41M-lai*ortBlDt ■csnibliiaco*idai*M, 

AHSOI IHD SIS. CONTROLEBANCARIO- control* bwuarto. 

AH802 IHD SIS.CONTROLERNANCElRO-c<intrd*nnBncil[n. 

M767 IDD SISTEMAGONTABIL-*IH*ltad(eontabllldKJilK*gr«lo. 

WIOS IDD Si5TEHACONTR0LEESTDOUE-canlnil*di*inqu*. 

W7T7 IDD SISTEMAIHOBIUAHIA-illKreaparalniDbllariai. 

AM44 IDD SISTEMAPADRAOCONTABIL-llMintad*ccnlablldsl*. 

A0575 IDD SUPER LOTO MASTER -*on*lod«lsto. 

M7BB IDD TBAV6.a04-an(l-vlnManlponi«u*i. 

A01I3 iDD TuroHD0S4.0l-ludDiobnodo*4.DI. 

M1t4 IDD TUTQRLOTUStll-aprindBBUtlllzBrBrBrrDiaplanPlia. 

AOTTS IDD WNE-adlkird<t*iai» Hnpomnu**. 






iJIiT^I^K^imil^^^ 



Milt IDD COMPOSER -«dtMntu)lcal par pwtliurat. 

MTEO IDD DRUMMER UUSICAL(ni«i*i}- para tazirnnuiica*. 

AHT89 THD HOOUUSICAS- I30niutlc«*.niedocup*fli UMbdawlndiH. 

A0799 IDD MOD PLAY PRO -lDcaniu>lcaiVniod,PCSp)BcK*r.SB,«H.iB 

AOtIt IDD MUSICIAN 1 - adllotinuilcalconi parlluni. (placaiom) 

AOOeZ IDD OHGAOELETRONICO(poxt)-ilniiiaorgaaalalranleo. 

ADSI2 tOD PC BEAT-iranitannaiuipcafflunabatariB. 

N)I42 IDD PCIIUSICIAN-ci[*aloqu*niU>tc«>. 

A0Z93 IDD nANOMAN-«dtorn;ui1eal.lniprlniBpB:dtura*. 

A079e IDD S0UNDSYSTEM1.I (VQA]-tocaniu>lcag-.niod.S[niulBinCD. 

AOIIO IDD T1IEIluaiCCONSTHUCTtONSET-idlBniu*icB*parpaitltiffB). 

A07B7 IDD WSUALPUVEnt<^)-lDcaniui]cahlOD. 

MUi IDD WHACKERTRACKEfl(vaa)-tdinrtlluilcil. 



M)0OE IDD AOUARELA (coaniuu)*] - idltBr orBtloo, varb* rtnnoi. 

M)193 BDD CAHTOONEH3(niDuii)-parafu(r«Mniaeaooranea. 

A0334 IDD COGOt PILOT (cfliO-paraanoanhvIa* d***nhot*cnko. 

A0730 TOD OAH CAD (*aal\ioB) - parBcilacKi * anlmacBa d*d*)nihol. 

AQIGB SDD EGA PACK - pacdi CMi pngrairai oraFleei, jeget, cad... 

AD211 SDD EGA PAINT (*oa\oa)-«upir*dRororBflca. 

A0B2S SDD FRACTITIOEHO(voa)-nlUCKa1leai. 

AD710 2DD GRA^-prograniaorancooonionnKJiiiniraai. 

A023S IDD HOUE VIDEO (egaj-pacataiuahirtiiras am ^KicaiuT*. 

AOOfil IDD IMAGE 3D (caa)-pDdwo>a cad. 

A0T13 3D0 HECACAD(*gB'vgB)-pE>d>rou>liliniad*cad*ni3.d. 

A056B IDD NORTHCAD30leaa)*da)*nhaali|*toian>3-d. 

A0S32 IDD OPTIKS-itnpilniaqiiAiuiraniulvaiidlla. 

AOeSO IDD PAINTSHOP A WALLHAC-Mnvm*. alan a Imprlraangurai. 

AD47S IDD PROFESSIONAL CAM CAD -rncalculotdtpKnroigtlvai. 

ASMS 2DD SUPER MARIO PRINT -taifal)iat.cal*ndarfe*.eanatt*... 

AOBOJ IDD SVGA IHAGEIvgafivgB)- ■dtBlitai.GIF. 

HOSID 1 1HD TELA5 GIF (vga) - 200 lalai orallcat no foman GIF. 

A0S4I IDD TURBO CAD (coa)-*dkDiotaflce. 

A0650 IDD TURTLES PRINT -raitalxai.cal«ndarlo*td*iinho». 

AOSOe 2DD VGACAD(voa)-imrnapad«roiad«cad. 

A074I 9DD VGAGAMES«DEM05-varlBI|OflCl.ueiltailM.diniO)... 

MS03 IDD VGAPAINT(va«)-id»orar*tboparavaa. 

A07S0 tODD VGA SAMPLER PACK -caa ton*. [ooat.u<lliaclD»p'vaa. 



A03T9 IDD BANNER* SING MAKER -tatalra* a bandaliai. 

A07TI 3DD BLACK MAGIC -adliordiiune*. 

A0022 3DD CHI WRITER 3.02- *dlIOcd*IiMDIMniac*ntuacao, 

AOGBB IDD DAVKA-adftHdatannatmhabfalco. 

A0t44 IDD DIRLAB-lmprimluIquilBip'dliquiMefdlrMoilo. 

A0S3I IDD ESPREME-rtdiB Mi7S%oiaraanhD dotixto nalntprastao. 

A0I32 IDD FORHASTER-tdltordilnniidarici. 

A02S9 IDD MR. LABEL- fRi Bilquaiai am vadoiianianhat. 

A0I3I IDD PICTURE LABEL -cilaMiquaTai.Varlu row*) *d«i*nho*. 

AOOeS 3DD PRINT UAGIC-fazeanaz».talxai,cal>ndaria)... 

M4S7 2DD SIMPLE LABELS 111- lax mquatai am iDdoiaiianinhiil. 

Aa209 4DD THE NEWS ROOM PRO -para alaboracaod* jomalt- 

A0602 IDD VlDEODISPLAYEDITOR-adllordaTaxlDi. 

MI31 IDD WOMAN PICTU RES- tel e * d* parcia* p^lmpraiiBB 



SAMGQiDEiSMaQS 



AOITT IDD AUDIO i-conirel*d>llia» adlica* mutlcalt. 

M43I tDD BOOK MINDER- banco didadoi para llvroidlvarH). 

MS13 IDD BOOKBASE-tancod*dadotond*voc*datin«o*campoi, 

A0S24 IDD CDMASTER-canlTOliMaeolaeudaCO'i. 

Aa44l IDD DATABASE-a*rancladadoid*p*)iaall)tca. 

A(i472 IDD DATA PLUS -eemplaraoiradar da banco da dado*. 

AOHI 1D0 DISK CATALOGO-oroanliaiaut dltcotaprogramai. 

A0IZ7 4DD FLASHCARDS-dlelonBrlDilNQLES'lNQLESTOOOpBlavra*. 

A0440 IDD MAG BASE ■ banco da dado* paracttalogar ra^ata*. 

AOTIB IDD TEXTBOOK INVEKTORV-bm.dtdtfOlp'bltiliMicacltEular. 

A0I13 IDD TRADUTQR-racaaau propria dldonarlo. 

A03SO 2D0 WAMPUM- para daaanvoMmarto da banco da dadot 

A0E9T IDD WPDATA ADOCUUENT-banoodadadoiamaladlrala. 



B M IUHA S . 



AaS23 IDD ALtTE-oHnuipIanitiadacalculDi. 

A0I7B 2DD ASEASYS - planliha alatconlM. 

A0577 IDD FREECALC - podBlDia (danltiB da cafciioi. 

A0E4I IDD INSTACALL-plannhadacalciioi. 

A0I34 3DD PCCALC-podiroiaplanHhadacBlciio*. 

AOETE IDD PIVOT- lmpdm*|danllha do lotui. 

A0I5O 2DD P0WEHatEETS-plml1had*CBh:ulai*m3d. 

AD3M IDD flUBCAL-planllhadieidcidai. 

flOECB TDD UTILITY lZ3-lnum«w*utll»fla* para tetua 123. 



»ia04 IHO ASTROHART-lBZCBlcubdoniBpaB*trri. 

MI4S3 IDD ASTROLOGY 94 -caleulaniapaiattreleaica). 

ADI47 lOD BIORRiriMO-raiblatTWmscaniplata. 

ADT24 iDD BYTHENUMBERS-aarar*lBloilocamplBtadaip***Da*. 

A0723 IDD BYORHYTHH-tazmconiptatabloirltlnia. 

M4S7 2DD FAMILY HISTORY -lax a *uaBrvar*a*naabtfca. 

AOOEO IDD HOROSCOPE 1.0- fax horoicopaa. 

MI4S IDD ICKING-[RC«ottulehlng. 

M)I44 tDD LOTTO FERVER-laioparfil da puaoa. 

«S4a tDD HOONBEAM-prDanmadtaatralogla. 

M)247 tDD ORACLE-anilnaainirlarot ■ Iching, 

AOesi 4DD ORBITS (igarvgaj-iudOMbraMplanani do ilninmiDiir. 

WSI1 IDD mOPHET - programa d* calciA}* Bitrologico*. 

mzti IDD SKYCLOCK-programadaaalrologlBBBtlianoiiilB, 

A0Z24 IDD SKY GLOBE -(azrracai da* •itnlniRinitilKo**. 

AOHB IDD TAROT-iarOt. 

A04B3 IDD THEASrHQLOGER-rBmK *u tiiparillpiico[otfeo 



THEASrHQLOGER-rBiTiK*umpamipiico[otfeo 

inmBift^e^mBATi vQs 



AOOOt IDD lOailcgaj-adtorgrannidttBdlutlliBcao. 

A0473 IDD 3D IMAGERY (eoa) - cria flguraa oaomatricM m 3-d. 



A0S2Z IDD 

A022e IDD 

A0Z07 IDD 

A0T20 IDD 

A0T2I 200 

AOTDG 2DD 

Ml39l 20D 

Mfi9D 200 

WS44 100 



ABC FUN KEYS - inalna o airaban [itf *i. 

ABC TALK - aprtnda bIbJot Ingl*). Incrlvall 

ATLAS PC • nqa mund. 

BALLONS - logo para crianew com palawat. 

BIBLE QUIZ PLUS- apr*nda a b1bllacf)oaaid*pnDiR«Ba. 

C *( TUTOR • tutor da IInou«{|*ni e. 

CHASM - curao d* ai*ambltr. 

CONCEPTS COMPUTING - (nilra bailee d* computacsD. 

FRENCH - *n*lna o Idloma Irancaa. 



A0267 tDD FUNNELS- amino dtnatimtilcapvacrlBncB*. 

A0OG2 tDD ITALIAN TUTOR -anttnaltallKO. 

A0$43 lOD JAPANESE-»nalnaoU<om«)ipanaa. 

A0417 tDD ORICAIill(DBilcB)-«n(lnaa iBiarBnImBlsdapqid. 

A0E04 EDD PC GLOBE 4.0 (cga'vg*) - ni^ia muid eon todoa oa paliaa. 

A0t54 IDD PC PROFESSOR -aralflaproerBmBTtmbBilc, 

MI49B ZDD PROFESSOR DE INGLES -inilnodllivlll (InalMl- 

AOigO IDD SPANISH VER • inilno iiponhol. 

A0I06 IDD TABELA PERIODICA -ludo aobrao* alanuiTQa qulmkoa. 

AOBIS IDD WORLD 29 •atlaadloltaJlEado. 

A6S19 IDD WORLD ATLAS -moatra a* harm am yarloa palaa* 



u rBS^Ae^s 



A0T19 too A86ASSEMBLER-aaa<iiibl<ri(«l«]BfadlprntBrdpi<Br. 

A0D1I IDD AVMACZSO-nnputgamaMnnblBr. 

A0354 IDD BASIC LINE- ulIlMrioparaptograniaeae am balk. 

AOSTS 2DD C COMPILER - EomplladDr C Eom docummacao. 

A0S4E IDD CTOOL-blbllaiieapaaTLrboe. 

ACfi43 IDD CRIS- trnailnma lalaiparadlppar. 

W)45« IDD DBAKIIIROTlNES-maladttOratlnaip'IXIaMS. 

M)4E9 IDD DBPROG-larrenantaa paiaDBaiaS. 

M)737 IDD DBSCAK-vlMiallzRecontudodagnii^veaDDF. 

A)6B7 IDD DBTOOLS - malt ttrranmiaa para DBaa* 3, 

M)3E7 IDD DISAH-paraprogrsuBdoraiquautanigw-bailc. 

WS91 IDD DLlTE-l(.*dita*niei«ncaeniuivoa*niaaa*. 

A)738 IDD DUL a XREF- 97 rotlnai para luibo pascal. 

W323 IDD FORGE VERSION -utIlltanodltllapfDbui 3. 

M)GB2 IDD FUNKY TOOLS BOX -programs* cam foma* para bailc. 

AOSBI IDD GFA BASIC ■llngutaam basic. 

AOEBD IDD KIPER HELP 1.03- halp para LnuartDidlflpar. 

A033S IDO LSTORmiRBO-uHlllBriospsrahrtapBicBl, 

A)7tG IDD MOUSE TOOLS -psaprogrEBiiadoras am turbo pascal. 

Aa32fi IDO PROGRAUERUTIUTIES-crialilsip/dbaM2adbBia3. 

Miiii IDO T-REF •uHIIiarlos para tiBba pascal. 

M)27E IDD IEMESCAL-pvaplan*|ardalanvolvlmanlDdasoltwBra. 

A04I2 2D0 UNISCREEN - girador da talaa para todoaa "rxiu^*ni 



Af)4E3 2D0 AGRICULTURAL- para BdrrlnlitracBD da iBHndaa 

Mies 7DD AXS-corrplatailltamadiGont^lldada. 

MTES IDO BUDGETMAN-gararalatarloconidHpaBaidom**. 

M72S 3DD CASE ACCOUNTING- grand* alaiKiia da contebiedad*. 

W2S4 2DD CASH TRACK •conitoltbarKsrlo* da InvaiHrnamoi. 

M137 2D0 CHECK IT OUT- BoornpanhBniavlrainlobancarlo.cfiiqu**,.. 

MSe3 IDD ESIE-aiiindB.iBcr*)afla. bkicadanDlBS... 

M434 IDO FOLLI-ntBladrttaflilca^ridlcB, 

MST4 IDD GIST-CDnirDlBdivandaaacllaitaa. 

M24$ IDD HOME MANAGEMENT •contBbllldadap**Hri. 

ACS9a 100 NIFTAMOE-orgBnliaiompromltioa. *)(iloag*nda, 

WTI7 IDD PEHSONALSECHETARY-podaroaoala.cadaatradaclianraa. 

W639 IDD SIDE KICK TRAVEL -*up*faoaKta*l*ininlca. 

AC3B0 100 VIDEO RENTAL SYSTEM -prearaniB par* vMHlocadoru 

M4E5 IDD VIDEOTAPE CONTROL - alHama para vidaa locadsras 



AC7T0 ICO OOOTSrs-conllflurataubaMpDriiianu*. 

AOEBi IDD BRAINSTORM 2.0-Mi«an*ad*t«lliailoa. 

M635 4DD CALMER - vailoi iRIItVlai. aadio notion udlM**. 

M693 IDD CHANCEIT-modKlcaarquiw*. 

A0fiS4 IDD DOS KELP -inllnaoacamando* dados 3-2. 

M73g 2DD FLASHPACCLIBHARY-nidhoiaav^cldadadiprDorarrai 

MGTg IDD LOCK-nwa'onjicraconiimha*. 

M7T4 100 MILOG*pratao**tunilcroMmi*nhai. 

AfiSTS lOD ORS-di(rBgni*ntBdordaaacoa, 

ADGTG IDD PC MAGAZINE LABS- lUtaa loglcosp/wlKhatltr. 

MTTS 2DD PCSYSTEMHANAGER-conpttto'ihtirparadai. 

M7E1 IDD PK ZIP 1.93- nova varaao do oHtracompactadDr. 

MGGO iDO POLIC0PY-lainiiAlpla*coplasd*d*eo). 

Mfit2 IDD POWERBAT>runco«tparacilBCaod*arqulva*TAr, 

MGE7 IDD SDIR-alrlbul[xir*iaDsarquIw*. 

MGT4 IDD SF COPY- corranita copy com mllloniBit rBcunos. 

MG01 IDD STEREO SHELL •lallbpcnotl. 

MGBS IDD TURBO BAT -iransfoniiBBrqulTO* BAT am COM. 

MGta IDD VGACOPY-iMflatodadlTO 



i^Bli 



MTOa IDD 
MGB2 IDO 
Mseg IDD 
W72B IDD 
MG22 IDD 
M7t2 IDD 
MaOO IDD 
ADG77 IDO 
M551 SDO 
AOOIG IDD 
A0G73 IDD 
A0G03 too 
AaG72 IDD 



CELL SYSTEM -crlanlodBlDl da craicliiranRiblolo^. 

CHIRO PATIENT - prsgnma para di^ruatlca madkw, 

CORETEST • talta o cimipuadar. loda paita di hardwar*. 

COST CALCULATOR ■ cAiiHo di cuMDi para praliiiij. 

FAST TYPE - eiaio da daHografla. 

KINETICS- pva apltcacoaa an lamacoloola. 

NEVER LOCK APRIL 93 - latlra **nhas d* varlo* jagai. 

PC BREEZE II • crIa plKai da clieuin lnipr***D. 

PC DENTAL - centrel* iius paclMai. 

SCAN & CLEAN 9.14 Vl02 - anil viru*. 

TABELA HEURISTICft- alabor* fr«i» part DiarKiHng. 

TEMPLEX-BprHtntagabadlo. 

TTD • dalbgrifla. 



ATENDEMOS 
TODO O BRASIL 




RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000 



Parece que o desabafo da edigao passada estM dando 

certo - minha mesaja nao fica mais ao lado do depdsito 

da revista. Ainda nao e ajanela, mas urn dia chego fa! 

A turma do amiga andou reclamando urn pouco, na 

semana passada. Mas o que voces querem, heim? Nessa 

linha em sou muito mais pelo mega drive, da Sega - que 

tamb&m usa 68000, e pequenininho eja tern CD. E por 

falarem CD, anotem alem seus cademinhos: os discos 

d^cos vao anebentar em 94. ^ esperar para ver. 

O Paulo Cunha, de Marilia, quer saber para que servem 

as figuras da galena de arte. Ora Paulmho. isso e 

pergunta que se faga? 

Ja o Carios Alberto Rosemberg pergunta quando e que 

eu irei ensinarcomo fazer animagoes no micro. Bem 

Carlos, nao sei se da pra fazer isso nas paginas dessa 

gloriosa rewsta, mas prometo que irei pensar no assunto. 

Eja que o assunto e animagao, no inicio deste mes fui 

ao nosso querido chefe e falei decididamente: ou ele fazia 

uma promogao para aumentaro numem de leitores da 

segao Bitmap, ou eu me demitia. Pra falar a verdade, eu 

nao arrisquei daressa altemat'va ao patrao. 



Bom, o chefe prometeu estudar o assunto e, junto 

com o pessoal da PRO KIT. bolou a seguinte proposta: os 

primeiros 30 leitores que en\4arem desenhos a trago com 

a inscrigao "EUAMO BITMAP" receberao uma versao 

especial do PRO KIT topwew. Essa versao inclui um 

recurso extra para digitar as figuras do topico animagao. 

Mas, muita atengao para os requisitos: 

- a PRO KIT topview s6 roda em PC/VGA 256/Mouse; 

- Os desenhos nao podem ter mais que 10x10 cm; 

- Devem ser enviados diretamente para a PRO KIT 

(Caixa Postal 108.046 - CEP 24121S70 - Niteroi/RJ) 

-As cartas deverao chegarate o dia 30/04/94; 

Se voce acha que di para encarar. 

nao perca mais tempo... 

Bob Pixel 




Para marcar uma operagao 
demorada, nada mais apro- 
priado do que uma ampulheta. 
E justamente este Tcone que 
apresentamos nesta edigao. 

Alguns programas chegam 
mesmo a fazer uma animagao 
da areia caindo. Quando termlna, 
a ampulheta vira e remonega o 
processo. 

Bem, a nossa ampulheta e 
estatica, o que e mais do que 
suficiente para identlficar uma 
operagao especial, como gra- 
vagao de arquivos, calculos 
complexes, conversao de figu- 
ras, etc. 





ANIMAgAO 

Nesta edigao apresento uma 
coletanea de bichlnhos, monstrlnhos e 
outros "inhos", em animagoes simples 
realizadas em dois shapes. 

Apesar dos desenhos possuirem 
uma estrutura simples, o efeito e 
razoavel e curioso. Quem estudar as 
figuras com atengao, vera como elas 
foram e\ahoxados de forma a perniitir 
uma ilusao de mowmento. 
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Shapes 



roteiro em TOPVIEW deve ser 
alterado para cada grupo de dois 
shapes. 

Roteiro TOPVIEW: 

D LSHAPE "Rguras" 

SLIN 10:SC0L 

REPET 38 
And a: 

SHAPE 1:DELAY 3:INCSC0L 

SHAPE 2:DELAY 3:INCSC0L 

NEXT Anda 

STOP 



I — ■ — 

.11 ill iH. 

EIII'II i!l UI , 

...;*:t:i tg-itni 

.EI- . . .tM-l.». 

a: •• • .-I El I" 

".E.iiii'iiiiiiiigii. 
.■,giii.Eiii in. Ill ' 
•Eir- J H I Hi lii. 



Shapes 



..■iHi »a 
...iin. Ill ii .„ 

■n*. ■ HI.. .EE til' 

'.!■* BH::iti;ii'Hg_ ^ 
".Et::.tii -EiE -IE. 



.ih^}e4 



' Av^^k ' jX v " " ^ 



JBi^ 



n!i.."i::B 



.■i-i'!is:/"::: Si- 
i;iEi[->iS!-Hi^3:!i 
■"■!■: :hu-- ■* 

R.-.Jiii , 

;:i - m:T: . } f 



Shapes 



56 MICRO SISTEMAS 



EFEITOS ESPECIAIS 
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Nesta edigao apresento, como havia prometido, 

um procedimento para obter as imagens 

"zooniadas" do topico GALERIA DE ARTE. 

Vamos iniciar com uma figura simples (fig 1 - a 

cara de um sujeito qualquer). Usando o 

GRAPHOS, amplramos a dita cuja duas vezes 

horizontal me nte e duas vezes vertical me nte. Para 

quern ainda usa as versoes anteriores, e o dupio 

horizontal e o dupIo vertical. Na versao 5.0, sao 

OS dois Tcones a esquerda, no submenu da tecia 

F4. Veja o resultado na figura 2. E importante que 

a ampliagao obedega as proporgoes 

exatas da figura. 

A seguir criamos um shape tipo 1, composto 

por uma s6rie de c6lulas 8x8 como mostrado na 

figura 3. O desenho a esquerda mostra o detaihe 

da cSlula e h direlta temos o shape 

propriamente dito. 

Usando esse shape, em modo de Impressao 

AND - ao selecionar o shape e desloca-lo pela 

tela, pressione atecta "+" no teclado reduzido 

apenas uma vez - va sobrepondo-o 

ci figura desejada. 

Pronto, o resultado pode ser visto na figura 4. 

Aproveito a aportunidade para mostrar como 

transformar uma figura quadradona em uma 

Imagem bem interessante. 

Usando a mesma figura e o programa Desktop 

Paint, da Alchemy Mindworks (encontravel em 

shareware), provocamos o efeito SMUDGE cinco 

vezes ate a imagem ficar "no ponto". 

Acompanhe a sequencia pelas figuras abaixo. 



^f^/^^i^ JK H ^ ffMo ^ 'f tf *^ 
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GALERIA DEARTE 



Aproveite bent essas ferias e mande brasa no sgu editor &Sfico preterido, 
em modo ZOOM. Basta digftar com c&lma 06 dosenhos que apresento nesta 
galeria. Todos eles foram tirados do pacotao gtaffco que acompanha a nova 
versao do GRAPHOS /// - versao 5.0, 
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MINIGUARD 600, uma solugao 
inteligente para o problema de falta de 
alimentagao eletrica em computadores. 



A ENERGIA DO MINIGUARD 600 

A grande maioria dos CPDs montados com microcomputadores 
nio leva muito a serio os probiemas que podem ocorrer com as bruscas 
variagoes da rede de alimentagao eletrica. Muitos alegam que nao 
precisam que suas maquinas fiquem 24 horas no ar, atribuindo um valor 
sup6rfluo a qualquer sistema de protegao contra os probiemas normals 
da rede. 

Nao e bem assim. Se a unidade central fica realm ente 24 horas 
no ar, existira sempre um periodo de tempo em que ela nao pode ser 
interromplda em nentiuma hipotese, sob pena de perder uma parcela 
importante do trabalho de processamento, cujo atraso pode resultar 
em um prejuizo de amplas proporgSes. 

Essa deve ser a visao do gerente de micro-CPD e ate mesmo 
dos usuctrios mais proficlonals de computadores pessoais : um sistema 
de protegao contra varlagoes de voltagem da rede tem por finalidade 
Inpedir que uma queda casual de fornecimento acarrete os largos 
prejuizos que estamos abituados a ver. 

Sendo assim, deixe de lado o preconceito ou as distorgoes 
conceituais e venha contiecer um otimo aliado do seu CPD: o 
MINIGUARD 600. Um equipamento cuja a relagSo custo/beneficio e 
plenamente justificavel quando o proficionai sabe que nao pode correr 
riscos. 

CONHECENDO MINIGUARD 

MINIGUARD 600 6 um equipamento compacto que fornece 
energia Ininterruptamente aos consumidores nele conectados, de 
maneira totalmente automatica, dispensando qualquer manuseio. 
Quando a rede eletrica falta, o equipamento continua alimentando os 
consumidores como se nada houvesse acontecido. Apos o retorno da 
rede eletrica as condigOes normals, a bateria interna sera 




automaticamente recarregada, permitindo que o MINIGUARD 600 es- 
teja em constante estado de alerta. Um dado Interessante 6 que a re- 
de eletrica nao precisa faltar totalmente para o equipamento entrar em 
ag&o. Basta a tensao cair, para um valor proximo do limite minimo 
tolerado pelo consumidor, que o equipamento passa a fornecer ins- 
tantaneamente a energia estabillzada, restabelecendo a tensao normal. 

Mas nao e apenas contra o limite minimo que existe defesa: se 
a tensao subir e chegar a um valor proximo do limite tolerado pelo 
consumidor, o MINIGUARD 600, tambem entrara em agao. Isto significa 
que equipamento fornece energia ininterruptamente e estavel, 
mantendo a tensao sempre dentro dos llmites tolerados pelo usu^rio. 

usuario pode optar entre dois tipos de equipamento: com ou 
sem interface inteligente para rede local; pode tambem optar por uma 
ou duas baterias seladas internas. dependendo da autonomia. 



INTERFACE INTELIGENTE PARA REDE LOCAL (OPCIONAL) 

MINIGUARD 600 dispoe de interface inteligente {RS232) para 
redes locals, com as seguintes fungoes: 

- Aviso na tela 

Todas as estagoes e o servidor avisam que a bateria do NO- 
BREAK entrou em descarga e quando se encontra na iminencia de 
chegar ao final da descarga. 

- Fechamento de arquivo 

Todos OS arquivos sao automaticamente fechados, apos um 
tempo de descarga programSvel. 

Para que estas fungoes sejam executadas e necess^rio que a 
rede local disponha de software para monitoragao 
de NO-BREAK. Case contrario, este software deve ser adquirido pelo o 
usuario. 

CONCLUSAO 

M IN IGUARD 600 e realmente uma 6tima solugao para garantir 
energia ininterrupta nao somente para microcomputadores como 
tambem para caixas registradoras, PDVs, terminals de telex, sistemas 
KS, porteiros eletronicos, circuito interno de TV, aparelhos de radio- 
chamada e uma infinidade de outros sistemas e equipamentos, fezendo 
com que sua presenga se torne indispensavel em CPDs, escritorios, 
supermercados, bancos, predios comerciais, clubes e ate mesmo em 
algumas resld§ncias. 

E se voce ainda acha que possuir o MINIGUARD 600 6 exagero, 
entao saiba que todos os que possuem fioje um equipamento desse 
tipo sabem muito bem o quanto precisavam dele e nSo tinham 
consci§ncia disso. 

Realmente: 6 uma questao de consci§ncial 



Analise realizada pela engenheira Katia Alvares 





OUBRDUUN 

■NIMU A TOOA PHOVA 



FICHATECNICA 

Nome: MINIGUARD 600 

Especificagoes: 

Tensao de Operagao: 110 ou 220 VGA +/- 15%, 

bivolt (c/ chave seletora) 

Frequencia: 60 Hz +/- 5% (50 sob consulta) 

Forma de Onda: Do tipo "quasi-square"idea! para 
fontes cfiaveadas existentes nos computadores 
Protegees: 

- Fusivel para a rede e bateria 

* Sensor de tensao alta e baixa da rede 

- Sensor de final de descarga da bateria 
Sinalizagoes visuals: 

-Servigo 

- Bateria em descarga 
Alarme sonoro: 

- Bateria em descarga 

- Final de descarga iminente 
Comandos manuals 

* Cfiave liga-desliga 

* Bateria para silenciar o alarme sonoro de bateria 
em descarga 

Dispositivo opcional 

- Interface inteligente para redes locals 



Fabricantc: Guardian Equipamentos Eletr6nicos Ltda 

Endercgo: Rua Alvaro Scixas, 60 Lgo. Jacar6 - 2096 1 -270 - Rio de Janeiro - RJ 

Telcfones: (021) 261-6458/201-0195 Fax: (021) 201-6752 

(Oil) 577-8977 Fax: (Oil) 577-8593. 



Concorra a um MINIGUARD 600 

Envie uma carta a ENTER PRESS Editord - Rio de Janeiro, com o sen nome complete, 
endere^o. telcfone, cidade, estado e CEP. Acresccnte o tipo dc microcomputador que vocS 
possui, sua idade e profissao. Nao deixe de avisar se 6 assinante, ou nao, da revista 
iVHCRO SISTEMAS. 

Recorte o sclo do canto desta p^gina (nao vale c6pla) c coloque-o na sua carta. 
Rcmeta para ENTER PRESS Edilora Ltda. (clube do leitor), Rua Washington Luiz, n^ 9 
- Sala 402 - CEP: 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ. 
O resultado sair^ publicado na edi^ao n- 1 37. Boa soitel 




TEL.: (Oil) 221-6883 

Rua 24 de MaiO, 35 Conj. 1514 

Centro - Capital - CEP 01041*001 

Proximo ao Meir6 Republics 



Nas compras adma de 1 5 discos a pagamenlo a visia 
pague: 

Disco DD CR$ 550.00 

Disco HD CR$ 640.00 



PROMOgOES ESPECIAiS 

Jogos e Aplicalivos 5 1/4 DO (disco incloso) ,..CR$600,CM 

JogosS 1/4 HD (disco incluso) „ 01^700,00 

Apljcativoa e jogos p/Windows 5 1/4 DD ..CR$6O0 00 

51/4HD CR$700,QO 

Taxa do Correio ...CR$1.200t 

Para connpras acima de cr$a.OQO,00 pague em 2 vezes, uma paroela no ato e oulra para 15 diaa 
VOCE PODE ADQUIRfR NOSSOS PRODUTOS POR CARTA. TELEFONE OU PESSOALHENTE. 
FORMA DEPAGAMENTO: 
' ^a^'t 2,'!i *='i«l"s(=t a laser aoftwaro no vator total do seu pedido, ou lasa um deposito na aoguinlo conta; BRADESCO AG 
■ ^;?r-^S,i.''Z-.^S?"? ^"^ ^°"^° ^^ LASER SOFTWARE (N§o ©squsga de acrescentar a taxa da correio). 
UGUE-NOS PAHA MAIORES INFORMApOES, E SOUCITC CATALOGO GRATIS. 



JOGOS PARA PC/XT/AT 



JOGOS EM DD 



AVENTUHAEApAO 

COD OD NOUE 

UlSii m ILFI 

0B39 K ILL cans 

0Ci4 U ilLTIRE»BI»T 

DOTS 01 DHUlKaPIRHtN 

DSn W DRACNOPKOBIl 

0513 01 ilSIERH 

1370 01 AVOID HOSICQU 

0568 0] B»U. 

OESS 05 B>tK TO US FUTURE S(M 

OCQJ 01 BATUtNTHEUOVE 

icei 01 BiQsnDSEPeciu 

1ZM 0« BUITED 
1319 01 BURBeiE BUBLE 
I3ra ED BUMLOSILLIW) 
0»T 01 CtDilVER ^Q/LVQt) 

was 01 ciPHiN COSMIC (VQAi 

OUl Dl CIPIIAIHKEEH 

IK7 {f1 CAPIIOTmiENa 

DOES III CJLSTLEViNlit 

1113 D4 CHUtPIONOFKRYNN 

1134 «1 CHARLIE CHIPLIM 

DTi a CDLOHMO 

13T< 01 COMMANDER KEENl 

i3aa ei commander keens 

0530 OS CRHEWAVE(VaA) 
1I« to DARHSPTREm 
0ei9 06 OAVDVIOLFtW 
0788 01 DESESFCRIDO 1 
1^1 06 DICKiniCE(EOA/VQA) 
1168 01 OONALDUCK 
0581 Ot DOWYKONaiCfU) 
0450 13 □RAGCN'SLUn 
0T51 11 DRAQON'SLAIfl 1 
0686 04 DRAQDN STRICK 
0581 01 DR.DO0U REVENQ 

oiOT 01 ducktu.es 

0735 01 DUCKNWtEN 

0100 OlDURODEMATAH 

13T1 01 ELFIVQAyW) 

0719 14 EUVlRA{Va«) 

0741 01 FUNSTONS 

0445 CB FDIENOISHFRraDVS 

04M Ol QAUNaETl 

0140 04 QHOSieUSTERO 

1269 01 aooDY 

11U 01 fiREMllHSllVQAW] 

0774 01 HOME ALOKE 

0149 01 HORADOPESWELO 

1041 ID HORROR lOMBIEIVO A) 

1174 01 HOSIAQES ^Ql/VOU 

058B 01 ILHA DISNEY 

0LT5 61 nclANAJONEai 

0043 01 JAMES BOND 

1190 04 KNIQKTFMCEnV) 

0565 01 LICINCETOKILLICQA) 

0»1 01 LIFE AND DEATH 

1{»11 03 UASCCANDIE 

On3 01 MARIO BROSSIVQAl 

0706 04 MECH WARRIOR 

0791 02UEIALMUIANT(W) 

0605 oaMICLEVBISSURFniSE 

1307 01 HONPOlYlOIEQAnfQA) 

1074 03 MQONWAIKER 

IZJ3 01 NEUROMANCER 

1313 01 NIQHT BREED 

0134 01 OSLITERATOR 

0(94 <e OIL WELL 

0S39 01 PACMAN 

0146 01 PAPERBOY 

0!<a 01 FHARAOSIUMB 

1301 02 KIE HISTORIC 

0168 01 ffllHCE OP PERSIA 

OGQS n PUMSHER 

0171 01 flAMBOS 

OSO 01 ROADRUNNER 

0202 01 ROBDCOPESPEaAL 

02B3 01 ROQERRABIT 

0611 01 StADRAQON 

OSO OS SECRET AGENT 

1368 01 SHBAD 

0304 01 SOUKOBAN 

0306 10 SPACE ACE 

1391 llSPACEACei 

0360 01 EUFERCONmA 

06e8 03 TAHTARUaASNINJAllVQA) 

0648 07 TEDMINATDRI 

owe 06 TtiE SIMPSONS 2 (VQAIW) 



1N4 06 WRATH dp D^ON{VQ« 

ADVENTURES E RPG 

O0G9 m BARDS TALE 

OSCS 05 BATTLE TECH iniOAW} 

07U 08 BUCKROQERSfVBlAV) 

0D66 01 CARMEN S. EUROPE 

0B31 03 CARMENSANDIEQOTIME 

1330 01 CASTLE ADVNnjRE 

0X3 ta CENTURION 

0155 (D CODE NAME ICE U AM 

0799 10 COLONEL'S BEQUEST 

0519 07 CONAN 

0079 10 CONQUESTS CAHELOTIW) 

1170 OlDRASONWARS 

1459 08 DRAKKHEN 

04C9 05 EYEOFTHEBEHOLDED 

08}3 OS QOLD RUSH 

0351 10 HERO'S QUEST (WVQA) 

0474 14 INDIANA JONES CRUZ. (VQ A} 

0607 01 KMQ'SOFCHieASO 



0819 01 KINQ'S QUEST 1 

OlSt 09 KINO'S QUEST) 

0106 OILEISJREGUITLARHV 

1D8t 00 LEISURE SUIT LAHir 3 

0548 « LOOM 

1105 05 LORDOPIHERHD 

0809 te MANHUNTIRSAN 

FRANCISCO (VS A) 

0941 01 MANIAC MANSION (EOlUVaAl 

1018 01 MIXED UPMDTHERQOOSE 

03B8 01 pnATisavaAiEQA] 

1416 06 POLICE QUEST 2 

1054 01 ROAD WARS 1000 leoA) 

0616 CO SPACE QUEST 1 

11D1 02 STARFLIQHT 

0386 01 TNEB0DK0FH0EBIU3 

1117 04 THE FOOLS EDRAWI 

1349 01 THE KEYS OF HARAUOK 

0616 08 IHESECHETM0M(EVIS.AND1 

1080 10 THE QUEST (V<3A) 

0919 01 TRANSILVANIA(CQA) 

04» 05 ULTIMA eiVQAmi 

04ia n vavAoeALCENTEiiiERRA 
ESPACIAL 

om 01 AFTER BUHNEB 1 
1466 01 COMBAIIAXXONl 

0111 02 ECHELON 

0894 04 FUCMT BOMBER (VSAl 

0217 01 MENACE IE lUniOA) 

0600 01 NOVATROM 

11)79 01 ORBITER 

1377 01 S£.l.<CaA} 

1190 01 SKY FOX 

0714 04 SLPHEED 

ISO 01 SPACE GDMHANDER-3 

0321 02 SPACE KOajt 

1199 02 STAR CONTROL 

0318 01 STAR DEFENCE (VO A) 

1II6 03 STAR FLEET 1 

1198 01 STARDOOSC 

033D OS STARTRECKVtVQA) 

0335 04 STELLART 

0315 03 THExrEn2{voAJvn 

1170 02 XENON 

ERdTICOS 

0014 01 ADULT QAMES 

0010 01 AIDS 
0K4 01 BOCA 

0077 01 CINE POUND (COU 
KtS 01 EAST SUCKS WEST (VaA) 
0787 01 EROTIC SHOW 
0930 01 HAXNE 
1300 01 NIKKI (YOAW) 
026! 01 PORNO STORY 
039 01 SIMULA 1 
0736 01 TELAEROTICA 

CORRIDAS 

0585 01 4X4 OFF ROAD 
0S01 04 eU ELLIOT NASCAR 

0777 01 CARLOS SAINZ 
1304 01 CISCO HEAT 
0124 01 F-40PERSUITSIH 
0609 01 FERRARI FORMULA 1 
0134 01 F0RDSIMULST0R2 
0144 Ol D J>. CIRCUIT (CGA) 
^£l 0« Q.RUNLNITED (VQA) 
0841 01 HARDDRIYMQI 

0177 01 nDIANAPO-ISSOO 
0600 05 UARIOANCflETnSRACE 
oai 01 NEWUOTOCICLEQF 
0244 01 OUTRUN 

0778 01 POLE POSmON I 
0264 04 POWER DRIFT 
OTBt in RAIL ROAD TYCON 
13DS OZRALLypARISDUCAR 

0178 01 RM SUZUKI XO 
0144 04 STREET ROD a 
D3S0 04 STUNT DRIVE (VQJU 
0354 04 STUNTS (VBVeQ« 
03«1 m SUFCRHANaON 

1031 ffl TEAHsuzuKiivoA/eaA) 

0380 O TEST DRIVE 3 rVOU 

0861 01 rUmELSOFARMAOEDON 

9738 03 TURBO OUTRUN (VQA) 

SIMULAOORES 

ODOl 01 E88 ATTACK SUB 1 

0664 m A-10TA14KKn.LEH2(VQAIW] 

1331 06 A-TRAINIVQAM} 

0011 01 AncOUiAT^MULAIlOH 
1181 04 ATP 

0043 01 BATTLE HAWLKS 1941 
004S 04 BATTLE OFBRITAIN 
ODSI 0) BATTLE ZONE 
IDS} 05 eULE MAX IVQAJW) 
0544 H iL14T0MCAI(VQA.1H 

0115 01 F^SSTRKEAkE 

0116 OlP-ISSTRKEAQLEl 
0118 01 F-16SWULAD0R 

0111 03 F-19 STEALTH nOAIER 
1410 01 F^SIMULAIORIVQA) 

0114 06 MiTAnraAW) 

0117 01 FALCOrJ 

0130 01 FLIGHT SIMULATOR 3.0 

0131 01 FIIGHT9MULAT0R4.D 
0066 01 QUH5HP 

0874 0] HISS 

(€61 01 SlSRUANliM 

iDin 04 sttiAftT(ve*w 

1358 01 SyiCITV|CQ« 
1178 04 SIM CITY ANCIENT (VQAyW) 
0881 04 SIM CITY FUTWIE IVOAW) 
0571 04 SM EARTH (VSAW] 



ESPORTES 

Il9l 01 lOTH FRAME 

1113 04 ABCBDXXINQ(VaA/W) 

OOie 06 ABCHOMOAYMQHT 

nan 01 ARCUEVOLEYBOLL 

DOGl 8) CUJFORMA QAMES 1 (VQA) 

0070 04 CAVERMAN (VQA) 

0576 D5 DREAMS TEUiVQAl 

OIK 01 FACE OFF 

0690 01 GRAVE YARDAGE 

1317 01 HALEHGLOBTRQTTERS 

1338 05 HOLEIHONEWQAnq 

1360 01 INDOOR EPORIS 

1100 01 ITALY 90 

0184 01 KINQ'S OF TIE BEACH 

Ol9l 01 LAKEflSX CELTICS 

1189 05 LINKS (VQA) 

0583 01 UAOIC JOHNSON 

1I6I 0) UAQKHUP JOHNSON'S 

0400 CQ MANCHESTER UKTED 

1188 02 ONE IN ONBE 

0301 01 SKATE ROCK 

laU 01 »>EED BALL 

0997 04 TENMSPROTOURfVaA) 

1411 04 nCQAME SUMMER EDIT 

0971 01 WIND SURF (VBU 

1180 Ol WORD CHAMPION SOCCER 

0436 Ol WORD ClASSICOA) 

0441 01 WOLRDTnOPHSDCCEH 

RACIOClNIO 

1467 01 1»B BAKER STREET 
CSl6 02 ALPHAWAVES 
1319 01 ARUAOAlsa 
0040 ra BATTLE CHESSl 
1411 m BLOCKtCOLOnS 
0053 01 BLOCK OUT 
1187 01 BRAIN DEAD 11 

1310 <n CHESS MASTER 1000 
1281 01 COHOI 

1381 01 CDLUUMSICaiSGAl 

1073 01 CONRADE 

1387 01 COOL CROC TWINSN(CaA/EQA) 

0090 01 CUBIC TIC TAC TOE 

0089 01 CYRUS CISS9 

n48 03 FACES TETRISIVQAI 

1470 01 JBVtD 

0181 01 JIQSAWPUZZLE(CaA) 

1413 01 KID CASTLE 

0l98 83 LEHUINQ5(VIIAyW) 

1400 01 LEUMiNasa(VQAAv] 

0898 01 LOOICALfVGA) 
1059 01 NETRIStVAO) 
13a Ol PACMSI (CGA^OA) 
irrSS Ol PABAMTEZO 

asB 01 POPULOUS (COA) 

0780 01 POWER CHE^S 
1057 01 RAMPCUBR 
0906 03 EAROON) 

1311 01 SCUJTE 

0973 01 SUPER TE THIS (vau 

1168 01 X4IASLEHMBI03 
0467 01 WELLTDIS 
110B 01 ZARXOV 

LUTAS 

0034 01 BARBARIAN 

1» 03 BRUCE LEE UVESCVQIVm 

DffiS 01 BUDOKAN 

OHS 01 BUSMDO 

0075 01 CHAMPION »IIPCARATER 

1151 03 DOISLE DRAQON HEQA^OA) 

1136 01 FREDDY HARDEST HANHATA 

0145 01 QOLDEN AXE (W} 

0183 81 KARATEK 

0389 02 LASTNINJA 

0193 8} LASTNWJAt 

0746 01 ninJaqaiden 

OOfi 04 PANZA QUICK BOXXMQSQA/VDA) 

0174 01 RASTAHSAQAICQA) 

0586 la RENEQADE (VSA/EQU 

Oin 01 STREET FLIGHT 

0964 n SWORD OF SAMUIAI 

0526 03 TAK DOWN 

041S 04 W«D WALKER 

FUPERAMA 

CMOn ARXANOOIIEQA] 

1414 81 ARXANOIOPLUS 
L41L01 BANKBASTER 

0150 dl PWB ALL COLLECTION 

GUERRAS 

1406 m ARIBONE RANGER 

OOn 01 AHTOFWAH 

1154 Ol BATALHA NAVAL 

007B 01 COMMANDO 

0097 07 DH0WAR3(VaAW 

lltl 01 FUTURE WAR 

1419 03 HEROISOFLANCE 

0167 01 HDtARlV/AniORS 

0179 01 ffffO-TRATOR 

1410 01 METAL GEARICOACGAmCi) 

1133 01 NORTH A SOUTH 

0141 m OPEHATUHI WOLFF (CGAl 

0253 01 KATOOH 

1446 01 FIISXJCOAl 

lOa ID WKAFUJSWUIS 

BILHAR/CARTAS 

0663 01 B8.HAR3D 
0959 01 CANASTRA 



IB61 01 OOHINO 
1403 01 OYNAUO 
DBOl 01 GAUOH 
0910 02 H0YLE51 

0111 oiMAHJONoaieaAi 

14)2 81 OIELOl 
0147 01 PC POLICE CHALLENGE 
13^ 01 SOUTARI JOURNEY (EG A^BA) 
0349 87 STREEPP0«ER3(VGAMi) 



JOGOSEMHD-1.2 



COD QD NOIC 

K0953O1 4D SPORT BOXXINQ 
HOM 83 ACESOFPACIFKnWW] 
N0136 01 ALTERED DESTNY (VQJA 
K0060 01 AMARILLOSIREEPPOKER 

HUlS 02 AMERICAN GLADIATOES 

HtttK 01 ANCENISDEARTHWATCH 

HOIBE 05 B-17 FLIGHT FORTRESS (UQAU) 

H0088 01 B.A.T (VGAW) 

H0113 01 BABY JO QONG HOME (VHA) 

H0051 01 BADBLOOD(CQA'EQA) 

HOia n BLATTISLE (VOA/W) 

H0131 K CARMEN |AH HEM Of LUXE 

(VGVW 
H01TI 01 CASTLE OF DR. BRAIN 

S.QA/VOArrAN) 
hESS MASTER 3000 (VQAW) 
H01D5 01 COMMANDER KEN 4 (VQAJW) 
HD115 01 CONmCT(CaA/VQA) 
HOI 49 01 COIMTDOViiN 
KOIIA 01 CRACK DOWN (VQA) 
KOIOB 01 DUKENUKENSEQU 
K01»01DUNE 

KOiie 01 ELITE n.us 

H01T7 83 ELVnAl 

HOOK 04 EVE OFF BEHOLDER 2 (VQA/W) 

H015B 01 FACES(EOA^QArTAN) 

H005S 05 FALCC»I3.0(VGAAW) 

H0115 01 FUGHT EMULATOR 4 

R0138 01 FLIGHT SIMULATOR 

HOiSS OS FREE D.C. (VQAJW) 

Hooar Ol 0ILA11C 

HO116 Ol QODS 

H0S54 t1 OREMMILMSl(VaAW) 

H0064 03 OUM SHIP 1000 NQAW] 

HOIBD 03 GUVSPVIVaAW) 

H0160 04 EZADLBIEPAPpeRBOY{VQAW) 

HD009 07 HEARTH OF OIIHAICaAiW) 

HOllO 01 HONQ KONG MAS JONG PRO 

(VGATUVn 
HOIS] 01 HOUSE 01' WEIDKS3 (VGA! 
H0175 01HOLEYSVOL3.0 
H0a57 06 INDIANAJ0NES4 
H0t31 01 JETFUGHTi 
H01Z3 01 JUOFTHEJUKQLE(VGAmi 
10003 01 JMPLAVER(vaAW) 
H0011 01 JODDSPARAWmDOWS 

LOOOl 03 KINQ'S QUEST v(vaAnvt 
H0257 83 LEISURE SUIT LARRY iAqa/W) 
HD041 08 LEISURE SUITLAHHYSIVQAm 
HOOlO 01 LH]IATACKCHOPPER(VQAm 
HOD» 06 UFE AID DEATH 1 (VGAIW) 
H0O87 01 HAD TV (VQAW) 
KOOtS 01 KEGAFORTRESSfrSl 
5UULAT0R mtftri 
H0991 03 MIGKIUAQ1C3(VQUW} 
MI93 01 MICKEYSJIGSUMPUaLE 

(OEWW) 
H0008 01 iMCLEAhwAR 
HOlOt 01 0HAI1EHB1IFBRIDQE(VQA) 
HOOOe 01 0UTCTTHSW0n.D 
H0005 01 PAPER BOVl(VaAW) 
H8073 01 PITnSHTER(VQA]W) 
HOISl 03 PLATOON STRIKES SACK 

IVGA/W) 
HOOa 05 POUCEOUEST3(VQAW1 
H0D94 Ol PREDATOR 1 
H0155 01 nASTAN(VaAyVQA} 
H017a 03 RED BAROH 
HDOOI 07 ROBHH0«)IVGAyW) 
H0143 Ot ROIGERRABaiIl(VaAW) 
H0O38 01 SEXXCAPAKS 
HKX 06 SPACE0AUEST4(VQAW) 
H01I7 Ol SPEED BALL Idoa) 
I1OI64 07 STAR TRECK XXV (VQAW) 
H0O5I 01 STREEP POKER IHEE 
KDg49 01 SUPERPORN0DEHO(VQAW) 
KD111 01 lADTARUGANMJAKVGAJW] 
Hinil Ol TENNIS PRO TOUR l(VQilW) 
HOIOT 84 THELEGEIOOFKYnANDIA 

H025G 04 THESECRETOFTHE MONKEY 



ISLAND 2 (VQAmn 
^140 03 TIE ROCKETEER (VOAW) 
HOIBI 02 THE aUPSONSVS SPACE 

MUTANTS (VGAHN) 
H0061 91 TIETERUMATORl 
H009D 91 T1LLESOF0RAO0NSIVQAJ 
H0114 01 TITUS THE FOX (VQAJW) 
H0106 01 TONYLARRUSSA(VakVq 
H0148 01 TRISTAN (VGA) 
HOaS 04 ULTNASUNKRWORDIVQAm 
H00T4 Ol VETTE(EGAJVQA) 
H811T 01 VOLFED (CQACGArVTSA) 
LOOOl 08 WING COMMANDER 2 (VGA/W) 
H811S 01 WHESITLE MAMA (VQA) 
H0lt4 01 WOLFPACK(VQA) 
H0122 01 W06.LFESTEW3D(VGAIW1 



SUPER NOVIDADES USA 


coo CD. NONE 


COO Gil. NOIE 


H04S3 03 liAGIC CANDLE 3 


H0379 01 HISTOIIASEMFIMU 


H039: 02 PWBALLWMDOWS 


H045D02HOMEALONE2 


HD463 DG RETURN OF PHAIfTON 


H0346 03HOOK 


HHNHH 01 ROBOCOD 


HD2Bt 02 HIAIAHS 


H(H62 OS shadDwconwl 


HD36e 07 BIAGENS 


H(M61 04 SPACE HULK 


H0235 ID MCA 


HOSeZ 02 SPAOAL FORCES 


Ha273 03 ISLAUIOFDRBRAW 


HCH57 04 VmOCOIUMXR 


H0278 03 JUHPJET 


ACADEMY 


H02B4 03KG8 


H03K 04 LEGENDS OF VALOUR 


H024aoaKNQ-S QUEST VI 


HHHHH 02 QAM) MASTER - 


H0240 OS LAURA BOWDTHE 


CHESS DELUXE 


DAGGER OF AMONRA 


HOSM Ol CRAZVCARU 


H0330 02 LEWNQ'SHTHE 


HOSaS 06 EPIC 


TWES 


WOM 03 COUANnSHtSSOES 


H0344 01 LEIOiHQ-SIIHE 


HHHHH 07 RACE IN SPACE 


TRBESNOCnCO 


wamw zooL 


HD306 04 UNKSSaCPflO 


HOOOTOT BETRAYAL AT 


KOSe 05 LOSTINLA. 


KR0M30H 


Ha302 02LUREOFT)C 


H03ai OT RING WORD 


TQilPTRESS 


H04SS 06 PIRATES GOLD 


HUTS 06 MAHAC MANSION D 


H04S6 02 HGELLMANSEU 


H02S2 09 MANTIS XFSTOO EXPE- 


H045e 06 MARTIAN 


RMEHTALROmER 


UEUORANDUH 


H02e3 03 UAtniS SPEECH 


HDSei 01 nUBALLDREAU 


Ha276 09 Mian* AND HAGtCIV 


H046S 01 EQAROUDS 


H(D45 04 MlXEDUPFAmV 


HHHHH OS SYNDICATE 


TALES 


HHHHH 01 CROSSWORD 


H0319 02 0LWUDA592 


HHHHH (M HIST0RVLIIE1014 


Wm 01 NCAABASKETEBALL 


HHHHH <n VflNWHEEL 


HOm 05 NOVAO 


HHHHH <n VEGAS OAHE 


H0360 01 MCIUN 


HWHH (0 WAYNE'S WOn.D 


H02S7 03 MTdOT 


H044e (H BHIX 


H023S01 MCriC ISLAND 


H04eO 01 HEXXAGON 


H031S 01 PEHIHOUSEJIOSAW 


HWHH 01 BEATTHEHOUSE 


HOSOI 05POPlH.OUSn 




HQUT 03 PORNO AmiADO 


H0452O1 IDOOIflGLIAS 


Ha370 02 POfWOVGAAMMADO 


HD32D 01 44)TEWIS 


H03Z7 05 raB«EOFPERCUH 


H02Se 01 ACES0FPACIFICia4B 


H03I2 01 PRMCE EDITOR 


HOJ29 01 ACTION SOCCER 


H044B01 PU»10VER 


SPORT 


H0236 05 QUEST FOR OLORVn 


HD37G 03 AIR WARRIOR 


Ha2T7 10 ;%X NEBULAR 


HOm OS ALONE MTHEDARC 


HD34e 02 RISE OFTHE DRAGON 


HIKJ9 » AMAZON GUARDIANS 


HD306 02 RISKFORWH»WS 


OF EDEN 


HCQ16 01 RISK WOODS 


HD27e 04 ANaEHTAROFWAR 


H03S2 01 ROGER WLCO? 


INTIESKYES 


SPACE OUT GAME PACK 


H0335O3 A» BUCKS 


H0444 03ROM£ADa2 


K02S4 07 BATMAN RETURNS 


HOSOJ 01 SARGONV 


K02B9 Oe BATTlfCHESSSOOO 


H0442 03 SECRET WEAPONS 


H03Q4 01 BUMP'S 


H044S 03 SHADOW OF 


HOSI U CARS DRIVER 


pnESDErn- 


HOM) 04 CARMEN SANDIEOO 


HD247 10 S}En.OCK HOLMES 


IN SPACE 


H0310 01 SEGE 


H0242 02 CARRERSATWAR 


Hia*r 02 SilLFE 


msaa oi catacumbe 


H0271 05 SPACE QUEST V 


HtEW 10 CHALLENQEROFTHE 


H0249 02 SRAROFDESTWY 


RVE REALMS 


H02E3 01 SreCIRE 


H(033 12 CHESSUAMAC9 


H0342 04 SntNQ BREAK. 


BILLION AND 1 


SPEEL CASTMOSOI 


H0253 02 CIVILIZATION 


H02ga 02 STAR LEGIONS 


H03Ze OS COBRA MISSION 


H0311 OS STREET FIGHTER 1 


H0313 01 COHMAIflKR KEENS 


HB31 08 STTWE COMMANDER 


H0314 01 COMMAWERKEENG 


HQ23a 06 STUNT ISLAND 


H023T 03 CAIOIANCHE 


HtOteOl SUMMER CHALENQER 


K02B3 04 CRt5ESB4THE 


HD307 01 SUreRSKVI 


CREIilUN 


HD295 06 TASK FORCE 1042 


K0275 03 CRUZADESOFTtlE 


HOSO 05 TELAS PORNO 


DARK SAVEHT 


H03:4 07 TERMMATOR 2029 


HD3G2 07 CURSE OF 


H(>231 03 TEGEL-$ 


ENCHANTU 


WRCENAFKS 


HOase 11 DARK LANDS 


H03Qa 01 TEiniS CLASSIC 


H0ia4 09 DARK SEED 


H0340 02 THEATER OF WAR 


H036S 06 DAUGHEROFTKE 


H020e 07 THE ADVENTURE OF 


SERPENTS 


VIALLVREAUSH 


H0292 01 DOUBLE DRAGON 3 


H0338 01 THE BLUES 


H0334 OS DRAGON'S LASt IV 


BROTHERS 


H0282 04 DU)C U 


HOKO 01 THECHAUENGEROF 


HD336 04 EGO'S QUEST 


THEANOENTEMfWES 


H044S 04 EL-RSH 


HCI0« 10 THE CHALIEHCXR OF 


Ha«1 OS EVE0F8EH(».DER-3 


THE RVE REALMS 


H0233 oe F-1S STRIKE EAGLE PI 


H0240 05 THE DAGGER OF 


H0241 02 FU.C0N3;D 


AMONRA 


H0201 05 MSCINATION 


H02GB05THEMCnEOBLE 


H0234 05 REVEL AN AMERICAN 


MACHDE 


TAB. 


H0373 OG THE LEGACY SALM 


H02B1 02 FIRST SAMURAI 


OFTEHRCm 


H0372 03 FLASHBACK 


HD3S1 01 T1.ES0FTIE 


H0367 06 FREDDY MRVAS 


DRAGON 


H0355 oe FREDERIKPOHL'S 


HQ37S>03 TOFWADO 


GATEWAY 


H024B 03 TWIJGHT2O0O 


H04C 03 FRONT PAGE SP"'"" 




FOOTBALL 




H0305 01 GALLEONS OF C 




H0455 06 RRATESGCXJl 




H038S 04 FUGHTSSIUULt 




H0391 07 RINQWOM) 




H038Z 02 ^ECUU. FORCE 




MICROPROS 




H03as 04 LEGENDS OF V/ 




H03B3 03 UM.UirTED 




ADVENIUES 




HD3B4 03 COMANCHE MK 




H02E0 01 GENTAVIAeei 




H0243 02 GLOBAL COHQU 




THEOFFttlALSTRA 




GUDE 




H044I 03 GOBUNSI 




H0274 01 ooamsa 




H0I97 03 GOLF FOR VinNO 




H0245 03 GREAT NAVAL B 




HD212 03 HARD BALL 3 




HtaSiOl GUN SHIP 2000 




SCEtERY 




H022eO3 HEAVEU&EART 




Hoaeeoe heiudall-the 




ADVENTURE OF 




B/U) VIKING 






TEL: (Oil) 221-6883 

Rua 24 dc MaiO, 35 Conj. 1514 

Centro - Capital - CEP 01041*001 

Proximo ao Metro Republica 



APLICATIVOS PARA PC 



COD QD NOME 



A0e4l 

A0473 
A044a 

AOTig 

A05E2 
A0226 

Aoaeo 

A0002 

A0004 
A0561 
A04S4 
A05Z3 
A053a 

Aoaez 

A0S67 

AOeaa 

A0006 
A017a 
AOOOS 
A0489 
A0493 
A0207 
A0220 
AOieS 
AOOIE 
A0379 
A0474 
AOOU 
A07ai 
A0I47 
A0431 
A0579 
A0S4S 
A070e 

Aoess 

A0e34 
A0286 
A04G1 
A05GO 
A072S 
A0402 
A0254 
A0524 
ADSIS 
A070B 
AOOie 
A039I 
A0020 
A0307 
AOIGB 
A0890 

AOdez 

A002Z 
A0278 
A0334 
A0226 
AOISe 
A04ie 
A0436 
A0690 

Aooas 

A04a4 
A0445 
A0447 

Aosee 

A044e 
A0619 
AOSGZ 
A0403 
A04<M 
A049i 
A0521 
A0564 
A07E9 
A075a 
A0249 
A04ZI 
A0486 
A0534 
A0Se9 
A0730 
AOGSa 
A0456 
A06a7 
A0305 
A0I41 
A03U 
A042S 
A06BB 
Aa476 
A0213 
A0384 
A0407 
A0373 
A076O 
A0035 
A03O1 
A03a2 
A02ie 
A03e4 
A039B 
A0S31 

Aoeos 

A063I 

A003G 
A0037 
A0280 
A04Za 
A0433 

Aoosa 

A003Q 
A0040 
A0487 
A02G0 
A0043 
A0OZ2 
AQ59Z 
A0227 
A0127 
A0430 
A0a70 
A034a 

Aoeir 

A038S 
A04g6 
A0434 
AD449 
A0048 
A0321 



01 3D CONSTRUTION-Monta (igurao em 3D 

01 3D IMAGERY-Cna tig.geornelrlcaa 3D 

01 eOO-ll DISKETTES-Coplador de eoplas 

01 AS6 ASSEMBLER-Faol o rapido 

01 ABC FUHKEYS-Entina IngiSE c/som 

01 ABC TALKS-ApiendB tnglfa 

01 ADM.ESCOLA&-Sisl,p/MCOlas 

02 ADVENTURETOOlSKITS-OogosAdvonl 
01 AQENDA-Conpislo cisl.agsnda 

01 AGENDA-Cnnpleto sist.portugues 

02 AGRlCULTURAL-P;aAn.raz«nda 
01 ALITE-PlaniIha d» ealculos 

Ot AMIOO-CuiBO dstasa consumidor 

01 AMY'S FIRST PRIM[ER-Jagoa p/criuica* 

01 ANVANOLE-Estudoc doa tiranaulM 

01 APEX RZ.D-Sat up knprae.Epson 

01 ARTIST-Ediloi GrSlioo lac) vao 

02 ASEASYS-PlanllhB »!«tronlca 

01 ASTRAL-Fat mens calc.astroiogieos pvt. 

03 ASTRO-Faz anBliB.astrDlo.c/preaeAo 

01 ASTROLOGY 94-Gatc.mBpaa asbdogtcaft 

01 ATLAS Po-Mapa mundi gralica d«s calaas 

Ot AUDIO LOG-ContrdeBQUE disco eritaa 

07 AXS-ComplMo GlsLODnlaUlidade 

01 BANNER MANIA-4>/a1aborar lalKas caitaz. 

01 BANNER & SIGN MAKER-Faz lolnas carlaz. 

01 BAFtCOOE-Oazanha a imptlma cond.baria 

02 BENCH MARK-Fai tael.Haidwaie no micio 
02 BIBLE QUIZ PLUS-Apcanda BIblia cfjogos 
01 BIORRITIUO-Foz Bioiritimla complaia 

01 BOOK MINDER-Bco. dados livroa divare. 

02 C COMPILER-Copilador'o" c/documenl. 

01 C TOOL-Bibliotecap/turboC 

02 C*i- TUTOR-Tutor da llnguagam C 

01 CADASTRO OE CLIENTe-em Porluoue«(Ehaio) 

01 CADASTRO I.O-Cadastro aisntasfShere) 

01 CALCULOS-EnsnaVfgoncmaltlaaalgabia 

01 CALENDAR KEEPER-Fal oalendorio da pareda 

01 CARTONESE-Enslna os Carlcnas 

03 CASE ACCONTING-Grandas sial.contabll 

01 CAT OlSC-Catalogador da discos 

02 CASH TRAC-Con&ola Bancarto 

01 CD M AST Efl-Controla col«Ao CD'S 

01 CD STUDIOS-Muaicais p/pfacas som 

01 CELLSYSTEMS-CrlamoadodacresciRtsntoblol, 

02 CHART PC-QAgicos com aslatialicoa 
02 CHASM-Curao dTeaBssmbls 

02 CHECK IT-Fai taeta de hardwaia no micro 

01 CHEMICAL MOLECULAR-Ftguias motacular 3D 

01 CHEX-ConDols da «nlrada a soida chequea 

01 CHIRO-Bcos.dadoapAn«dk:oa 

01 CHIRO PATIENT-Piogr p'dlagnosBeo midico 

03 CHI WHITER 3.0-Editoi toxtos c/lonlas 
01 CMPGALC-Tiansl.mlCTO ctfculadora 

01 COGO ft PlLOT-P/angenhaila dai.tacnl<ra 

01 COLLAGE-Fai deienfios sKlbs-aa eomo elida 

01 COMRASS-J'/AuWmaeio do osciltorio 

01 COMPOSER-Supet editot muElcal 

01 COMPU SHQW-PioafOifiBeo p/dae«ih0 

02 CONCEPTS COMPiTriTiG-GfaRcop/dsaanhat 

03 CONSTITUICO ELETRONMICA-Toda a consLBR. 
02 CONTABILIDADE-SIs). da Cent, am Portuguss 

01 CONTAS REC.-Siit, conlascaeaberport 

01 CONTAS PAGAR-Slst.contasapagarpat, 

01 CONTAS PAGARmec.-Slst.conlaa pagar/ree. 

01 CONTROLE BANCARIO-Sistda Compaaso pottug. 

01 CONTROLE DE ESTOQUE- am porWgues 

02 CONTROLE DE VIDEO LOCADcfRA-Em porhieuas 
01 COOPER GRAPHICS 01-FiourBS.bordasmolduras 
01 COOPER GRAPHICS *2-Fi9uraapfedilorBsgrat. 
01 COOPER GRAPHICS «&-+ Kguras p/adltofaa gtal, 

01 COOPER GRAPHICS #0-t flguras p/«ditofes gtal. 

02 COSMICOCONTAB-SleteontabiUiJadavnpoitug. 
01 CBIPTO-Piotej aauB orqulvoE em portuguas 

01 CRIS-Trastorma talas p/dippar 

01 CRYSTTAL-Oaia modtfos de cfistals am 3Dlagalvga) 

04 CSHOW-Damo graf.c/lotos digitallzadaslsgahfga) 

01 CUSTO DE FATORAMENTO-P/conliOtar firmaportug. 

1 DAP 1 .0 VSe^Despralelor ds sanhaa de togos 

01 DAP 1.1 V147-D«aprolelor daGenhaadejogoa 

07 DAM CAD-Pcda^o a Bnlma^Ao da daaenhos 3D 

1 DAVKA-Edllor da teitoa em hobraico 

01 DBASE 111 ROUTNES-+ da 60 rolinaa p'dbasalll 

01 DB TOOLS-Farramanlas p/Dbas«III cria menua 

01 DIET DISK-lmptime sbquatas c/diratefios 

01 DISK CATALOGO-Oiganize aeua diacoa a piogrs. 

01 DISK COMMAND-Recupwa discos a winiAet. 

01 DISK DUPE-Supar coplador de discos 

01 DlSKTRACK-ConlTOlacals;aodadliquaal6S 

02 DOS EXTENSION-Amplia ccmandos ilo MS-DOS 

03 DR.GENtUS-Umo editor ahlico 

01 DRAFT CHOICE-Progr.prdeBenhoB ealjlo CAD CAM 

03 DREAM-PodeioBBbancods dados 

01 DRIVECHK & ALIGN-Testo e alinhamenlo ds drwea 

01 DRUMMER MUSIC-Supai editor mutical(mouss) 

01 DS BACKUP PLUS-P/brar back up d« wincheGter 

01 EASYINVENTORY-conhdadeestoque 

01 EDRAW-PaiRilte deaenhar a Impdm .dlogi-smas 

03 EGA PAINT-Supar adllof ^enco (aga) 

01 ELECT RON-Solucione squa^ea slatrieas 

01 eLETRO-Efelua ottamento prc^olos alolr. 

01 EMULADOR-emuIaamlgaSOOIavga] 

01 EOUATOH-ensho de mBtem&tica a flaica 

01 EXPREUE-Rsduz 75% (mpressao Qrq.ASCII 

01 ETIQUETA-Fbz aliqualas puiecaa c/dliel. 

01 EUREKA:THE SOLVEFl-fasalue caucolos matam&t. 

01 EVALUATE-Haaolva aquacio malam&Iicas 

01 EXPLOSIV-Daecansa p/telaa am exptoa>Eaa 

01 EXPRESS CHECK-Bsncoa dados, controls banctr, 

01 EZ FORM-Fai lormul*rios comatciaia 

01 EZ MENU-Para oiaciop de menu 

01 FALA-SlnteHzadOC devo»B. PC XT 

02 FAMILY HISTORY-Faz arvora gonaalogiea 
01 FANCY LABEL-EHquslas pimala direla 

01 FAST GRAPHS-Ed tor grMco 

01 FASTTYPE-Curao de daaografia 

01 FD READ 6 FD FORMAT-Aumanta capecid.dlsco 

02 FIRST CHOISE-Edllordetaxtosbco.dados 

04 FLASH CARDS-DieionSrio Ingles c/7000 palaw. 
01 FUEX-Dsseanao p/telas flg.geomililcaB 

03 FLOW DRAW-Edtor da Ituxogtamas, mapaa. tab. 
01 FLUHOT PLUS-Projelof de piogr. contra virua 

01 FLUXO DE CAIXA-Qn pratuguea 

01 FOLHA DE PAGAMENTO-Comdsto slstsma 

01 FOLHA DE PAGAMEtJTO-Em portuguas 

01 FOLLI-Mala diteia peasoa nslcaluild. 

02 FONTASTIC-lmptiina taxtoe c/outiaa loni 

01 FOtfTASY-Vatlos tipoa d« le^as plmprss. 

02 FOm'ED DISK'fdita caractefea(vga/ega) 



A0432 01 

A05GG 01 

A0132 01 

A062S 05 

A0544 01 

A0709 01 

A02e7 01 

A0574 01 

A0055 01 

A0378 01 

A0710 02 

A0242 01 

A02a3 01 

A0680 01 

A0060 01 

AD245 01 

A023e 01 

A024S 01 

A064S 01 

AOOet 01 

A0308 01 

A023a 04 

A0273 02 

A0062 01 

A0S43 01 

A0S04 01 

A0480 03 

A0244 01 

AOSOB 01 

A0511 01 

A0OB3 01 

A0639 01 

A0057 02 

A0755 01 

A067S 01 

A0067 01 

A0155 01 

Aoese 01 

A0303 01 

A0066 01 

A0620 01 

A00G9 01 

A0070 01 

A0713 03 

Aa33S 02 

A025I 03 

A0I72 01 

A0071 01 

A0S49 01 

A0716 01 

A025g 01 

A0428 01 

A0614 01 

A0595 01 

A061I 01 

A0609 01 

AOSOB 01 

A0516 01 

A0e33 01 

A0IE5 01 

A0632- 01 

A0247 01 

AOeSI 04 

A0417 01 

A00G2 01 

AQ4G7 01 

A03a5 03 

A0083 02 

A0512 01 

A0677 01 

A0134 03 

A0300 01 

A0551 05 

A0e04 05 

A02B8 02 

A0D85 01 

A012Z 05 

A0142 01 

A01B0 03 

A0170 02 

A04g7 01 

A0154 01 

A035a 01 

A0647 02 

AOS70 04 

AOSOO 01 

A0537 01 

A0203 01 

A0131 01 

A032e 02 

A03G9 02 

A0087 01 

A0761 01 

A0a02 01 

A0150 02 

A03D9 01 

A0089 03 

A0530 01 

A0410 02 

A0007 01 

A0331 01 

A0167 01 

A047S 01 

A04gs 02 

A05I4 01 

A0230 02 

Aoeso oa 

A0315 03 

AOS10 01 

A054S 01 

A0G57 01 

A0539 01 

A075G 03 

A0I02 01 

A0547 02 

A025G 01 

A0105 01 

A0444 01 

A0224 01 

A0104 01 

A0190 01 

A0394 01 

A0601 01 

Aai07 01 

A0535 01 

A0760 02 

AOI08 01 

A014G 01 

A0G4G 01 

A0I09 01 

A052S 05 



FOREIGN LANGUAGES-Ensina aspwiholralamAo 

FORMULA l-Gutso de algsbia 

FORMASTER-Editof de tormulSrioB 

FRACTITI DEMO~&upar Mas grAHcas p/vga 

FRENCH-Ensria Iraness 

FRENCH TUTOR-Cursp de franceshnicro 

FUNNELS-Ensna maleni&Iica pfcrian^a 

GST— Controla da vendaa a dlantaa 

GRAPH IN THE BOX-*dilo< grSBco 

GRAPH IT-Faz grSficos comerdais 

GRASP-Progr.gr4nco cftecursos pfedltar 

GUiA PAULISTA-Guia de hoiela. leaiauiantas 5P 

HEBREW QUIZ-Ensina a linnia hebiaica 

HIPER HELP 1.03-Hslp pAjsu&loa cUppar 

KOROSCOPE-Faz horoscopo 

HOME MANAQEMEt4T-Contatiilidada peasoal 

HOME VIDEO-Fai aberfoiaa vidso cassate 

ICHING-I Ctiino 

IGNITION V.2.ffi-AcelaiB Vetoc do micro 

IMAGE 3D'Podeioao Cad-Cam 

IMAGE PRINT-Fazimpr. Alia qu alidade 

INAVISION-Supar Editcf da taxto 

INCONTROL-Slstama pfauK.no escrlKxIo 

ITALIAN TUTOR-Endna Itaf ano 

JAPANESE-Enainajaponas 

JULIA SETS-Qetadoi da leIa3Qral.(vga'ega) 

KWIKSTAT-wisina sstai, crgrancos 

LABCOAT-progr. pi analises dinicBS 

LABELS BENCH MARK-adltor do sdquatas 

LABELS MASTER-edllof de eUqualas 

LABELS UN LIMIT ED-aditor de edquatas v/tam. 

LAP LINK V.2.IG-lJga^o enire dois miaoe 

L ASE R GRAPH-(az gra^eos c/imprsssao 

LETRISOCpoB de lebas ptieb.DOS 

LOCK-ltava micioc/santia 

LOTO DDESDOeRADO-sotleio da lolo c/imp. 

LO PRlHT-faz cabe^ltio G/letras 

LSDK-faz atiquataa cfdlretonoa 

MAGIC FINGERS-an Bliss ds callgraRa 

MAIL MONSTER-imprline ell quotas 

MALA DIRETA V.8,0-malB direta am pott. 

MALA DIRETA PROBRASE-eialsma de mala dirala 

MEAL MATE— er^ru valor pot. da abm«itoa 

MEGA CAD-podsroeo tistama ds ciu) 

MENUCONSTRUCTION-crtamsnuscrcoiaseBObr. 

MlCAL-e)ictfente diag. medico 

MICRO GENE-calculo goneUco 

MOOeM-varios uBI. pftnodena 

MOON BEAM-progr. de astrologia 

MOUSE TOOLS-pTprogieamas da tuibo pascal 

MR LABEL-taz otiquetas v/5(emantios 

MULTIMALA V.L.2-nmBlB dirata em port. 

MU5ICAL-34 musScaa lamos s/placas sen 

MUSICAL BOOKS-piogr, de pintura cftnusica 

MUSICIAN l-«dllot musical ladllbAv) 

NEVER LOCK-dasprotata de muilos logos 

NORTH CAD 30-deaenhB e mostra otaetoa em 3D 

NO STOP-uUlitarlo pdslas 

NST—otimo editor da progr. mualcaia 

ON SID-^a Unpiessao de rodapes 

OPTIKS-impime qualquoi arq. ed.gralicoG 

ORACLE-onslna tarol e Ichhg 

ORBIT-educadvo com tudo s/planslas (ega 

ORIGAMI-ensina tazet animais papel {baaic) 

ORGAO ELETRONICO-eimuIa orga alebonlco 

PARTICICLE SlUULATION-eim.orbilas eist. calssis 

PASCOAL TOOL&Hjlilil, p/paseal 

PASCAL TUTOR-enslna tuto afpaseal 

PC BEAT-tranatotma PC numa balscia 

PC BREEZE ll-aia places de ciicuiloimpiasso 

PC CALC-f)Odstosa ptaniiha de calculoa 

PC DEAL-campdeto sist.contabilidBde 

PC DENTAL-conDoIa aeua pacientae (w) 

PC GLOBE 4.0-mapa mundi cfinf. paises 

PC KELP-enaina a uaar DOS 

PC ILUSTRATOR-sdila gtaficoa Cohmos rec. 

PC KEY DRAW-deehlop puUiah 

PC MUSICIAN-ciia a toca muaica 

PC OVERLOAD-adminBlre9«o de eondominios 

PC PAVROLL-loUija de pagamsnio 

PC POLlLOT-eoitsIo de senaslolos sic 

PC PROFESSOR-progi, em baao 

PC SCHEMATIC-p/ciiai esquoma elotrlco 

PC SYSTEMS PROGRAMIi^lNG-ulil. pascal a assomWei 

PC TVPE-dicionario orlogiafico 

PC ZlPP-acelar aau micro ao max, 

PERSONAL TAROT-inlarprsta cartas a eiplica 

PtANOMAN-edilor musical c/parbturas 

PICTURE LABEL-cria e adita gralicDB 

PICTURE THIS-para dasanhos ptonaeionala 

PIRQUETTE-telas com layouts petsonabz. 

PIZZAS-captura qualr^ar tola a imprime 

PKZIPP V,l.93-r>ovauersao ds ccnpaclador 

PORTRAC-eontiols de Inveslimenlos 

POWER SHEETES-supet planiha da calculoa em 3D 

PROINT CONTROLL-paimite aetac. a Impr. tatas 

PRINTE MAGlC-lai cwtaiaa.lachas, calend. 

PRINT PARTNER-orogroma setn. ao PiintMaster 

PRINT SHOP QRAPHfcS-* d« 200 Rouraa 

PRIVATE BOOK KEPPER-Ca pagsr/iec/contab. 

PROBABILIT STATIST-pfogF.mat.eEtabsHcas 

PROCOH FORTUNE-^sHoTogla.niiner.pefRI etc 

PROFESSIONAL CAD-CAM-Iaz catc. e pecas rot 

PROFESSOR DE INGLES-ensina inglea 

PROPHET-progr. de calculoa astiol. 

PRODESIQH-cad-cam [XQjalos graficos 

PUBLISH IT-sdilor de Jomal complelo 

O-MODEM-programa telecom. pAnodem 

ROLEX-Iaca di^ modaloa da relogloB 

SCHOOL MOON-edltor gral. pferlan(as 

SDIR-atribui cores srq. conl. oxtensao (ega) 

SENA 91-eortelo de|ogosp/aanaem porL 

SENA 4200 V.S.O-lez eoiteios.comb. imprime 

SIMPLE LABFLS-paa-a alAoracao da etiquatas 

SIMPLE LABELS-taz etiquatas lodos tarn 

SID WRITERr-lnnprlms doc, I ado 

SISTEMA CONTROLE DE ESTOQUE 

S1STEMA PADRAO CONTABIL 

SKY GLOBE-Iaz mapasdas estiolas const. 

SMART WORK-Iaz mapaa circuitoa alatronicoa 

SPANISH VERB-ensino de espanhol 

SQUEZEPRINT-impiimeemeOou leOcolunas 

STEREO SHELL-astilo PC Toc^s 

STOCK INVENTORY-contrde de estoque 

SUPER LOTO MASTER-^ortelo ds loto 

SUPER MARIO PRINT-esUo Print Mastei 

TABELA PERIOD ICA-tudo s/elemenlos quimicos 

TAROT-tarol 

RAM DISK V.2.0-aimulador de Wincheater 

THE ART STUDIO-adlta gratlcoa 

THE ELECTRICAL □BS-sngenhatla elettlca (w) 



A0110 01 THE MUSIC CONSTRUCT I ON-editOr muBienl 

Aa209 04 THE NEW ROOM PRO-p/edicao dejornds etexlos 

A0287 01 TOUCH TYPE TUTOR-curso do daBlografia 

A0133 01 TRADUTOR-lacB sou cfOprio dicionario 

Aa6e7 05 TRUECOLORgS-telasdigltBlizadaslvga/egaAv) 

A0541 01 TURBO CAD-editoi gratlco 

A07e3 01 TUTLESPRINT-fairachas.calendaflo»,desonho5 

A01 12 01 TUTOR ALEMAO-ondna alemao 

A0t14 01 TUTORLOTUS 1 .Z3-ensina lotus port 

A0158 02 TUTOR TURBO C-«nsina ling,, turbo C 

A0221 01 TYPING TUTOR-curso dedaaogratla 

A029B 01 UNITS-(az conversaodemedidaB 

AOGgg 07 UT1LITY123-uBlltariopJlotus 

A0479 01 VCBASIC-banco da dadoep'nta cessete 

A0610 01 VECTOR DEMO-demo grafico c/musicaa (adiiti/wega) 

AOSOe 01 VGA CAD-cad cam p/monitor vga 

A0e9S 01 VGA COPY 4.5-cciiiador de diaco q.lormato 

A0505 01 VOANAGELART-damonsIracaogrAnco 

A0503 01 VGAPAINT-edlorgiAncopiVga 

A0500 01 VGA RALLETE-regula cores monit.vga 

A0502 01 VGA PHOTOS 01-dlvis. lotos dlgitd.vga 

A0S01 01 VGA PHOTOS #^^ivTs.lotos digilal.vga 

A02G3 01 VIDEO CHEN-ensino de qulmlc.vdenda atomos 

A0S56 01 VIDEO LIBRARY-conlHo de Ktas casseta 

A03a0 01 VIDEO RENTAL SYSTEM-progr.pMdeoiOCad. 

A0465 01 VIDEO TAPE CONTROL-wst.p^ideo locador. 

A0360 01 VUlMAGE-utintUo pfgrancos gfd/UH/pcx 

A0G90 01 XMODEM-udlit&io p/modem 

A0121 01 WOMAN PICTURES-(otOBdlgitaliz,mulheres 

A0367 02 WORD PERFECT 5.0-enBlna word S,0 

A0643 01 WORDTOWS-tiansf WordStar pAvord 

A0G44 01 TOWSWORD-transl.word p^ordslar 

A0785 01 WORLD 29-alIas digltallzado 



PROGRAMAS PARA 
WINDOWS 

(OS programas c "H" nafrentodocodigo sao discos dc 1,2} 



COD. QD, NOME 



W0143 01 

Aoses 01 

A0S85 01 

H008O 01 

AOSei 01 

A05B3 01 

H0118 Ot 

W0 123 01 

W0124 01 

WOOLG 01 

W0142 01 

W0118 01 

H0075 01 

jisaa 01 

H0106 01 

W0107 01 

W0207 01 

W0111 01 

W0I1O 01 

W0I79 01 

wooie 01 

woiog 01 

W0a42 01 

W0205 01 

W0001 01 

W0200 01 

W0002 01 

woon 01 

wool 2 01 

wool 4 01 

WIX)71 01 

W0073 01 

wooas 01 

W0070 01 

W0032 01 

A0588 01 

W0074 01 

W00S6 01 

A0509 01 

HW200 01 

W0187 01 

W0aO3 01 

W02a4 01 

WOODS 01 

woooe 01 

W0007 01 

woooa 01 

W0201 01 

WOOOO 01 

W0010 01 

W0022 01 

HOOTS 01 

A058T 01 

A05a2 01 

W0045 01 

W0024 01 

W0030 01 

WD013 01 

W0202 01 

W020G 01 

W0032 01 

JI351 01 

J I 347 01 

W0069 01 

W0a04 01 

WOUI 01 

W00B2 01 

W0 102 01 

woo9a 01 

HW16d 01 

wool 7 01 

W0127 01 

W0049 01 

H0077 03 

W0062 01 

W0092 01 

HOOBl 01 

W0155 01 

HW203 01 

W0137 01 

WOOei 01 

HW171 01 

A0S84 01 

inV172 01 



123LEARN-progr. p/crlancas 
200 ICONES FOR WINDOWS-200 iconoa colorld. 
100 ICONES FOR WINDOWS-iconas p/todas areas 
1 AFTER DARK-uBlp/creservor monitor 
ALMANAC FOR WWDOWS-agsnda pAvindowa 
APOHIA FOR WiNDOVra-Progtsma Shall P/windows 
BATTLE CHESS-jogo ds xadrez p/windows 
BB VlEW-caitega tslas loim.bmp/diti/1ila;gll 
BlORRlTTHM-lBZ biorrilmo qualquar peasoa 
BIT FAX-RECEBE E MANDA FAX 
BLOCKS-iogo de memoria 
BRICK-lamoso arkanold pAvindoiMS 
CALENDAR MAKER-lai ealondario p/wlndows 
CKECKERS-Hogo ds damas 
CHESS MASTER 3000-supsr jogo de xadraz 
CIPHER FOR WiNDOVrS-jogo raoocinio ainWIigancIa 
CLOSER-lschB aptc.Bitlea saida MAndowa 
CONCENTRATION-iogO de memofia 
CURACAO^ogo eetilD Sim Earth 
DALEKSHogo radodnlo a estreategta 
DIRECTORY INFORMATION-foinscelnrorm.dlretailo 
DISK COPY#1-copiador ultra rapldo 
DSOUNO 2 0-ediIO( mudeal p/plaea aom 
ELLEMENT 3-tabala pewriodica 
ENCRYPT IT-criplograladoi de progiBmas 
FALA BABY-talaa do baby 
FENCE-Jogo ds raciocinio 

FIRE WORKS-descanco p'monltOi 
FISH-deixa (undo da tela c/peiies 
FISH 3-lsla gcanca c/pelxes 
FOREIGNER-caracterea especiais 
FRACTAL PAINT-euper editor de tractais 
FRED'S FRACTAIS-^actais maravilhosoB 
GUITAR SCALES AND MODES-aim. de gultarraa 

ICON DRAWER-ediie* de ieonw vftse, 

ICON MASTER-edilor de tcones 

ICON MOVIE-Iconee anImadoB 

JEWEL TKIEF-jogo estfatsgia e habilidede 

MAGIC CURSOR-muda deBanho do curaor 

MAGICA5 NO WINDOWS-uSlllarlos e logos 

MASTER TRACKS PRO-eeuper«dltormuslC^ 

METAPLAY-edita aiq. c/ «t. WMF 

MONTOOL&^ntorma;oes s/a lua 

MOREICO-cdetanes de vaiioa iconaa 

MORTAGE CALC-otima pisiiltia 

MONTAIN FRACTAL-desenhOB em #D 

MOVIE-iazx copias de arquivos 

MUSIC FOR WINDOWS-mudCBS para vnndows 

NEKO-galinho Due corrs alraa do mouse 

MJ"S FILE FINDEH-compaetador a doacompaetador 

NO MORE DOS-coloca iconee progr. DOS 

ON TIME-ccmplato listama de Agenda 

PAIT SHOP FOR WINDOWS-ediior grafico 

PARENT FOR WINDOWS-faz arvofo genealogia 

PERIODIC TABLE-t^ieia periodica c'elem. quimicos 

PICTURE ABC-jogo p/crtanja 

PUZZLE-quetra cabeca Islaa graHcas 

RE56AU6E-fDmece% na momoria do mIcio 

ROXO-acatle saco da colar quo aparece na tela 

SOKPAINT-cinla e edila liguias 

SLOT MACHINE-jogo caca niquel 

SIM CITY FOR WlNDOVt^-vsrsao lamoeo jogo 

TETRIS FOR WINDOWS-Iamoao lalrta 

TERMINATOR-tela do filme e samplera 

THE MOON TOOG-FORNECE INFORM, LUA 

TRY4A-wari0» utilitarios 

WAR GAME-iogo a/gueira do gdio 

WAR HEADS-baaeado no MiEaile Command Atari 

WCLOCK-lomece data compi, no canto da tela 

WINBACH-(acilita navega;aop/windowe 

WIN BASE-poderoao banco da dadoa 

WIN BEGIN-cria arq, de abeituras 

WIN POKERHoao ds poher 

WIN WAVE-muBicap,windows3.1 placas som 

WIN ZlP-vereao doPKZIPP 

WINDOWS MUSIC PLAYER-musicas pronlaa 

WINDOWS UTILITIES-ublilarioa p/windowa 

WINDOWS SCAN-lamoso antivirus 

WIN POKER-jogodevideopokor 

WIN VELOPE-faz edqustas e cartas 

WORLD TIME-t^orBB em varlos palzos 

YOUR WAV-super agenda etetfcsilca 

ZIP MANAGEFI-compactadof e descompadador 

ZONE ONE-jogo de raciocinio e nteliganda 



CARTAS 



..^^^ 



PAINEL^33 



El 



Desejo me corres ponder 
com usuarios da linha 
ZX Spectrum/TK 90X e 95. 
Possuo mais de 300 programas , 
livros, revistas importadas, dices 
de programas e um super soft 
com pokes para perto de 500 
jogos. 

Ivan Tavares 
Rua Castro Alves, 1583 
15115000 -SadyBassit-SP 

SUGESTOESi^IJ 



Tenho acompanhado MS 
com seus programas, 
por mais que tente usa-los, nao 
consigo rodar. 

Relembrando a epoca que tinha 
TK-85, este possuia 
internamente linguagem Basic, 
o mesmo acontecia com o TRS- 
SO ou Apple, como havia 
conhecimento do fortran, para 
mim, era apenas um passo e 
estava tudo resolvido. 
Hoje quando montei meu AT- 
386SX, foi grande susto ao sa- 
ber que era necessario MS-DOS, 
s6 parafuncionaresta m&quina, 
alem dos programas 
especTficos. 

A evoluQao do computador 
pessoal esta deixando lacunas 
entre usuarios e entendidos em 
linguagens como pascal, clip- 
per, C etc, sem falar no mais 
simples GWBasic, QBasic e 
VBasIc que ainda nao sei como 
adapta-lo. 

Im^ine um leigocomprandoum 
PC com MS DOS e Windows, 
leva tambem um processador 
de texto e planiiha de calculo. 
faz cur so de iniciagao, 
processador de planiiha, usa 
por algum tempo e torna-se bom 
operador. Pergunto agora, tera 
estes condigoes de rodar 
programas do MS, MS e util para 
estes usuarios, ou sera que so 
serve para anotar enderegos de 
shareware? 

que esta parecendo 6 que na 
area da informatica so ha 
trapalhao, o melhor esta no 
mundo da lua e o mais serio nao 
tem p§ no chao. 
O mais interessante de todos e 
a do gerente da loja carrefour, a 



maior cadeia de lojas de 
hipermercados do pais que 
declarou numa intrevista ao 
jornal que nao pretende 
informattzar o caixa das lojas do 
seu grupo, mesmo as mais no- 
vas, vamos esperar que outros 
errem, enquanto isso vai 
faturando a sua, superando os 
concorrentes,semcomputador. 
Morlhlsa Hoga 
R.Asdrubal Zanet, 20 
07196-210 -Guarulhos-SP 



^ 



Ha alguns meses venho 
acompanhando a MS e 
desejo apresentar uma duvida e 
algumas sugestoes. 
Existe algum arquivoja publicado 
em numeros anteriores, 
referente a placas que permitam 
a conversao das imagens do 
micro (pad rao VGA) para TV, nos 
padroes PAL-M ou mesmo no 
NTSC? 

Em caso positive e possTvel me 
informarem qual o numero da 
edicao? 

Em caso negative, julgo um bom 
assunto a ser incluso em uma 
das proximas edigoes. 
Sugestoes: 

Inclusao de uma segao para 
anOncios de venda/troca 
especificamente de hardware 
dos leitores. 

Inclusao de segoes com dicas 
do DOS, Windows e uma 
especTficapara atualidades da 
multimidia. 

Distribuigao da revista em datas 
uniformes. 
Sidney Provenzano 
Av.DioginesRibeirode Uma 2001 bi.41 
apto.7 

1545&001 - Alto de Pinheiros ■ Sao 
Paulo • SP 

MS RESPONDE^^I} 



^ 



Comprei pela primeira 
vez a MS de novembro, 
pois havia uma materia que me 
chamou muito a atengao, 
"Programagao orientada por 
objetos", e pude observar a 
excelente qualidade dad 
materias, bem tecnicas e 
muitom bem colocadas. 
Confesso que voces estao de 
parabens, estou pensando em 
fazer uma assinatura, e gostaria 
de saber algumas coisas. 



1-QuaI o perTodo de edigao da 

revista? 

2-Como posso obter numeros 

anteriores? 

3-0 que e e como conseguir o 

Graphos III? 

4-Voceis aceitam dicas e 

programas sugetoes? 

Rlcardo Andrian Capo&l 

Av. Alcantara Machado, 2978 ap.62 

08102-002 

Micro, SIstemas 

1-A revista 6 nnensal 

2-Escreva para a ATI Editora ou 

par telefone. 

30Graphosllleumeditorgrafico 

paraoPC.EscrevaparaaPROKIT 

para obter maioresinformagoes. 

4-Podeenviar,seforemineditas, 

nos publicaremos. 

Sou assinante de Micro 
SIstemas e estou muito 
interessadoemsercolaborador 
desta revista, mas tenho duas 
duvidas, sao elas: 
1-0 arquivo pode ser escrito em 
Wordsatr 5.0? 

2-Voces aceitam qualquer tipo 
de artigo (humor, por exempio), 
ou s5 artigos tecnicos? 
Lucio Luiz Correa da Sllva 
RuaJoaoCandido,220-Bairroda Posse 
26023O30 - Nova Iguagu - RJ 
Micro SIstemas 
1-Sim, desde que seja gravado 
em formato nao documento. 
2-Sim, sendo um humorcriativo 
e saudavel, nos o aceitamos 
dando a certeza que ser§ 
publicado 

SOS AO LEITOR^^O 



^ 



Adquiri a pouco tempo 
uma impressora de um 
amigo que a comprou em um 
leilao sem manual, estou 
interessado em comprar um 
manual ou algumguiatecnico. A 
impressora e uma OKIDATA 
8230-modelo8233A.fabrlcada 
em 1983 pela Dismac. 
Tambem tenho dOvida sobre o 
arquivo "Datas moveis do 



calendario", segundo o autor o 
crit6rio basico para descobrir se 
o ano e bisexto ou nao, € a 
divisibilidade por 4. Caso o ano 
termine por 00, este deve ser, 
al§m de divisfvel por 4, divisivel 
tamb§m por 400. Pois bem, de 
acordo com esta informagao o 
ano de 1700 nao e bissexto (§ 
divisTvel por4 mas naopor400). 
So que 1696 nao termina por 
00, bastando portanto ser 
divisfvel por 4, e e bissexto. 
considerandoqueoanobissexto 
ocorre a cada periodo de 4 anos, 
temos: 1696-bissexto, 1697- 
nao, 1698-nao, 1699-nao, 
1700-bissexto(?). 
Outra duvida que tenho § na 
segao Pesquisa, o item anti- 
virus o Norton e o NAV (Norton 
Anti-Virus) nao se referem ao 
mesmo produto? 
OaudIo PI res 

R. Lazaro da Silva Jimenes,2-Vleonor 
02077-020 -Sao Paulo -SP 

Possuo um TK90X, goataria de 

contatar aqueles que possuem 

este micro para troca de 

prcgramas e informagoes. 

Valdir Jos6 martins 

Rua Joao Caliman, 440 (sobrado) • Sta. 

Antonieta 

17512-530 -Marilia-SP 

CLUBE DOS ^^ 
USUARIOSi^Q 



El 



Dia 2 de Janeiro estara 
em funcionamento a 
nova rede de BBS'S a GCC com 
sede Kapery BBS. Esta rede de 
BBs estarS prestando seus 
servigos gratuitamente ate 2 de 
fevereiro quem quiser mais 
infomnagoes ou quiser se tomar 
um dono de BBS (Sysop) mande 
uma carta para: 
GCC 

Caixa Postal 001 
44400000 -Nazare-BA 



Envie sua correspondencia para MIcroSlstemas- Reda^ao/ 

Se9ao Cartas - Rua Washington Luiz, 9 sala 402 - Rio de 

Janeiro - RJ - CEP 20230-900. 

No caso de cartas demasiado longas, serao aproveitado 

somente os trechos mais importantes; cartas que nao 

contiverem assinatura e enderego do remetente nao serao 

publicadas. 



64 MICRO SISTEMAS 



Fena\oFC '94 
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ELESQECMIlliO 




Convites enviados at^ 30/04/94 serao 
confcccionados gratujtamentc e enviados para 
o endere^o desejado, Apos esta data, serao 
pasos obedecendo a tabela abaixo: 

At^31demalo U$fl 2,00 

Ate 30 de junho U$f 3,00 

Ate 22 de julho U$S 5,00 



Todo o visitante que j^ possua o 

CARTAO FENASOFT € qucira troca i- 
pof qualquer motivo, pagar^ uma taxa d« 
U$S 5,00 (Dolar Turismo do dia de envio) 




Todos OS pa()amentos dcverSo ser efetuados 
por cheque nominal a FENASOFT 
Participat^oes, Administraq6?5 e Eventos Ltda. 
pcio valor cquivalentc a cotac^ao do 

Dolar Turismo do dia do envio do convite, 










■nui^'- 



■^a^* 



\U 



^«^^ 
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iodos OS CARTOES FENASOFT)^ 

etnitldos continuam v^lidos para 
8^ FENASOFT 



V 



19 - 22 Jolho'^a 



NOME 



1 1 1 1 1 1 1 1 1 II 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 M 1 1 


EMPf^ESA 


Mill 1 1 1 1 M 1 1 1 1 1 I 1 M 


ENDERE^O 


1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 II 1 II 1 1 1 II II 1 1 1 1 1 1 1 M 


i 1 1 1 1 1 1 I 1 i 1 1 1 1 1 1 1 M 1 1 M 1 1 II 1 II 1 


CIDADE UF CEP 


n f 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 III 1 11 1 j"i-['n I 


paIs telefone 


Mill 1 1 1 ] 1 M 1 1 M M 1 




FAX 



DMA DE NASCIMEMTO 

CD (ZLM i I 



maiQfiMmk 
OP: MIUM - noRumpoui ■ K 

nL(MI2}2M10e • Ra:tMB)23iMI 

Convites enviados por fax so ser^ aceitos se forem legiveis, 

caso conlrano o convile nao sera aceito, 

ProiDida a enlrada de menores de 1 6 anos. 



T^Sj^7«j conso no •mivEwaonde httxilhci'? 



AMldsnte 

dI|S6clo 
uLlGwwTte G«M 



f_G«fWTl« da Dpparitmento 
C _ ConfrollsfAesoiipeHo 
rttcor»ullof/-««eBlK>r 



1 1 Rfltvft»e*itar>t» de Vonctai 
Kll DlflllaclOt 



2- iSuunlo* ompt^godof tiem luo ©mpcoKa? 



mdt de 5000 
1000 a 5000 



C~ 760 d Q90 
600 a 749 



250 o dW 
100 a 240 
75 a W 
50 a 7il 



25 a dp 
to o 24 

kQ& a 9 

menos cte 5 



3- Qjol Mu poda de deckOo pcxa comprcB no empieea? 



A_ Ajtortctodt total 
B_ AjlofWocte otto 
CDAutCTldodo limltoda 



Recomerxia pfodutoe 

BolMO eTMaWmnnto om comp»c» 

Nenhum erMaMmenIo em comprcjs 



4- Ottji o \^um« d* w»odai d» luo wrtpresa? 

AMUSS 500 mllhO« oo mc* GlJljSS 1 o 9 mllhao* 

I ^ USS 100 a 499 mliriOe* H _ IBS 750 a 999 mil 

C _ US$ 75 o 90 mllh6«i I P USS 500 o 749 mil 



D _ US9 50^ o 74 mllhC*i 
f - USS 25 O 49 mllhOM 
fL IBS 10 Q 24 mllhoei 



J _ U5S 250 a 499 mil 



LBS 100 a 249 mil 

m»nc» d* USS 100 mil 



C 

t 
f 



l?»>\«v>Hi (H SoduMTn 

Fnt j<l( . » iln 1 tn IfciifMan 
[iCMv w h I < k) III Ml tiM.ae 



Govwi ximoolal 

AgricuHura. MInoroijAo. RahiSoo 

Iforwpoiiet 

ComiiTitcoi; Ao 

Monufatuia 

Flnanc«lra,ConlaWlldcxJe 

5iH.jmi«^/i«.ji-^ik*«)a 

Irxlalihil 
Cor«h\»;Ao C:MI 
FatKlconle do SoHwore 



^'i>lh ..ill. .tri rvi,itftiif-.M 

Ii'tiviKifVi I Iti IVirltfMli '.« 

I i it ^i< < iilM I In 'ji) wInMiiih)* 

'■■•■■■.■■ ' — f ■ ' t" iHflkliiWiK.M 

■■1 !i, .. I ■ v. JH\*_i « 

kxiiLribiriu 

hll'XO 



6- Ouolf OB princlpali opIlcai^Aec do compuftxbf na sua otnprDBa? 

B - < I t^l >l H 111 I K j"k I 

C- I, ^noi., ^ iin'iKit. ■ . )(> (icrtco do Dodo* 

- ' . ./iiMi > . Jniirj 111 I i 

( ■ lyvsh )' v*- "■' ' -If"'"' 

f " Dawyt 0(6fiiA I A'lultfmidkj 

G- DetenvoMmento da apikxn^Got do profy^nat 

H- CorrtrolA de fxoceoo/ manulolLia 

1 ~ a«rilHICCi€nO(*nharlci 
i Z Edltof de textoa 

KD Gaivn clOTYMnto do procAUoa 
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cc 



titem atilajC 



mpre. 



zad 



Jc 



aceryo 
iiuitcnyru) c m/i 



par 



'OS, 



CJ 



■» 



grandes c 
:i 




•odS^i 

ofctros bffot- 

isU/que \^ce ac 
tonitflii-/^ o/(Mito Jc refei 



pejCprcsta / 
alcslras c / 
m0)fiesiJS cAacLildades. 
tinidofhjfiiiiJU^ico lijITaT 
na tj^wm'onniailica. ^' 

dc ^^ e c]Uv a VoJu^ ^i 
.1 dm LisLiiiros doOXmiiiar? 
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R, Dona mulcia V< 



I / 



F.P 



()-()2() - 





